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OBJETIVOS GENERALES PARA LA ETAPA DE LA EDUCACION SECUNDARIA

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demds,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para
el ejercicio de la ciudadania democrdtica.

Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individuales y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el campo de las tecnhologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lecturay el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los demds, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la prdctica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.



COMPETENCIAS BASICAS DEL AREA

Competencia comunicacion lingtiistica

La contribucion a la competencia en comunicacién lingliistica se realiza a través de la adquisicion de
vocabulario especifico, de las formas de expresar las ideas o las argumentaciones, que ha de ser utilizado
en los procesos de blsqueda, andlisis, seleccidn, resumen y comunicacion de informacion y soluciones a los
problemas tecnoldgicos planteados. La lectura, interpretacion y redaccién de informes y documentos
técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo del drea, asi como
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la
representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el
alumnado adquiera competencia matemdtica.

La Educacién pldstica y visual contribuye a la adquisicién de la competencia en el conocimiento y la
interaccion con el mundo fisico mediante la utilizacién de procedimientos relacionados con el método
cientifico, como la observacién, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el andlisis posterior.
Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la
creacion de obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio cultural.

Competencia digital

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia
expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la competencia en tratamiento de la
informacidn y, en particular, al mundo de la imagen que dicha informacidn incorpora. Ademds, el uso de
recursos tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccién de creaciones
visuales, sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

Competencias sociales y civicas

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de las Competencias sociales y civicas. En
aquella medida en que la creacién artistica suponga un trabajo en equipo, se promoverdn actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacién, flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Por
otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a
la expresién de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias

La contribucidn a la adquisicion de las Competencias sociales y civicas se centra en que, en tanto que aporta
destrezas necesarias para la blsqueda, obtencién, registro, interpretacion y andlisis requeridos para una
correcta interpretacion de los fendmenos sociales e histdricos, permite acceder en tiempo real a las
fuentes de informacion que conforman la visién de la actualidad. Se posibilita de este modo la adquisicién
de perspectivas miltiples que favorezcan la adquisicién de una conciencia ciudadana comprometida en la
mejora de su propia realidad social. La posibilidad de compartir ideas y opiniones a través de la
participacién en redes sociales, brinda unas posibilidades insospechadas para ampliar la capacidad de
intervenir en la vida ciudadana, no siendo ajena a esta participacion el acceso a servicios relacionados con la
administracion digital en sus diversas facetas.




Conciencia y expresiones culturales y artisticas

La Educacidn pldstica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural. En
esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y en la
utilizacién de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y
percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas. Por ofra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e
investiga con diversidad de técnicas pldsticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.

Competencia aprender a aprender

Esta materia contribuird a la competencia para aprender a aprender en la medida en que favorezca la
reflexidn sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Esta materia colabora en gran medida en la adquisicién del Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
dado que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en un producto y por ello en desarrollar
estrategias de planificacién, de prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En
resumen, sitda al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este
proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion, y la autocritica fomentan la
iniciativa y autonomia personal.

OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de la Educacidn pldstica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendrd como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imdgenes del entorno natural
y cultural, siendo sensible a sus cualidades pldsticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,
conservacion y mejora.

3.  Comprender las relaciones del lenguaje pldstico y visual con otros leguajes y elegir la férmula
expresiva mds adecuada en funcién de las necesidades de comunicacidn.

4.  Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje pldstico y visual y saber
relacionarlas con otros dmbitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje pldstico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion, reflexion criticay respeto entre las personas.

6.  Utilizar las diversas técnicas pldsticas y visuales y las Tecnologias de la Informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

7.  Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la
representacién de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces
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para la comunicacion.

8.  Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realizacién
de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el
estado de su consecucién.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién y la comunicacidn.

DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

Competencia en Comunicacion lingtiistica, referida a la utilizacién del lenguaje como instrumento de
comunicacion oral y escrita, tanto en castellano como en lengua extranjera.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:
e Lectura de textos relacionados con contenidos de la asignatura.
e Lectura del libro de texto en cada unidad.

e Transmitiendo oralmente o por escrito ideas, sensaciones, sentimientos que experimenten tanto
delante de un trabajo de elaboracién propia, como delante de una obra artistica.

¢ Redactando memorias explicando el desarrollo de las diferentes actividades que realizan.
e Transmitiendo mensajes vinculados a técnicas, materiales e instrumentos.

o Estudiando la comunicacién en temas especificos (Los lenguajes visuales, La publicidad, El Comic,
Los lenguajes integrados).

Matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia, como la habilidad para utilizar nimeros y
operaciones bdsicas, los simbolos y las formas de expresién del razonamiento matemdtico para producir e
interpretar informaciones y para resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral,

como la habilidad para la comprension de sucesos, prediccién de consecuencias y la actividad sobre el
estado de salud de las personas y la sostenibilidad medioambiental.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:
¢ Trabajando con un lenguaje simbélico y abstracto.
o Estudiando la realidad espacial en temas especificos (proporcion y descriptiva).

e Interpretando de conceptos matemdticos con trazados geométricos. (Geometria plana y
descriptiva).

Competencia digital, como habilidad para buscar, obtener, procesar y comunicar la informacion y
transformarla en conocimiento, empleando las TIC.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:
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e Buscando recursos educativos en Internet.

e Utilizando recursos tecnolégicos (Camaras digitales de fotografia y video, ordenadores) como
herramientas para captar, modificar y reproducir imdgenes. (Fotografia, Cine, Andlisis de obras,
Publicidad).

Competencias sociales y civicas, aquellas que permiten vivir en sociedad, comprender la realidad y
ejercer la ciudadania responsable.

Estas competencias se pretenden conseguir a través de:

Estimulando el trabajo en equipo para adquirir habilidades sociales (respeto, tolerancia cooperacién
y flexibilidad).

¢ Analizando y estudiando cémo la sociedad estructura el entorno para su habitabilidad sin conflictos
(sefialética).

e Experimentando con distintas téchicas y apreciando los valores estéticos culturales propios y de los
demds.

e Andlizando de forma critica imdgenes relacionados con los derechos y libertades civicos
(Publicidad).

o Desarrollando la imaginacién y la creatividad para comunicar ideas y sentimientos personales y
originales con libertad.

Conciencia y expresiones culturales y artisticas, apreciar, comprender y valorar diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, usdndolas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:

e Comprendiendo y valorando el patrimonio artistico desde el punto de vista estético y cultural a
través del conocimiento del lenguaje artistico y pldstico (Estilos artisticos).

e Aprendiendo a ver, a percibir y a valorar criticamente las imdgenes estéticas y antiestéticas
(Composicidn, Ritmo).

e Desarrollando la iniciativa, la imaginacién y la creatividad para realizar creaciones propias;
conociendo las distintas manifestaciones culturales y artisticas; e interesamos por la conservacién
del patrimonio (Estilos artisticos).

Competencia "de aprender a aprender", como habilidad y:

¢ Desarrollando la desinhibicion y creatividad del alumnado a través de los contenidos actitudinales.
(Proceso creativo).

¢ Expresando ideas oralmente y por escrito.

e Realizando composiciones creativas individuales o en grupo con distintas técnicas aplicando la
observacion, la experimentacién y el descubrimiento y la reflexion sobre los procesos desarrollados.
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Competencia para el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, habilidades de sentido critico y de
iniciativa, toma de decisiones y capacidad emprendedora par idear, planificar y evaluar un proyecto.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:

e Trabajando individualmente en la realizacién de trabajos que exigen un proceso creativo y auténomo
desde la idea inicial hasta el resultado final. En este recorrido las decisiones en cuanto a
planificacién, bisqueda de estrategias y técnicas expresivas hos llevan a una continua evaluacién de
nuestro propio trabajo (Proceso creativo).

CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION.

UNIDAD 1®.- LENGUAJE VISUAL.
OBJETIVOS
e Reconocer los elementos bdsicos del lenguaje visual y los cddigos propios de cada medio de
comunicacion visual.
o Diferenciar las clases de lenguajes visuales utilizados.
e Apreciar el significado de los diferentes mensajes visuales y sus finalidades.
CONTENIDOS
Conceptos
e Comunicacién visual: emisor, mensaje, receptor, medio.
e Lenguaje visual: cdédigo visual, metdforas visuales.
e Percepcidn visual: proximidad y semejanza, destaque, continuidad, homogeneidad.
o Finalidad de las imdgenes: informativa, exhortativa recreativa y estética.
Procedimientos
e Andlisis de los elementos de la comunicacion visual en las imdgenes.
o Estudio de diversas imdgenes y descripcion del tipo de mensaje visual que emiten.
o Clasificacion de imdgenes segtn el tipo de lenguaje visual.
e Realizacién de imdgenes con distintas finalidades: descriptiva, informativa, estética o comunicativa.
e Seleccion de imdgenes con diferentes finalidades.
Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales y artisticas: lenguaje publicitario.
Competencia digital: materiales y técnicas. Funcién de las imdgenes.
Comunicacion lingiistica: lenguaje publicitario. Cédigo de circulacion.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: tratamiento del espacio bidimensional.

Sociales y civicas: lenguaje visual como parte fundamental de la comunicacion humana.
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Aprender a aprender: Valoracién del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicacién humana y
curiosidad ante los diferentes cédigos visuales utilizados en nuestra sociedad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Utilizacion correcta y cuidado de los materiales empleados
en la realizacion de mensajes visuales.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES Y ARTISTICAS

Observaciéon  diaria: libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Comunicacion lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

O WM~

expresiva.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Reconocer los cédigos bdsicos de los diferentes lenguajes visuales.

Discriminar los distintos elementos que integran tfoda comunicacién visual.

Diferenciar las distintas clases de lenguajes visuales en los diferentes medios de comunicacion.
Distinguir las diferentes finalidades de los mensajes visuales.
Elaborar composiciones a partir de su funcidon comunicativa, descriptiva, informativa, estética o

La educacion para la igualdad entre los sexos se trata en la unidad en el sentido de enjuiciar las
producciones iconicas que nos rodean para que los mensajes que emiten no sean discriminatorios.

Al tratar los cédigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la estructura de
las sefiales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la educacion vial.
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MATERIALES DIDACTICOS.

e Reproducciones artisticas y fotografias de prensa.

e Revistas y periodicos.

e Cartulinas, papeles de colores, tijeras y pegamento.

o Ldpices de grafito.

o Ldpices de colores y rotuladores.
e Anagramas y pictogramas de diferentes campos de la comunicacién social.

UNIDAD 2°.- ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION PLASTICA.

OBJETIVOS.

e Conocer los principales elementos pldsticos que estructuran una obra y valorar la importancia que
tiene la organizacién de dichos elementos para producir una determinada sensacién visual y

psicoldgica.

e Representar composiciones pldsticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organizacién
de los elementos pldsticos fundamentales y desarrollar el sentido estético a través de la

investigacion con los mismos.

CONTENIDOS.

Conceptos.

e El punto: capacidad expresiva del punto, capacidad tridimensional del punto.
e Lalinea: clasificacion de las lineas, capacidad expresiva de la linea.
e El plano: clasificacién de las formas planas, capacidad tridimensional del plano, capacidad expresiva

de las formas planas.

e La fextura: texturas naturales y artificiales, texturas tdctiles, texturas visuales.

Procedimientos.

e Observacion y andlisis de las caracteristicas visuales y expresivas de los elementos de expresion

plastica.

¢ Estudio de los elementos en obras de arte, disefio y en el entorno.
e Observacién de los elementos que estructuran la naturaleza.
¢ Realizacién de ejercicios grdficos experimentales utilizando puntos.

¢ Realizacién de ejercicios grdficos experimentales utilizando lineas.

¢ Realizacién en ejercicios grdficos y blsqueda de efectos de volumen utilizando planos.
e Realizacidn en ejercicios grdficos texturas grdficas y tdctiles.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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20% de la nota Competencia digital.

Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital
CONCIENCIA Y EXPRESIONES

CULTURALES Y ARTISTICAS Trabajos para la realizacién de | Comunicacidn lingiiistica

imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia
Sociales y civicas
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

Competencias que se trabajan

Conciencia y expresiones culturales y artisticas: Interés por descubrir en la naturaleza, en el arte y en el
entorno indicios de elementos de expresion como estructuradores de la forma.

Competencia digital: materiales y técnicas en las funciones de las imdgenes.
Comunicacion lingliistica: Capacidad para transmitir sensaciones a través de los elementos de expresién.

Matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Trabajos que contengan formas
bidimensionales. Aplica conocimientos de las formas existentes en espacio.

Sociales y civicas: Reconocimiento de la importancia de los elementos en la expresividad de las obras de
arte.

Aprender a aprender: Experimentacion en los trabajos personales con los elementos de expresién.
Confianza en la propia expresion y respeto por los trabajos de los demds.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Valoracidn del conocimiento y el desarrollo estético que
produce el estudio de los elementos de expresién.

CRITERIOS DE EVALUACION.

e Reconocer los elementos visuales en la naturaleza y en las manifestaciones artisticas.

o Diferenciar las caracteristicas y los valores expresivos de los elementos de expresion pldstica.

e Realizar composiciones que produzcan distintos efectos visuales utilizando el punto como elemento
de expresién.
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Elaborar composiciones que contengan planos que generen efectos fridimensionales.
Elaborar muestrarios de texturas recopilando materiales y experimentando con diversas técnicas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Los contenidos de esta unidad pueden relacionarse con la educacion ambiental, ya que en su

transcurso se tratard de desarrollar la sensibilidad en el proceso de percepcion y en el andlisis de los
elementos visuales que configuran el entorno. Se valorard especialmente por ello el uso de materiales
naturales y artificiales reciclados para llevar a cabo la experimentacion y composicion de collages.

Los elementos que estudiamos en esta unidad se emplean en los cédigos de sefialética, como el de

circulacién vial. Numerosas sefiales de trdfico estdn compuestas por sencillos puntos, lineas o formas
planas. Observar las sefiales de trdfico y destacar la simplicidad enumerando los escasos signos que
combinan permite trabajar la educacion vial.

MATERIALES DIDACTICOS.

Revistas de arte, arquitectura, disefio y cémics.

Diapositivas de arte.

Témperas y pinceles.

Tinta china.

Ldpices de grafito y de colores.

Rotuladores.

Papel de dibujo y cartulinas de colores.

Tijeras y pegamento.

Materiales diversos como hilos, telas, maderas, corcho, arena, pldsticos, metales, etc.

UNIDAD 3%.- EL COLOR.

OBJETIVOS.

Comprender los procesos fisicos y bioldgicos que permiten la visualizacion de los colores.

Conocer las cualidades del color y ser capaces de realizar mezclas y gradaciones tonales con
diversas técnicas y materiales.

Desarrollar su criterio estético, llegando a aplicarlo de manera armoniosa en sus trabajos artisticos
y en los diversos aspectos de su vida cotidiana.

CONTENIDOS.

Conceptos.

1.

Colores primarios y secundarios: Colores primarios, colores secundarios, mezcla sustractiva, circulo
cromdtico y colores complementarios.

Cualidades del color: Valor, saturacion, percepciéon de los colores.

Gamas Cromdticas: Expresividad de las gamas cromdticas, gama acromdtica, policromia y
monocromia.
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4.  Relaciones armdnicas entre

colores:

complementarios, armonia de grises.

Procedimientos.

Armonia de colores afines,

armonia de colores

1. Observacion del color en el entorno y en las manifestaciones artisticas.

2.  Estudio de las condiciones fisicas y fisioldgicas que permiten que percibamos los colores.

3. Andlisis de los colores luz y las radiaciones luminicas.

4. Andlisis de los colores pigmento y sus mezclas. Elaboracion de mezclas sustractivas.

5. Realizacién de composiciones que presenten distintas gamas cromdticas y armonias.

6.  Investigacidn sobre los efectos psicoldgicos derivados de la combinacion de diferentes colores.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES Y ARTISTICAS

Observacién  diaria:  libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Comunicacién lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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Competencias que se trabajan
Comunicacion lingliistica: valoracién de la propia expresién pldstica.

Conciencia y expresiones culturales y artisticas: los elementos pldsticos en el arte (bidimensional y
tridimensional). El color en la pintura. El color en el cine.

Competencia digital: Relacion de colores afines. Materiales y técnicas.
Sociales y civicas: El color en la imagen cinematogrdfica. Los elementos pldsticos en el arte. Los elementos
pldsticos en los edificios. Interés por las manifestaciones de la luz y el color en el entorno natural y en el

arte.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: En los elementos estructurales (punto, linea
y plano). Los elementos pldsticos en los edificios y en la escultura.

Aprender a aprender: Capacidad de observacion de las cualidades del color en los objetos.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Predisposicién para experimentar con distintas técnicas y
materiales los conocimientos tedricos sobre color. Gusto por el cuidado y el buen uso de los instrumentos en

la elaboracion de los trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Conocer la definicidn fisica del color.

2.  Diferenciar los colores luz primarios de los secundarios.

3. Discernir los colores pigmento primarios de los secundarios y completar el circulo cromdtico.
4.  Reconocer en una obra pldstica las cualidades del color: tono, valor y saturacidn.

5. Realizar composiciones variando el valor o la saturacion de los colores.

6.  Distinguir el tipo de armonia o gama cromdtica que presenta una obra pldstica.

7.  Elaborar composiciones usando armonias afines y de contraste.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.
El color permite trabajar la educacion del consumidor, pues en los medios publicitarios ejerce un
importante efecto sobre el comportamiento del consumidor. Por ejemplo, en los anuncios de Coca-Cola u
Orange, sus colores corporativos, rojo y naranja respectivamente, suelen inundar todas las imdgenes como

si su presencia indicara la necesidad de que ocupen un lugar en nuestra vida cotidiana. También se puede
trabajar la educacion ambiental mediante el estudio del color en los objetos y en la naturaleza.

MATERIALES DIDACTICOS.
e Proyectores o focos de luz.
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Prismas para descomponer la luz blanca.
Filtros o acetatos de colores.

Ldpices de colores.

Acuarelas y témperas.

Revistas para analizar el tratamiento del color en la publicidad.

UNIDAD 4%.- LAS FORMAS.

OBJETIVOS.

Diferenciar las cualidades y estructuras bdsicas de las formas y representarlas graficamente.
Identificar las diferentes modalidades de dibujo que se utilizan para representar las formas.

Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje pldstico y la manera en la que estas
han sido interpretadas por los diferentes estilos artisticos.

CONTENIDOS.

Conceptos.

1.

Conceptos bdsicos sobre las formas: Clases de formas segln su origen, clases de formas segln su
estructura.

Recursos para representar formas: Silueta, contorno, dintorno.
Expresividad de las formas: Formas cerradas, formas abiertas.
Relaciones espaciales entre las formas: Superposicién, disminucion del tamafio, contraste.

Estilos artisticos: Realismo, figuracién abstraccion.

Procedimientos.

Observacién de formas grdficas y del entorno para estudiar las cualidades que las definen y
clasificarlas.

Representacion de las formas a partir de su contorno, dintorno y silueta.
Estudio en diversas representaciones de las caracteristicas de las formas abiertas y cerradas.

Estudio de las caracteristicas de los trazos en dibujo. Reconocimiento de estos en distintas obras
grdficas.

Realizacién de dibujos con distintos trazos, estilos, etc.
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6.  Estudioy comprensidn de las cualidades de los distintos estilos artisticos.

7.  Observacion, reconocimiento y apreciacion de las distintas caracteristicas visuales del arte de
diferentes culturas y épocas.

Competencias que se trabajan

Conciencia y expresiones culturales y artisticas: La importancia del espacio. Forma y espacio en el arte.
La evolucion de la figura humana en la historia. La profundidad en el espacio.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Descripcién de la forma.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: La figura humana en la historia. Forma y
volumen. Descripcién de la forma. Gusto por la experimentacion con distintas clases de trazos y materiales.

Comunicacion lingiiistica: La importancia del espacio. La descripcion de personas. La evolucién de la figura
humana.

Aprender a aprender: Apreciacion del tipo de capacidad creativa y destreza grdafica que poseen los nifios.
Valoracién de los trazos y grafismos que conforman los dibujos de artistas pldsticos.

Competencia digital: Interés por conocer diferentes estilos artisticos y su utilizacién en distintos campos:
arte, disefio, cdmic, etc.

Sociales y civicas: Reconocimiento de la importancia de observar y analizar los aspectos visuales de las
formas para poder representarlas.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu

en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Competencia digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Competencia digital

CULTURALES Y ARTISTICAS

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia

Sociales y civicas
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Lenguaje grdfico Aprender a aprender

10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Reconocer las cualidades que configuran las formas y sus distintas clases.
2. Utilizar diferentes recursos para representar formas.

3. Crear composiciones con sensacién de profundidad empleando las relaciones espaciales entre
formas.

4.  Utilizar las distintas modalidades de dibujo para crear una composicion.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de formas abiertas y cerradas para dotar de mayor
expresividad a la obra.

6.  Conocer los distintos estilos artisticos y sus formas de representacién.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Esta unidad permite trabajar la educacion ambiental: conocimientos sobre el entorno que se
consiguen analizando formas, imdgenes y mensajes visuales procedentes de él. La finalidad es la
integracion del alumno con su entorno. La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista
social y cultural se relaciona directamente con la educacion moral y civica.

El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia, y pocas artistas
femeninas, permite trabajar la educacion para la igualdad entre los sexos.

MATERIALES DIDACTICOS.
o Imdgenes de formas de distintas clases.
e Objetos cercanos que presenten formas diversas.
e Cartulinas, tijeras y pegamento.
o Ldpices de diferentes durezas.
e Papeles de dibujo de diferentes tipos.

e Ceras, rotuladores y ldpices de colores.

21




UNIDAD 5°.- TRAZADOS GEOMETRICOS.

OBJETIVOS:

Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los campos de expresion
grdfica.

Emprender y planificar proyectos de alguna complejidad utilizando trazados geométricos.

Observar y distinguir las formas geométricas en el entorno cotidiano.

CONTENIDOS.
Conceptos.
1. Lageometriay sus elementos: Tipos de geometria, elementos geométricos.
2. Instrumentos de dibujo: el compds, uso de compds, la regla graduada, el juego de escuadra y
cartabon.
3.  Rectas en el plano: Trazado de rectas paralelas, trazado de rectas perpendiculares.
4.  Recta, semirrecta y segmento: Operaciones con segmentos, divisién de un segmento en dos partes
iguales, divisién de un segmento en partes iguales.
5. Angulos: Relaciones entre dngulos, transporte e dngulos, operaciones con dngulos.
6. Circunferencia: Circulo, trazado de una circunferencia a partir de tres puntos no alineados,

posiciones relativas de recta y circunferencia, posiciones relativas entre dos circunferencias.

Procedimientos.

Consolidacién de los conceptos elementales de la geometria.

Prdctica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.

Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con regla'y compds o con plantillas.
Trazado de dngulos.

Andlisis y clasificacion de formas geométricas en diferentes dmbitos creativos.

Competencias bdsicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales y artisticas: Creacion y medida. Las aplicaciones en el arte. La
geometria en la arquitectura.

Competencia digital: Creacién y medida. Las aplicaciones en el arte. La geometria en la arquitectura.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Aplicaciones del arte. Medida y proporcién.
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La geometria en la arquitectura. Creacién y medida. Las aplicaciones en el arte. La geometria en la
arquitectura.

Aprender a aprender: Curiosidad por descubrir formas geométricas en el entorno natural.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Interés y esfuerzo en realizar composiciones con precision
y limpieza. Superacion de estereotipos que consideran las formas geométricas menos creativas.

Comunicacion lingiistica: Capacidad para entender y hacer un uso razonado del lenguaje técnico.
Sociales y civicas: Interés y respeto por las manifestaciones artisticas y del entorno que emplean

trazados geométricos. Reconocimiento de la organizacién que aporta al disefio el uso razonado de las
formas geométricas.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu

en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Competencia digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Competencia digital

CULTURALES Y ARTISTICAS

Trabajos para la realizacion de | Comunicacidn lingiiistica

imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia
Sociales y civicas
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Apreciar los trazados geométricos en el arte, el disefio y la arquitectura.

2. Andlizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas.
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3. Utilizar los recursos y reglas geométricas con orden, limpieza y claridad.
4.  Crear composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos.
5. Encontrar ordenaciones geométricas en entornos y formas naturales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.

El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefiales indicativas de todo
tipo. Estos disefios, de rdpida interpretacion, contribuyen al desarrollo de la educacién vial.

Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico; gran parte del
mismo deberia durar toda la etapa de la ESO. Hdbitos de conservacién del material que ayudan a mejorar

la educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libros de consulta sobre arte, arquitecturay disefio.

o Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

¢ Instrumentos de dibujo técnico: ldpices de grafito, plantillas y compds.
o Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

o Estilégrafos y rotuladores. Adaptador de compds.

e Témperas o acrilicos.

Cinta de pintor.

UNIDAD 6®.- FORMAS POLIGONALES.
OBJETIVOS.

e Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los campos de expresion
grdfica.

e Emprender y planificar proyectos de alguna complejidad utilizando trazados geométricos.

e Observar y distinguir las formas geométricas en el entorno cotidiano.

CONTENIDOS.
Conceptos.

1. Los Poligonos: Clasificacién de los poligonos.

2. Tridngulos: Clasificacién de los tridngulos.
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3. Construccién de tridngulos: Tridngulo equildtero conocido en lado, tridngulo equildtero inscrito en
una circunferencia conocido el radio, tridngulo isdsceles conocidos los lados desiguales, tridngulo
rectdngulo conocidos su hipotenusa y un cateto, tridngulo escaleno dados dos lados y el dngulo
comprendido.

4.  Cuadrilateros: Paralelogramos, trapecios, trapezoides.

5. Construccién de cuadrildteros: Cuadrado conocido el lado, rectdngulo conociendo un lado y la
diagonal, rombo conocidas las diagonales, trapecio rectdngulo conocidas las bases y la altura.

6.  Construccion de poligonos regulares.
7.  Construccién de poligonos estrellados.

Procedimientos.

1. Consolidacion de los conceptos elementales de la geometria.

2. Prdctica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.

3.  Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con reglay compds o con plantillas.
4. Trazado de tridngulos.

5. Trazado de cuadrildteros.

6.  Realizacidn de construcciones de poligonos regulares y estrellados.

Competencias basicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales y artisticas: Poligonos regulares o irregulares. Aplicacion en el arte.
La geometria en la arquitectura.

Competencia digital: Aplicaciones del arte. Medida y proporcién.

Aprender a aprender: La simetria en la naturaleza. Simetriay arte.

Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Poligonos regulares o irregulares. La rosa de
los vientos. La geometria en la arquitectura. Medida y proporcién. Interés y esfuerzo en realizar

composiciones con precisién y limpieza.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Interés por reconocer las diferentes formas poligonales.
Superacién de estereotipos que consideran las formas geométricas menos creativas.

Comunicacion linglistica: Capacidad para entender y hacer un uso razonado del lenguaje técnico.

Sociales y civicas: Curiosidad por descubrir formas geométricas en el entorno natural. Interés y respeto
por las manifestaciones artisticas y del entorno que emplean trazados geométricos.
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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES Y ARTISTICAS

Observacién  diaria:  libretaq,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Apreciar los trazados geométricos en el arte, el disefio y la arquitectura.

2. Andlizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas.

3. Utilizar los recursos y reglas geométricas con orden, limpieza y claridad.

4.  Crear composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos.

5. Encontrar ordenaciones geométricas en entornos y formas naturales.

6.  Relacionar "forma" y "funcién" en disefios realizados con formas geométricas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.

El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefiales indicativas de todo
tipo. Estos disefios, de rdpida interpretacion, contribuyen al desarrollo de la educacién vial.
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Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico; gran parte del

mismo deberia durar toda la etapa de la ESO. Hdbitos de conservacion del material que ayudan a mejorar
la educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.
Instrumentos de dibujo técnico: ldpices de grafito, plantillas y compds.
Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

Estildgrafos y rotuladores. Adaptador de compds.

Témperas o acrilicos.

Cinta de pintor.

UNIDAD 7°.- FORMAS SIMETRICAS.

OBJETIVOS.

Comprender las relaciones de proporcion que se establecen entre las partes de una misma figura y
entre varias figuras entre si.

Investigar las posibilidades creativas de los conceptos geométricos de igualdad, semejanza y
simetria.

Comprender las estructuras bdsicas de los disefios de repeticion modular y realizar composiciones
modulares creativas.

Apreciar el valor expresivo de la proporcién y las composiciones modulares en el arte, la
arquitecturay en cualquier manifestacién del entorno.

CONTENIDOS.
Conceptos.
1.  Simetria: Simetria axial, simetria radial.
2.  Simetria geométrica: Trazado de figuras axiales, trazado de figuras radiales.
3.  Simetria aparente: Simetria aparente de las formas naturales, de las formas artificiales, dibujo a
mano alzada.
4.  Expresividad de la simetria: Compensacién de masas visuales.
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Procedimientos.

1. Observacidn de las proporciones en el arte, el disefio, el entorno y la naturaleza.

2. Construccion de figuras simétricas.

3. Andlisis y observacion de diferentes manifestaciones simétricas en el entorno.

4.  Estudio de artistas, estilos y culturas que hayan empleado composiciones simétricas.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales y artisticas: simetria geométrica o aparente. Simetria y arte.

Competencia digital: La simetria en la naturaleza. Simetria y arte.

Aprender a aprender: La simetria en la naturaleza. Simetria y arte. Respeto por los materiales de dibujo y
disposicion para finalizar los trabajos con orden y limpieza.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: La simetria en la naturaleza. Simetriay arte.

Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: simetria axial y simetria radial.
Reconocimiento del valor que tiene la simetria en el disefio de objetos funcionales.

Comunicacion lingtistica: Gusto por la investigacion en el disefio de formas simétricas y confianza en la

propia expresidn grdfica.

Sociales y civicas: Respeto para entender y curiosidad por conocer el sentido simétrico en las diferentes
culturas. Reconocimiento de la presencia de las composiciones simétricas en el entorno.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES Y ARTISTICAS

Observaciéon  diaria: libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

Comunicacion lingliistica

Matemdtica y  competencias
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50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1.  Diferenciar distintas relaciones de simetria entre figuras.
2. Conocer los distintos tipos de simetrias y valorar sus aplicaciones.
3. Realizar composiciones pldsticas utilizando figuras iguales, simétricas.

4.  Realizar composiciones aplicando distintos tipos de simetria, finalizdndolas con limpieza, orden y
rigor geométrico.

5. Reconocer el concepto de simetria en las manifestaciones artisticas, en la naturaleza y en el
entorno.

6. Reconocer disefios simétricos en los elementos visuales del entorno.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educacion ambiental y la educacion
moral y civica. Al estudiar la simetria que guardan los distintos elementos que forman parte de nuestro
entorno, el alumno se sensibilizard ante las diferencias existentes.

Por otro lado, al continuar utilizando el material de dibujo geométrico para crear composiciones
simétricas, y ser necesario el trabajo en unos espacios limpios y ordenados, se sigue incidiendo en la
educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS.
e Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.
o Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.
o Instrumentos de dibujo técnico: Ldpices de grafito, Idpices de colores y rotuladores.
o Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

o Estilografos. Adaptador de compds.

e Témperas o acrilicos.
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o Tijeras.

UNIDAD 8%.- LA FORMA EN EL ESPACIO.
OBJETIVOS.

e Desarrollar procedimientos para representar la profundidad espacial.
o Aplicar los trazados de perspectiva cénica en sus dibujos de objetos y paisajes.
CONTENIDOS.

Conceptos.

1. El concepto de espacio: La representacién del espacio, perspectiva conica.

2. De la forma plana al volumen: Poliedros regulares, desarrollo de un poliedro sobre un plano, clases
de volimenes.

3.  Representacion del volumen: El encajado, relacion entre volimenes y espacios.
4.  Luzy Sombra en el volumen: Clases de luz, expresividad de la luz, el claroscuro.
5.  El modelado: Utensilios para modelar, la cerdmica.

Procedimientos.

1. Estudio de los elementos fundamentales de la perspectiva cénica.
2.  Estudio de la perspectiva cénica en nuestro entorno.
3.  Estudio de artistas que recrean el espacio tridimensional haciendo uso de la perspectiva.

4.  Observacion de las caracteristicas de la iluminacion en la naturaleza, en el entorno y en las
manifestaciones artisticas.

5. Observacion y andlisis de los valores tonales en objetos sélidos iluminados desde varios dngulos.
Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales y artisticas: La importancia del espacio. Forma y espacio en el arte.
Aprender a aprender: Materiales y técnicas. Gusto por el trabajo limpio y bien realizado.

Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Conocer y aplicar las herramientas
matemdticas para interpretar y producir informacion. Interés por conocer los miltiples puntos de vista que
puede presentar un mismo objeto.

Comunicacion lingiistica: Importancia del espacio. Los elementos pldsticos en el arte.
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Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Disposicién para experimentar diferentes procedimientos
de claroscuro mediante distintos materiales y técnicas.

Competencia digital: Reconocimiento de la importancia de una adecuada iluminacion para representar con
éxito un conjunto de voltimenes.

Sociales y civicas: Valoracién y respeto por el trabajo ajeno. Confianza en la propia capacidad de expresién
espacial. Valoracién de los logros aportados por sistematizacion de la perspectiva cdnica en obras grafico-
pldsticas.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu

en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Competencia digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Competencia digital

CULTURALES Y ARTISTICAS

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica

imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia
Sociales y civicas
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Asimilar los fundamentos de la perspectiva conica.
2. Realizar apuntes del natural aplicando los conocimientos previos sobre perspectiva.
3. Distinguir los tfrazados perspectivos en la pintura, el dibujo y el grabado.

4.  Diferenciar en una obra el uso de la perspectiva cénica frontal u oblicua.

31




5. Apreciar las diferencias entre la luz natural y la luz artificial.

6.  Conocer y diferenciar las cualidades de la luz.

7. Apreciar las zonas de luz y sombra en los objetos reales iluminados y en imdgenes.
8.  Relacionar los distintos tipos de iluminacidn con su capacidad expresiva.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.
Es muy importante en esta unidad prestar atencidn a los entornos: exteriores e interiores, rurales o

urbanos. Visualizar razonadamente las apariencias de los elementos arquitecténicos o naturales en los
distintos dmbitos relacionan los contenidos de esta unidad con la educacion ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libros y revistas de consulta sobre arte, arquitectura y disefio de interiores.

Instrumentos de dibujo técnico: ldpices de grafito, plantillas y compds.

Bloques de madera, pldstico o metal con formas sencillas.

Ldpices y rotuladores de colores.

Fotografias de todo tipo de paisajes.

UNIDAD 9°.- LA FIGURA HUMANA.

OBJETIVOS.
e Observar la proporcion en la figura humana.
e Observar y analizar al cuerpo humano para poder representarlo.
e Investigar con la silueta humana distintos movimientos.

e Andlizar el significado de los gestos y posicién del cuerpo.

Investigar el movimiento y los gestos humanos a través del cémic.
CONTENIDOS.
Conceptos.

1. Andlisis de la figura. La figura comparada.

2. El movimiento en la figura humana. Estabilidad. Movimiento. La silueta humana.

3.  Ellenguaje del cuerpo. Gesto y posicidn. El escorzo. La figura en la composicion artistica.
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4.  Lafigura en el comic. Creacion de personajes en el comic. Personajes en movimiento.
Procedimientos.

1. Observacion y andlisis de la proporcion de la figura humana.

2. Interpretacidn, exploraciony representacién de gestos del rostro y del cuerpo.

3. Experimentacién y empleo de las posibilidades de movimiento del esquema corporal.

4. Aplicacién del esquema corporal para encajar la postura de la figura humana.

5. Andlisis y representacién de la cabeza: de frente, de perfil y escorzos.

6.  Andlisis y representacion de los detalles del rostro.
Competencias que se trabajan

Conciencia y expresiones culturales y artisticas: Creacién y medida. La aplicacién en el arte. La medida del
cuerpo humano.

Competencia digital: La aplicacion en el arte de la medida del cuerpo humano.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Creacion y medida. La medida del cuerpo
humano. La medida del cuerpo humano.

Aprender a aprender: Valoracion de la repeticién de ejercicios con el fin de obtener una progresiva
calidad en su realizacién.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Superacién de las dificultades que se encentran al iniciarse
por primera vez en el estudio de la representacion de la figura humana.

Comunicacion lingiiistica: Analizar el significado de los gestos y posicién del cuerpo.

Sociales y civicas: Curiosidad e interés por el uso del esquema corporal para encajar la postura de la figura
humana.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo

establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu

en clase, cuidado del material. emprendedor

20% de la nota Competencia digital.

Materiales y su correcto uso Aprender a aprender

20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
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CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES Y ARTISTICAS

emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizaciéon de
imdgenes.

50% de la nota

Comunicacion lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Curiosidad e interés por el uso del esquema corporal para encajar la postura de la figura humana.

2. Superacion de las dificultades que se encentran al iniciarse por primera vez en el estudio de la
representacion de la figura humana.

3. Valoracidon de la repeticion de ejercicios con el fin de obtener una progresiva calidad en su

realizacidn.

CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educacion moral y civica al analizar
la figura humana desde distintos puntos de vista.

La educacion para la igualdad entre los sexos se trata en la unidad en el sentido de observar las
diferencias y similitudes que existen enftre ambos sexos.

MATERIALES DIDACTICOS.

e Librosy revistas de consulta sobre arte.

¢ Instrumentos de dibujo técnico: ldpices de grafito, plantillas y compds.

e Ldpicesy rotuladores de colores.

¢ Fotografias de todo tipo de paisajes.

e Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

e Diversos comics.
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ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS.
- 1 EVALUACION: Temporalizacién (primer trimestre) del 21 de septiembre al 22 de diciembre.
o Unidad 1. Lenguaje Visual. Temporalizacién (unas seis sesiones).

o Unidad 2° Elementos bdsicos de la expresion pldstica. Temporalizacion (unas ocho
sesiones).

o Unidad 3°. El color. Temporalizacién (unas ocho sesiones).

- 2% EVALUACION: Temporalizacién (segundo trimestre) del 7 de enero al 26 de marzo.

o Unidad 4°. Las formas. Temporalizacidn (unas seis sesiones).
o Unidad 5% Trazados geométricos. Temporalizacion (unas siete sesiones).
o Unidad 6°. Formas Poligonales. Temporalizacién (unas siete sesiones).

- 3% EVALUACION: Temporalizacién (tercer trimestre) del 5 de abril al 23 de junio.

o Unidad 7°. Formas simétricas. Temporalizacién (unas seis sesiones).
o Unidad 8. La forma en el espacio. Temporalizacién (unas seis sesiones).
o Unidad 9°. La figura humana. Temporalizacidn (unas seis sesiones).

METODOLOGIA.

En este curso escolar se ha visto la hecesidad de modificar el orden de las unidades diddcticas de
esta programacion para que el alumnado adquiera destreza en el uso del material y aprendizaje de
conceptos bdsicos para las demds unidades temdticas. Quedando de la siguiente forma:

1* EVALUACION:
o Unidad 5% Trazados geométricos. Temporalizacion (unas siete sesiones).
o Unidad 6°. Formas Poligonales. Temporalizacién (unas siete sesiones).
o Unidad 7°. Formas simétricas. Temporalizacién (unas seis sesiones).

2% EVALUACION:
o Unidad 1°. Lenguaje Visual. Temporalizacién (unas seis sesiones).

o Unidad 2° Elementos bdsicos de la expresion pldstica. Temporalizacién (unas ocho
sesiones).
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o Unidad 3. El color. Temporalizacion (unas ocho sesiones).

3% EVALUACION:

o Unidad 4°. Las formas. Temporalizacion (unas seis sesiones).
o Unidad 8% La forma en el espacio. Temporalizacién (unas seis sesiones).
o Unidad 9°. La figura humana. Temporalizacion (unas seis sesiones).
Se tendrd en cuenta la atencidn a la diversidad y del acceso del alumnado a la educacion comdn. Por
ello se tendrd en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. Se fomentard la capacidad de

aprender por si mismo y del trabajo en equipo del alumnado.

La metodologia diddctica, serd fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo
individual y cooperativo del trabajo.

Se integrardn referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado.
Se asegurard el trabajo en equipo del profesorado proporcionando un enfoque multidisciplinar.
El alumnado deberd leer con asiduidad, asi como escribir y expresarse de forma oral.

Se facilitard la realizacion de trabajos monogrdficos interdisciplinares u otros de naturaleza
andloga que implique a varios departamentos diddcticos.

Desde las programaciones de aula y de cada una de las unidades diddcticas se intenta incidir en los
siguientes puntos:

a) Se parte del nivel de desarrollo del alumno, en sus distintos aspectos, para construir, a partir de
ahi, otros aprendizajes que favorezcan y mejoren dicho nivel de desarrollo.

b) Se subraya la necesidad de estimular el desarrollo de las capacidades generales y de las
competencias bdsicas y especificas por medio del trabajo de las materias.

c) Se da prioridad a la comprension de los contenidos que se trabajan frente a su aprendizaje
mecdnico.

d) Se propician oportunidades para poner en prdctica los nuevos conocimientos de modo que el alumno
pueda comprobar el interés y la utilidad de lo aprendido.

e) Se fomentan la reflexién personal sobre lo realizado y la elaboracién de conclusiones con respecto a
lo que se ha aprendido de modo que el alumno pueda analizar su progreso respecto a sus
conocimientos.

Todos estos principios tienen como finalidad que los alumnos sean, gradualmente, capaces de
aprender de forma auténoma.

A lo largo del curso se revisardn y actualizard la programacién adaptdndose al nivel y ritmo de
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aprendizaje del alumnado.

ACTIVIDADES QUE FOMENTEN LA LECTURA, ESCRITURA Y LA EXPRESION
ORAL Y ESCRITA.

Estas actividades serdn las siguientes:

o

Lectura en voz alta de problemas.
Escritura de los enunciados de problemas.

Exposicion de soluciones de los problemas y/o de las actividades en voz alta a la clase, explicando los
diferentes pasos realizados.

Lectura en clase de parte de los temas del libro de texto.

Realizacién de resimenes de los temas del libro de texto en clase y lectura y exposicion por los
alumnos/as de dichos resdmenes.

Realizacién de murales y exposiciones y exposiciones en las que se planteen elementos propios de los
contenidos de las materias.

ACTIVIDADES QUE FOMENTEN LA INTERDISCIPLINARIEDAD Y LA
VINCULACION DEL APRENDIZAJE CON LA REALIDAD COTIDIANA DEL
ALUMNADO.

Estas actividades serdn las siguientes:

Desarrollar actividades a partir de los conocimientos previos que tengan los alumnos/as de los
contenidos.

Realizar actividades vinculadas con los contenidos de otras materias mediante elementos como:

* Vinculacion social del contenido de la materia.
» Contexto social e historico en el que se plantea ese contenido.
* Posibles traducciones a otros idiomas de aspectos concretos de esos contenidos.

Realizar actividades relacionados con aspectos propios de la vida diaria.

Poner ejemplos cercanos al alumno, vinculadas al centro, a la localidad.

Proponer ejemplos con elementos de interés para el alumnado (deportes, formas de diversion, nuevas
tecnologias, etc).

Emplear en clase materiales de uso comdn (revistas, periddicos, andlisis de programas de televisidn,
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cine, videos, etc.
o Tratar de dar un cardcter prdctico a las diferentes actividades y tareas.
o Partir de temas de interés del alumnado e intentar vincularlos con los contenidos de la materia.

o Favorecer los trabajos en grupos y en equipos.

TRABAJOS MONOGRAFICOS INTERDISCIPLINARES QUE IMPLIQUEN A VARIOS
DEPARTAMENTOS DIDACTICOS.

Estas actividades consistirdn en:

o Trabajos organizados desde el departamento de Pldstica junto con otros departamentos.

o Realizacién de trabajos de ampliacién de los contenidos trabajados en clase, en los que ademds de la
temadtica propia de la materia aparezcan aspectos vinculados a otras materias del curso.

ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y RECUPERACION.

La evaluacién de las competencias bdsicas y de los objetivos se realizard a través de:

e El desarrollo de la materia.
e El reconocimiento de la propia competencia bdsica.
¢ El nivel de desempefio alcanzado en cada una de las ocho competencias:

o El dominio de la lengua oral y escrita en miltiples contextos.

Elaborar composiciones donde se apliquen los distintos elementos expresivos y las distintas
funciones del lenguaje pldstico para transmitir con propiedad, emociones, ideas y experiencias; disfrutar
escuchando, dialogando, leyendo o expresdndose de forma oral y escrita.

o El uso espontdneo de razonamientos matemdticos.

Aplicar los trazados geométricos, el estudio de la proporcion, los sistemas de representacion y la
perspectiva conica siendo sensibles a sus cualidades estéticas y funcionales para profundizar en el
conocimiento de aspectos espaciales de la realidad.

o EI uso responsable del medio ambiente y de los recursos naturales.

Ser consciente de la influencia que tiene la presencia humana en el espacio y de las modificaciones
que introducen, adoptando una actitud critica en la observacién de la realidad en el andlisis de los
mensajes informativos y publicitarios, asi como unos hdbitos de consumo responsable en la vida cotidiana.
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o La autonomia y eficacia en el tratamiento critico de la informacion.

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion como fuente de consulta auténoma y
critica, identificando los distintos elementos que forman la estructura narrativa bdsica del lenguaje
audiovisual.

o La participacion social y valoracion de la democracia.

Elaborar trabajos de grupo donde se muestren activa y responsablemente los derechos y deberes
de la ciudadania, valorando las diferencias y mostrando una actitud critica frente a las manifestaciones
insolidarias, sexistas y discriminatorias.

o La capacidad de expresarse artisticamente y disfrutar con ello.

Aplicar las distintas capacidades técnicas y expresivas pldsticas en la realizaciéon de composiciones
creativas propias; conocer las distintas manifestaciones culturales y artisticas; e interesarse por la
conservacion del patrimonio.

o El control de las propias capacidades de aprendizaje.

Aplicar la observacion, experimentacién, descubrimiento y reflexion sobre los procesos creativos
desarrollados en las distintas composiciones.

o La capacidad de eleqgir y sacar adelante proyectos individuales o colectivos.

Elaborar composiciones sobre la base de unos objetivos prefijados, planificando, manteniendo la
motivacién y autoevaluando el proceso de realizacion, seleccionando de forma auténoma los materiales y
las técnicas.

CRITERIOS DE EVALUACION EN RELACION A LAS COMPETENCIAS BASICAS.

La evaluacién incluird:

* Una evaluacién inicial que se realizard durante el primer mes del curso. Dicha evaluacion
serd el punto de partida para el desarrollo curricular y para la adecuacién de la
programacién a las caracteristicas y conocimientos del alumnado y se adoptardn las medidas
de atencidn a la diversidad oportunas.

A lo largo del curso la evaluacidn serd:

= Continua: asi se podrd detectar posibles dificultades en el momento en que se produzcan y
adoptar las medidas necesarias para que se desarrolle el proceso educativo.

* Tendrd como referentes: las competencias bdsicas, los objetivos generales y los criterios
de evaluacion incluidos en la programacién.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumno/a, se llevard a cabo preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno/a, y de su maduracion
personal, e incluird:
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a) Controles de las laminas, que son los trabajos que el alumnado realizard en clase en cada
unidad diddctica. La elaboracién de estos controles tendrd en cuenta la posibilidad de
valorar contenidos conceptuales, procedimental, por tanto, cada Idmina tendrd varias notas
por calificar. Se especificard en cada una de ellas que contenidos se van a evaluar.

La no asistencia del alumnado a clase, previa justificacién, realizard los trabajos en otro
momento y en casa, determinando el profesor/a que parte deberia realizar en casa. Si la
falta de asistencia no estd justificada, se considerard que la calificacién obtenida por el
alumno en ese trabajo es "Insuficiente".

La calificacién global procederd de los siguientes apartados:

b) Trabajo diario de aula que se valorard mediante la observacion diaria directa del profesor
(realizacién o no de las actividades, esfuerzo para llevarlas a cabo, etc... ) y a través del
Cuaderno de Trabajo, en el que se valorardn, entre otros aspectos, la correccion en la
expresion escrita y en la ortografia, la incorporacién de todas las actividades de
aprendizaje, la buena ordenacién y presentacién de dichas actividades, la correccién de los
errores cometidos y los comentarios acerca de su aprendizaje.

c) Participacion en clase.

d) El comportamiento del alumnado que contribuird a matizar, tanto positiva como
negativamente, la calificacién final de la evaluacion.

e) La asistencia a clase. Las faltas de asistencia injustificada a clase durante el periodo de
evaluacion, si superan el 25% de horas lectivas del mismo, supondrdn que el alumno o alumna

sea calificado negativamente en dicho periodo.

Como ponderacién tendremos en cuenta que el trabajo en clase supondrd el grueso de la calificacion final
implicando el 100% de la misma, se considera parte del trabajo de clase aspectos como:

* La puntualidad y la asistencia regular.

= Elordeny lalimpieza del puesto de trabajo y del aula en general.

= El comportamiento adecuado y respetuoso con el normal desarrollo de la clase.

* Laactitud positiva y colaboradora hacia la materia y las actividades a desarrollar.

* Aportacion y cuidado del material de dibujo necesario para el desarrollo de la clase.
* El esmeroy la pulcritud en la realizacion de los dibujos y trabajos.

Que supondrdn el 20% de la calificacién final obtenida directamente en la realizacién de los trabajos.

Los alumnos que no superen la realizacién de los trabajos realizardn un examen decisorio sobre su
calificacién a final de curso.

Los instrumentos de evaluacidn serdn:

Resolucién de actividades.
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* Anotaciones en el cuaderno del profesor en las que se indicard: si trae el material, las faltas a clase
y los retrasos, la realizacién diaria de las actividades y su calidad, las participaciones en clase,
control de cuadernos, nimero y grados de comportamientos no favorables al aprendizaje, asi como
cualquier otro aspecto que el profesor considere oportuno anotar.

RECUPERACIONES.

Los alumnos/as que no superen una o varias evaluaciones, durante la evaluacion siguiente, podrdn
presentarse a una recuperacion de la evaluacion suspensa en el periodo comprendido de dicha evaluacién o
bien a final de curso, segtn lo decida el profesor, (pudiendo ser un examen escrito o entrega de trabajos)
y en el caso de ho tener las actividades del cuaderno hechas serd obligatorio terminarlas, asi podrdn
demostrar que han superado los contenidos correspondientes a la misma. Para decidir la calificacién final
de esta/s evaluacion/es, se procederd de la misma forma que se ha expuesto con anterioridad (20%

correspondiente a la nota obtenida, 80% correspondiente al trabajo realizado durante el periodo de
evaluacién)

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA.

Aquellos alumnos/as que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria, podrdn recuperarla
en la convocatoria extraordinaria, en la que deberdn realizar un control escrito de la materia no superada.
Y a la vez también se les pedird la entrega de las actividades de recuperacién que su profesor/a haya
considerado oportunas que realicen. La entrega de todas esas actividades serd un requisito imprescindible
para poder superar la asignatura.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.
INSTRUMENTOS Y MATERIALES DEL ALUMNO.

En cada una de las unidades diddcticas se especifica con mds detalle los materiales que los alumnos
van a necesitar para la realizacion de las actividades propuestas.

Ademds, los alumnos utilizardn como materiales bdsicos:
o Libro de Educacidn Pldstica y Visual, editorial SM.
e Bloc de dibujo, formato A4.
¢ Cuaderno-diario de clase.
o Ldpices grafito: 2H, 2B, HB.
¢ Un juego de plantillas, regla.
e Compds.
e Goma de borrar, sacapuntas, lima, tijera.
e Pegamento en barra.

e Revistas y periédicos que contengan imdgenes.
41



e Objetos variados, obtenidos del entorno para reciclar y utilizar en diversos trabajos.

MATERIALES QUE APORTARA EL DEPARTAMENTO.

e Librosy diferentes manuales para que consulte el alumno, fanto en papel como en digital.

e Fotocopias.

e  Caiidn para proyectar imdgenes desde el ordenador.

e Libros de arte, diccionarios y enciclopedias.

e Juegos de reglas y compds de pizarra.

o Periddicos para mantener limpias las mesas.

e Periédicos y revistas para recortar imdgenes.
PROCEDIMIENTO PARA REALIZAR EL SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION.
Para realizar el seguimiento del proyecto, se llevardn a cabo las siguientes actividades:

1. Reuniones periddicas de los miembros de los departamentos diddcticos del drea.

2. Elaboracién de informes periddicos por parte del profesorado que imparta la materia.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Para conseguir una ensefianza eficaz es necesario adaptar los procesos de ensefianza y aprendizaje
a las caracteristicas personales de los alumnos y alumnas.

Para ello es necesario personalizar en cierto modo la metodologia y los niveles de exigencia. Esta
adecuacion a las caracteristicas individuales y del grupo constituye uno de los retos mds dificiles del
profesorado. Los materiales curriculares empleados atienden adecuadamente a esta necesidad
proponiendo actividades que responden a tres niveles de dificultad (baja, media y alta) segin los
siguientes pardmetros:

¢ Nivel bajo: si se requiere un nivel de razonamiento bajo, es decir, si hay que recordar algo
aprendido. Si sélo se necesita consultar un libro para resolverla. Si para contestarla es preciso
tener en cuenta Unicamente los conceptos de la unidad que se esté trabajando. Si la cuestion sélo
tiene una variable para su resolucidn, o si se trabaja con un grupo de diversificacion curricular.

e Nivel medio: si se requiere un mayor nivel de razonamiento. Si el nimero de variables a manejar es
de dos o tres. Si es necesario manejar otra fuente ademds del libro, o si se precisa manejar
conceptos de otras unidades del libro.

e Nivel alto: si se necesitan manejar un nimero elevado de variables. Si el nivel de razonamiento es
alto. Si se precisa manejar varias fuentes bibliogrdficas para responder, o si se tienen que tener en
cuenta conceptos de otros cursos para contestar.
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PROCEDIMIENTOS PARA INCORPORAR LOS TEMAS TRANSVERSALES.

Los temas transversales se agrupan como uh bloque mds dentro de la programacion, pero a la vez en
el desarrollo de ésta también se muestran integrados de una forma natural en unidades diddcticas
concretas aborddndolos de una forma clara y sencilla, junto con los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacién, para que favorezca a una buena asimilacion por parte del alumno.

EDUCACION PARA LA SALUD.

Estudiando de qué forma se emplean los lenguajes visuales para provocar el consumo de ciertos
productos perjudiciales para la salud, concretamente en la publicidad, podremos conseguir una actitud de
rechazo ante estos productos.

Con el conocimiento 'de los elementos del lenguaje visual, el alumnado podrd descubrir como se
interrelacionan en publicidad para disfrazar con la estética lo que es realmente perjudicial para la salud.

EDUCACION DEL CONSUMIDOR.

Abordaremos este tema considerando a los/as alumnos/as consumidores de imdgenes. Este consumo
se canalizard a través del prisma de la madurez y la critica, ho desde el punto de vista del espectador
pasivo. Se le acercard a una actitud selectiva ante los mensajes visuales que difunden los medios de
comunicacion, T.V., cine y publicidad, y los medios de expresion artistica con el estudio y andlisis de los
mismos.

Consumir de una forma correcta, critica y selectiva las imdgenes implica un buen desarrollo y
enriquecimiento personal, que por otra parte ayudardn al alumnado a seleccionar otro tipo de productos
mds cercanos a sus reales gustos personales que a los que les imponen los medios.

EDUCACION AMBIENTAL.

Se realizardn trabajos donde se reciclen y aprovechen materiales con fines estéticos (papel usado y
de periddicos, cartones, objetos desechables...) Con el reciclaje de papel se procurard que el alumnado
tome conciencia de las grandes pérdidas forestales y del deterioro que supone en todo el medio ambiente
la pérdida de zonas verdes.

EDUCACION VIAL.
La sefialética es un instrumento muy Util en el estudio de determinados signos y simbolos visuales

(iconos, pictogramas, color, etc.) Es por ello que se puede abordar desde el drea de la comunicacion, entre
otros.

Al utilizar la calle como espacio diddctico podremos conseguir del alumnado una actitud de respeto
hacia las normas del trdnsito vial.

EDUCACION PARA LA CONVIVENCIA.

Se fomentard en el aula, a lo largo de todo el curso y en todos los grupos, el interés por
relacionarse con otras personas y participar en actividades en grupo, actitud que provoca el
enriquecimiento al recibir las aportaciones de los demds.

Se propondrdn actividades para realizar en grupo para contribuir en el desarrollo de la solidaridad,
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cooperacion, son valores que el/la profesora puede inculcar con su ejemplo adoptando una actitud justa
en el aula, demostrando coherencia entre sus ideas y sus actos y favoreciendo el didlogo entre todos.

El andlisis de manifestaciones artisticas e imdgenes de distintas épocas, estilos y culturas que
llevardn a cabo en algunas de las unidades hos servird como instrumento para la educacién multicultural y
para la conciencia mads alld del entorno del alumnado.

EDUCACION PARA LA TGUALDAD ENTRE SEXOS.

En éste drea se analizan gran nimero de imdgenes, lo que nos servird de instrumento para fomentar
en el alumnado el interés por el andlisis critico de aquellas que posean connotaciones discriminatorias en
cuanto al sexo. Se analizardn también sus propios trabajos ya que a veces, de manera inconsciente utilizan
ciertos estereotipos sexistas.

El/la profesor/a tratard al alumnado de forma igualitaria tanto en la actitud como en el lenguaje no
utilizando ejemplos o actividades sexistas. En las actividades en grupo se propiciard el intercambio de
papeles entre alumnos y alumnas. Se contribuird asi, desde el aula, a establecer unas relaciones mds justas
entre ellos/as.

EDUCACION SEXUAL.

Con el andlisis de imdgenes publicitarias y de obras artisticas podremos contribuir a acercar al
alumnado hacia una actitud de naturalidad ante el fenémeno sexual, La utilizacién, por ejemplo, del
desnudo en las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia, le ayudard a comprender su fisico y a
entender que demostracidn del cuerpo desnudo puede tener tan sélo fines estéticos.

Por otro lado, al analizar otro tipo de imdgenes, sobre todo las publicitarias, podremos llevar al
alumnado a ser criticos ante la utilizacién del erotismo por parte de la publicidad que usa el sexo con fines
lucrativos.

En el estudio de los significados del color se comprobard su utilizacion en determinados campos de
la imagen, que consiguen connotaciones estrechamente ligadas a este fema e incluso al de la salud en
general.
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PROGRAMACION DE EDUCACION
PLASTICA, VISUALY AUDIOVISUAL

2° ESO
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OBJETIVOS GENERALES PARA LA ETAPA DE LA EDUCACION SECUNDARIA

10.

11.

12.

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demds,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democrdtica.

Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individuales y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccioh, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los demds,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la prdctica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

OBJETIVOS GENERALES.

La ensefianza de la Educacidn pldstica y visual en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de

las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imdgenes del entorno natural y
cultural, siendo sensible a sus cualidades pldsticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus contenidos;
entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.
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Comprender las relaciones del lenguaje pldstico y visual con otros leguajes y elegir la férmula expresiva
mds adecuada en funcién de las necesidades de comunicacion.

Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje pldstico y visual y saber
relacionarlas con otros dmbitos de conocimiento.

Utilizar el lenguaje pldstico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién, reflexién critica y respeto entre las personas

Utilizar las diversas técnicas pldsticas y visuales y las Techologias de la informacién y la comunicacién
para aplicarlas en las propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la
representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la
comunicacion.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realizacién de un
objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su
consecucion.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y responsabilidad,
favoreciendo el didlogo, la colaboracidn y la comunicacion.

DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS.

1.

Competencia en Comunicacion lingliista, referida a la utilizacién del lenguaje como instrumento de
comunicacion oral y escrita, tanto en castellano como en lengua extranjera.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:

e Lectura de textos relacionados con contenidos de la asignatura.

e Lectura del libro de texto en cada unidad.

e Transmitiendo oralmente o por escrito ideas, sensaciones, sentimientos que experimenten tanto
delante de un trabajo de elaboracién propia, como delante de una obra artistica.

e Redactando memorias explicando el desarrollo de las diferentes actividades que realizan.

e Transmitiendo mensajes vinculados a técnicas, materiales e instrumentos.

o Estudiando la comunicacién en temas especificos (Los lenguajes visuales, La publicidad, EI Cémic,
Los lenguajes integrados).

2. Competencia Matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, como la habilidad para

3.

utilizar ndmeros y operaciones bdsicas, los simbolos y las formas de expresion del razonamiento
matemdtico para producir e interpretar informaciones y para resolver problemas relacionados con la
vida diaria y el mundo laboral, asi como la habilidad para la comprension de sucesos, prediccion de
consecuencias y la actividad sobre el estado de salud de las personas y la sostenibilidad
medioambiental.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:
e Trabajando con un lenguaje simbélico y abstracto.
e Estudiando la realidad espacial en temas especificos (proporcion y descriptiva)
e Interpretando de conceptos matemdticos con trazados geométricos. (Geometria planay
descriptiva).

Competencia digital, como habilidad para buscar, obtener, procesar y comunicar la informacién y
transformarla en conocimiento, empleando las TIC.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:
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e Buscando recursos educativos en Internet.

e Utilizando recursos tecnoldgicos (Camaras digitales de fotografia y video, ordenadores) como
herramientas para captar, modificar y reproducir imdgenes. (Fotografia. Cine, Andlisis de obras,
Publicidad).

Competencias sociales y civicas, aquella que permite vivir en sociedad, comprender la realidad y
ejercer la ciudadania responsable.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:

e Estimulando el trabajo en equipo para adquirir habilidades sociales (respeto, tolerancia
cooperacién y flexibilidad).

e Analizando y estudiando cémo la sociedad estructura el entorno para su habitabilidad sin
conflictos (Sefialética).

o Experimentando con distintas técnicas y apreciando los valores estéticos culturares propios y
de los demds.

e Andlizando de forma critica imdgenes relacionados con los derechos y libertades civicos
(Publicidad).

e Desarrollando la imaginacidn y la creatividad para comunicar ideas y sentimientos personales y
originales con libertad.

Competencia conciencia y expresiones -culturales, apreciar, comprender y valorar diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, usdndolas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:

e Comprendiendo y valorando el patrimonio artistico desde el punto de vista estético y cultural a
través del conocimiento del lenguaje artistico y pldstico (Estilos artisticos).

e Aprendiendo a ver, a percibir y a valorar criticamente las imdgenes estéticas y antiestéticas
(Composicidn, Ritmo).

e Desarrollando la iniciativa, la imaginacién y la creatividad para realizar creaciones propias;
conociendo las distintas manifestaciones culturales y artisticas; e interesarnos por la
conservacion del patrimonio (Estilos artisticos).

Competencia "de aprender a aprender", como habilidad y actitud para seguir aprendiendo de forma
auténoma a lo largo de la vida.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:
¢ Desarrollando la desinhibicidn y creatividad del alumnado a través de los contenidos
actitudinales. (Proceso creativo).
¢ Expresando ideas oralmente y por escrito.
¢ Redlizando composiciones creativas individuales o en grupo con distintas técnicas aplicando la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexién sobre los procesos
desarrollados (Técnicas).

Competencia sentido iniciativa y espiritu emprendedor, habilidades de sentido critico y de iniciativa,
toma de decisiones y capacidad emprendedora para idear, planificar y evaluar un proyecto.

Esta competencia se pretende conseguir a través de:

e Trabajando individualmente en la realizacion de trabajos que exigen un proceso creativo y
auténomo desde la idea inicial hasta el resultado final. En este recorrido las decisiones en
cuanto a planificacién, bisqueda de estrategias y técnicas expresivas nos llevan a una continua
evaluacion de nuestro propio trabajo (Proceso creativo).
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CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

1. Percepcion y lectura de imdgenes
OBJETIVOS

e Distinguir las diferencias y similitudes que existen entre los conceptos de percepcién y observacién y
conocer los principales principios perceptivos.

o Diferenciar los distintos efectos visuales utilizados para crear una imagen y reconocer las relaciones
existentes entre las formas.

e Reconocer los elementos bdsicos del lenguaje visual y los cddigos propios de cada medio de
comunicacion visual

 Diferenciar las clases de lenguajes visuales utilizados y su finalidad comunicativa.

CONTENIDOS

Conceptos
e La percepcidn visual y la observacion. Relaciones y diferencias.
e los principios perceptivos bdsicos.
o Efectos visuales: proximidad y semejanza, continuidad, contraste y homogeneidad.
e Tlusiones dpticas, figuras imposibles y figuras cinéticas.
e La comunicacién visual: significado y significante. Elementos de la comunicacion visual.
e El lenguaje visual. Clases dé lenguajes visuales. Clases de imdgenes.
e Funciones de las imdgenes.

Procedimientos
e Seleccidn de imdgenes en las que se evidencien los diferentes principios perceptivos.
e Andlisis de imdgenes en las que se propongan distintos efectos visuales.
e Produccion de composiciones con diferentes efectos visuales.
 Recopilacion de imdgenes que muestren ilusiones épticas y figuras imposibles.
e Andlisis de los elementos de la comunicacidn visual en las imdgenes.
e Estudio de diversas imdgenes y descripcion del tipo de mensaje visual que emiten.
e Realizacién de imdgenes con distintas finalidades.

Competencias bdsicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Valoracién del lenguaje visual como parte fundamental de la
comunicacion humana.
La fuerza de las imdgenes.

Digital: Las imdgenes del entorno. Museos interactivos y virtuales. La creacidn artistica con imagen y
sonido. Los medios audiovisuales en la accién artistica.

Lingdistica: Interés por descubrir la finalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de los
distintos campos de la comunicacién visual.

Social y civica: Apreciacién del valor del proceso perceptivo como elemento bdsico en la relacion con
nuestro entorno.

Aprender a aprender: experimentacién con figuras imposibles, cinéticas e ilusiones épticas. Utilizacion
correcta de los distintos efectos visuales para producir mensajes visuales concretos.
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Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.: estructuracion del espacio bidimensional. Etica y estética. La fuerza de las imdgenes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Creacién de imdgenes en el entorno publicitario.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu

en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Digital
CULTURALES
Trabajos para la realizacion de | Lingiiistica
imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia.
Social y civica
Conocimiento e interaccion con el
mundo fisico
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Describir diferentes imdgenes diferenciando entre observacién y percepcién.

2. Reconocer en las imdgenes los distintos principios perceptivos.

3. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales.

4. Identificar las ilusiones opticas y las figuras imposibles en imdgenes de diversa procedencia.
5. Elaborar figuras cinéticas combinando adecuadamente diversos recursos graficos.

6. Reconocer los cddigos bdsicos de los diferentes lenguajes visuales.

7. Distinguir las diferentes finalidades de los mensajes visuales.

8. Elaborar imdgenes a partir de su funcién comunicativa.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

La educacion ambiental es un contenido transversal que los alumnos pueden trabajar a partir de la
observacion de los distintos elementos de su entorno y el respeto que debemos tener para conservarlo.

La educacion para la igualdad entre los sexos se trata en la unidad en el sentido de enjuiciar las
producciones icénicas que hos rodean para que los mensajes que emiten no sean discriminatorios.

Al tratar los cddigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la estructura de las
sefales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la educacion vial.

MATERIALES DIDACTICOS

 Reproducciones artisticas y fotografias de prensa

e Revistas y periddicos.

e Cartulinas, papeles de colores, tijeras y pegamento.

e Ldpices de grafito.

e Ldpices de colores y rotuladores.

e Videos con spots publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes.
e Anagramas y pictogramas de diferentes campos de la comunicacién social.

2. Lenguaje audiovisual
OBJETIVOS

e Conocer los elementos bdsicos que forman los diferentes lenguajes audiovisuales y sus cédigos
visuales narrativos.

e Diferenciar la diversidad de propuestas audiovisuales que forman parte de nuestro cultural y valorar
sus posibilidades creativas

CONTENIDOS
Conceptos

e Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

e Lenguaje cinematogrdfico. Planos, movimientos y angulaciones de la cdmara.

e Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imdgenes en prensa.

 Lenguaje visual en publicidad. Elementos visuales que lo componen.

e Lenguaje televisivo. Géneros.

» Nuevas tecnologias aplicadas a la imagen. Infografia, arte interactivo y videoarte

Procedimientos

e Observacion de distintas peliculas para analizar los tipos de planos que aparecen y sus valores
expresivos.

e Recopilacion de imdgenes en prensa con distintas finalidades.

e Observacion de anuncios publicitarios y andlisis de los elementos que los componen.

e Observacion de programas de television de diferentes formatos y andlisis de sus caracteristicas.

e Elaboracién de un archivo de imdgenes procedentes de las nuevas tecnologias.
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Competencias bdsicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: La fuerza de las imdgenes.

Digital: Las imdgenes del entorno. Museos interactivos y virtuales. La creacion artistica con imagen y
sonido. Los medios audiovisuales en la accidn artistica. Interés por los avances técnicos en el campo de la
cinematografia como medio de comunicacidn visual.

Interaccion con el mundo fisico: Eticay estética. La fuerza de las imdgenes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Creacién de imdgenes en el entorno publicitario.

Aprender a aprender: Actitud responsable ante el nimero de horas dedicadas a ver programas de

televisién.

Social y civica: Actitud critica ante las hecesidades de consumo creadas por la publicidad. Rechazo de los
elementos de la publicidad que suponen discriminacion sexual, social o racial.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Creacién de imdgenes atendiendo a sus

medidas y proporciones.

Lingiistica: Interés por los avances tecnoldgicos en el campo de las huevas tecnologias de la imagen.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Observacion  diaria: libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia.

Social y civica

Conocimiento e interaccién con el
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mundo fisico

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer los elementos visuales en la naturaleza y en las manifestaciones artisticas.
Diferenciar las caracteristicas y los valores expresivos de los elementos de expresion pldstica.

3. Realizar composiciones que produzcan distintos efectos visuales utilizando el punto como elemento
de expresion.

4. Elaborar composiciones que contengan planos que generen efectos tridimensionales.

5. Elaborar muestrarios de texturas recopilando materiales y experimentando con diversas técnicas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los medios de comunicacién tratados en esta unidad, cine, prensa y televisién, son un instrumento
privilegiado para analizar criticamente sus intereses y valores.

Por tanto, esta unidad puede servir para trabajar mdltiples contenidos transversales; entre ellos, la
educacion moral y civica, la educacién para la igualdad entre los sexos y la educacién del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

Revistas y periédicos.

Papeles de colores, tijeras y pegamento.
Cdmics, ejemplos de storyboards.

Anuncios publicitarios impresos.

Peliculas con estructuras narrativas sencillas.

3. Anadlisis de las formas
OBJETIVOS

 Diferenciar las cualidades y estructuras bdsicas dé las formas y representarlas grdficamente.

e Identificar las diferentes modalidades de dibujo que se utilizan para representar las formas.

e Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje pldstico y la manera en la que estas han
sido interpretadas por los diferentes estilos artisticos.

CONTENIDOS
Conceptos

Cualidades de la forma.

Clasificacion de las formas: naturales y artificiales, geométricas y orgdnicas.
Modalidades de dibujo: boceto, apunte del natural, bosquejo y croquis.
Expresividad grdfica de formas abiertas y cerradas.

Expresividad grdfica en la infancia.
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e Los estilos de la expresion pldstica: realista, abstracto y figurativo.
Procedimientos

e Observacion de formas grdficas y del entorno para estudiar las cualidades que las definen y
clasificarlas.

o Estudio en diversas representaciones de las caracteristicas de las formas abiertas y cerradas.

e Estudio de las caracteristicas de los trazos en dibujo. Reconocimiento de estos en distintas obras
grdficas.

e Realizacidn de dibujos con distintos trazos, estilos, etc.

e Estudio y comprensidn de las cualidades de los distintos estilos artisticos.

e Observacion, reconocimiento y apreciacién de las distintas caracteristicas visuales del arte de
diferentes culturas y épocas.

Competencias bdsicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: La capacidad expresiva de las formas. La forma y las sensaciones.
Gusto por la experimentacion con distintas clases de trazos y materiales.

Digital: Creacidn artistica de las formas.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Creaciones pldsticas con aplicacion de los
elementos geométricos. La forma y las sensaciones.

Aprender a aprender: Apreciacién del tipo de capacidad creativa y destreza grdfica que poseen los nifios.
Valoracién de los trazos y grafismos que conforman los dibujos de artistas pldsticos.

Social y civica: Reconocimiento de la importancia de observar y analizar los aspectos visuales de las
formas para poder representarlas.

Lingdistica: Interés por conocer diferentes estilos artisticos y su utilizacion en distintos campos: arte,
disefio, cémic, etc.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu
en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Digital
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CULTURALES

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y techologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

Utilizar diferentes recursos

Ao

expresividad a la obra.

para representar formas.

Reconocer las cualidades que configuran las formas y sus distintas clases.

Utilizar las distintas modalidades de dibujo para crear una composicién.
Reconocer en obras de arte la utilizacién de formas abiertas y cerradas para dotar de mayor

5. Conocer los distintos estilos artisticos y sus formas de representacién.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad permite trabajar la educacién ambiental: conocimientos sobre el entorno que se consiguen
analizando formas, imdgenes y mensajes visuales procedentes de él. La finalidad es la integracion del

alumno con su entorno.

La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relaciona

directamente con la educacién moral

y civica.

El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia, y pocas artistas
femeninas, permite trabajar la educacion para la igualdad entre los sexos.

MATERIALES DIDACTICOS

e Imdgenes de formas de distintas clases.
e Objetos cercanos que presenten formas diversas.
e Cartulinas, tijeras y pegamento.

e Ldpices de diferentes durezas.

 Papeles de dibujo de diferentes tipos.

e Ceras, rotuladores y ldpices de

colores.

4. Elementos de expresion

OBJETIVOS

e Conocer los principales elementos pldsticos que estructuran una obra y valorar la importancia que tiene
la organizacion de dichos elementos para producir una determinada sensacion visual y psicoldgica.
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o Representar composiciones pldsticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organizacion de
los elementos pldsticos fundamentales y desarrollar el sentido estético a través de la investigacién con
los mismos.

CONTENIDOS
Conceptos

o Elementos de expresion.

e El punto: descripcion y caracteristicas estructurales. El punto como elemento expresivo y compositivo.

e La linea: descripcidn y caracteristicas estructurales. La linea como elemento expresivo y compositivo.

e El encajado a partir de lineas. La linea en el dibujo decorativo y en el cémic.

e El plano: descripcion y caracteristicas estructurales. El uso del plano para conseguir sensacion de
espacio tridimensional. El plano como elemento compositivo.

e La textura: tipos de textura. Texturas tdctiles y grdficas, naturales y artificiales.

Procedimientos

e Observacion y andlisis de las caracteristicas visuales y expresivas de los elementos de expresién
pldstica.

¢ Estudio de los elementos en obras de arte, disefio y en el entorno.

e Observacidn de los elementos que estructuran la naturaleza.

e Realizacidn de ejercicios grdficos experimentales utilizando puntos.

e Realizacidn de ejercicios grdficos experimentales utilizando lineas.

e Trazado de encajados para dibujos del natural.

o Experimentacion en ejercicios grdficos y blsqueda de efectos de volumen utilizando planos.

o Experimentacion con texturas grdficas y tdctiles.

Competencias basicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Arte y apariencia. Los elementos pldsticos en el arte. Aprende a
copiar la realidad. Capacidad para transmitir sensaciones a través de los elementos de expresion.

Lingtiistica: Arte y apariencia. Los elementos pldsticos del lenguaje cinematogrdfico.
Digital: Los elementos pldsticos en el arte.

Social y civica: Punto, linea y plano en la geografia. Interés por descubrir en la naturaleza, en el arte y en
el entorno indicios de elementos de expresion como estructuradores de la forma.

Aprender a aprender: Gusto por la experimentacion en los trabajos personales con los elementos de
expresion. Confianza en la propia expresion y respeto por los trabajos de los demds.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Valoracién del conocimiento y el desarrollo
estético que produce el estudio de los elementos de expresién.

Lingistica: Reconocimiento de la importancia de los elementos en la expresividad de las obras de arte.
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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Observacién  diaria:  libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer los elementos visuales en la naturaleza y en las manifestaciones artisticas.
2. Diferenciar las caracteristicas y los valores expresivos de los elementos de expresion pldstica.

Realizar composiciones que produzcan distintos efectos visuales utilizando el punto como elemento
Crear composiciones y encajados conh la linea como elemento clave para expresar emociones o

Elaborar composiciones que contengan planos que generen efectos tridimensionales.

3.
de expresién.
4,
representar motivos del natural.
5.
6.

Elaborar muestrarios. de texturas, recopilando- materiales y experimentando con diversas técnicas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos de esta unidad pueden relacionarse con la educacion ambiental, ya que en su transcurso se
tratard de desarrollar la sensibilidad en el proceso de percepcion y en el andlisis de los elementos visuales
que configuran el entorno

Se valorard especialmente por ello el uso de materiales naturales y artificiales reciclados para llevar a cabo
la experimentacion y composicion de collages.

Los elementos que estudiamos en esta unidad se emplean en los cddigos de sefialética, como el de
circulacion vial. Numerosas sefiales de trdfico estdn compuestas por sencillos puntos, lineas o formas
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planas. Observar las sefiales de trdfico y destacar la simplicidad enumerando los escasos signos que
combinan permite trabajar la educacién vial.

MATERIALES DIDACTICOS

e Revistas de arte, arquitectura, disefio y comics.

¢ Diapositivas de arte.

e Témperas y pinceles.

e Tinta china.

e Ldpices de grafito y de colores.

e Rotuladores.

e Papel de dibujo y cartulinas de colores.

e Tijeras y pegamento.

e Materiales diversos como hilos, telas, maderas, corcho, arena, pldsticos, metales, etc.

5. El color

OBJETIVOS

e Comprender los procesos fisicos y bioldgicos que permiten la visualizacién de los colores.

e Conocer las cualidades del color y ser capaces de realizar mezclas y gradaciones tonales con diversas
técnicas y materiales.

o Desarrollar su criterio estético, llegando a aplicarlo de manera armoniosa en sus trabajos artisticos y en
los diversos aspectos de su vida cotidiana.

CONTENIDOS
Conceptos

» Naturaleza del color. Descomposicién de la luz blanca.

e Sintesis aditiva. Color luz primarios, secundarios y complementarios.

e Percepcion del color.

e Sintesis sustractiva. Color pigmento primarios, secundarios y complementarios.
e Cualidades del color: tono, valor y saturacién.

e El circulo cromdtico y los colores terciarios.

e Armonias cromdticas.

¢ Valor expresivo de los colores.

Procedimientos

e Observacion del color en el entorno y en las manifestaciones artisticas.

e Estudio de las condiciones fisicas y fisioldgicas que permiten que percibamos los colores.

e Andlisis de los colores luz y las radiaciones luminicas.

e Andlisis de los colores pigmento y sus mezclas. Elaboracion de mezclas sustractivas.

e Tnvestigacidn de valores tonales en distintos colores.

e Observacion de los grados de saturacion en los objetos y en las imdgenes grdficas.

e Realizacidn de composiciones que presenten armonias afines y de contraste.

e Investigacion sobre los efectos psicoldgicos derivados de la combinacion de diferentes colores.

58



Competencias bdsicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: La luz en el espacio. La variedad del color. Color y animacién.
Interaccion con el mundo fisico: Obtencidn de pigmentos.

Lingdistica: Color y animacién.

Aprender a aprender: Capacidad de observacidn de las cualidades del color en los objetos. Predisposicién
para experimentar con distintas técnicas y materiales los conocimientos teéricos sobre color.

Social y civica: Interés por las manifestaciones de la luz y el color en el entorno natural y en el arte.
Gusto por el cuidado y el buen uso de los instrumentos en la elaboracién de los trabajos. Respeto por el

trabajo del resto de compafieros.

Matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Proporcion y equidad en las mezclas de

color.

Lingistica: Confianza y valoracién de la propia expresion pldstica.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Observaciéon  diaria: libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y techologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer la definicion fisica del color.

Diferenciar los colores luz primarios de los secundarios.

Discernir los colores pigmento primarios de los secundarios y completar el circulo cromdtico.
Reconocer en una obra pldstica las cualidades del color: tono, valor y saturacién.

Realizar composiciones variando el valor o la saturacién de los colores.

Distinguir el tipo de armonia que presenta una obra pldstica.

Elaborar composiciones usando armonias afines y de contraste.

Noohswn =

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El color permite trabajar la educacion del consumidor, pues en los medios publicitarios ejerce un
importante efecto sobre el comportamiento del consumidor. Por ejemplo, en los anuncios de Coca-Cola o
Amena, sus colores corporativos, rojo y verde respectivamente, suelen inundar todas las imdgenes como si
su presencia indicara la necesidad de que ocupen un lugar en nuestra vida cotidiana.

También se puede trabajar la educacion ambiental mediante el estudio del color en los objetos y en la
naturaleza.

MATERIALES DIDACTICOS

e Proyectores o focos de luz.

e Prismas para descomponer la luz blanca.

e Filtros o acetatos de colores.

e Ldpices de colores.

e Acuarelas y témperas.

 Revistas para analizar el tratamiento del color en la publicidad.

e Obra literaria que describe la riqueza y relatividad del color: YOURCENAR, Marguerite: Cuento azul,
Aguilar, 1995.

6. Luz y volumen

OBJETIVOS

e Valorar la importancia de la iluminacién en la apariencia de los objetos.
e Apreciar el potencial expresivo de la luz en las imdgenes.
e Desarrollar la capacidad de representacién grafica mediante el estudio de las técnicas del claroscuro.

CONTENIDOS

Conceptos

La luz y las formas: luz natural y luz artificial

Claves tonales: alta, baja y contrastada.

Cualidades de la luz: direccién, calidad e intensidad.

El volumen y su representacion. Zonas de luz y de sombra en los objetos iluminados.

El claroscuro. Procedimientos para representar el claroscuro: rayado, mancha y grisalla.
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Procedimientos

e Observacion de las caracteristicas de la iluminacién en la naturaleza, en el entorno y en las
manifestaciones artisticas.

e Observacion y andlisis de los valores tonales en objetos sélidos iluminados desde varios dngulos.

e Comparacion de iluminaciones duras, suaves y difusas sobre diferentes objetos, personas y edificios.

e Uso de diversos procedimientos para representar el volumen grdficamente.

Competencias basicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: El volumen. La importancia de la luz y el volumen en el arte. La luz en
la historia de la pintura y de la arquitectura. El claro oscuro en los géneros grdficos.

Lingliistica: El claro oscuro en los géneros grdficos.

Social y civica: La importancia de la luz y el volumen en el arte. La luz en la historia de la pintura y de la
arquitectura. El claro oscuro en los géneros grdficos.

Aprender a aprender: Disposicion para experimentar diferentes procedimientos de claroscuro mediante
distintos materiales y técnicas. Gusto por el trabajo limpio y bien realizado.

Social y civica: Actitud critica ante las manifestaciones ambientales que empleen la-iluminacion de manera
equivocada o deficiente.

Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Reconocimiento de la importancia de una
adecuada iluminacién para representar con éxito un conjunto de volimenes. La luz y el volumen en el arte. La

luz en la historia de la pintura y de la arquitectura. El claro oscuro en los géneros grdficos.

Lingdistica: Valoracion y respeto por el trabajo ajeno.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo

establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu

en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Digital
CULTURALES
Trabajos para la realizacion de | Lingiiistica
imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia
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Social y civica

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Apreciar las diferencias entre la luz natural y la luz artificial.

2. Conocery diferenciar las cualidades de la luz.

3. Apreciar las zonas de luz y sombra en los objetos reales iluminados y en imdgenes.

4. Relacionar los distintos tipos de iluminacién con su capacidad expresiva.

5. Apreciar los valores del claroscuro en la representacién grdfica.

6. Aplicar las distintas técnicas de rayado, mancha y grisalla para representar el claroscuro.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El tipo de iluminacién, su direccidn, calidad e intensidad influyen fisica y psiquicamente en las personas,
esto permite trabajar la educacién para la salud. Por ejemplo, la luz verdosa produce un efecto sedante y la
luz rojiza produce estrés y acelera el ritmo cardiaco.

Otro contenido transversal con el que se puede relacionar la unidad es con la educacién ambiental. Se puede
comentar la importancia del aprovechamiento de la luz natural que no supone un gasto energético y la
necesidad del uso responsable de la luz artificial.

MATERIALES DIDACTICOS

e Libros de arquitecturay arte.

¢ Revistas de disefio de inferiores.
 Fotografias con distintas iluminaciones.
e Focos de luz y acetatos de colores.

e ldpices de grafito y de colores.

e Témperas y pinceles.

e Rotuladores.

e Carboncillo y tizas blancas.

e Papel de dibujo blanco y de colores.

7. La composicion
OBJETIVOS
e Desarrollar la capacidad de andlisis en torno a la composicion de una imagen.
e Aplicar los recursos compositivos aprendidos en proyectos pldsticos y de disefio.

e Valorar la importancia que tiene una adecuada organizacion de los elementos grdficos o espaciales que
componen una escena.
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CONTENIDOS

Conceptos

Tipos de formato: plano, tridimensional e irregular.

Esquemas compositivos simples y compuestos.

Figuray fondo en ‘a composicién: contraste y conjunto visual homogéneo.
Ritmo: clasificacion y aplicaciones.

Equilibrio y peso visual: ley de la balanza y rectdngulo dureo.

Procedimientos

e Observacion de reproducciones pldsticas y del entorno para reconocer su organizacion espacial.
e Comparacion de estructuras lineales en obras grdficas y tridimensionales.

e Andlisis de los ritmos que integran una composicion.

e Realizacién de esquemas compositivos y de ritmos.

e Creacién de composiciones aplicando las leyes del equilibrio.

e Estudio de las caracteristicas compositivas propias de diferentes épocas y estilos artisticos.

Competencias basicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Organizacion o libre intuicion. Ritmo natural. Ritmo y composicién.
Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Ritmo natural. Ritmo y composicién.
Aprender a aprender: Disposicién para experimentar diferentes soluciones compositivas en los trabajos
artisticos personales. Gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado. Confianza y constancia en el

propio proceso de aprendizaje

Social y civica: Actitud critica ante cualquier manifestacion pldstica en el entorno. Reconocimiento de los
valores estéticos de una composicion acertada.

Lingtiistica: Interés por el estudio de los modos compositivos de culturas diferentes a la propia.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu
en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Digital
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CULTURALES

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y techologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

Noogbsdwn =

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Diferenciar los elementos de la composicién en obras de arte y en manifestaciones del entorno.
Reconocer los distintos tipos de esquemas y ritmos compositivos.

Evaluar si el peso visual de una imagen guarda un equilibrio compositivo.

Realizar esquemas lineales compositivos de obras de arte y fotografias.

Crear esquemas de movimiento y de ritmos.

Aplicar las leyes del equilibrio a la composicién de una imagen.
Emplear los materiales y las técnicas con precisién y adecuacion a diferentes composiciones.

Esta unidad se presta a trabajar la educacién moral y civica y la educacién para la igualdad entre los sexos,
pues la distribucién de figuras dentro de una composicién permite que algunas aparezcan como
protagonistas y otras queden en un segundo plano.

Los responsables de marketing emplean técnicas de composicién orientadas a llamar la atencion acerca de
tos productos. Esto permite relacionar los contenidos con la educacion del consumidor. Al ser conscientes
de esta técnica de persuasién los alumnos pueden estar mds preparados para tener un consumo mds

personal y responsable.

MATERIALES DIDACTICOS

e Libros, revistas de disefio, cine, fotografia, arquitectura ...
e Materiales de desecho para realizar collages.

e Tijeras y pegamento.
e Papel vegetal.

* Ldpices de grafito y rotuladores.
e Témperas, pinturas acrilicas y pinceles.

8. Dibujo geométrico

OBJETIVOS

e Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los campos de expresién

grdfica.
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e Emprender y planificar proyectos de alguna complejidad utilizando trazados geométricos.
e Observary distinguir las formas geométricas en el entorno cotidiano.

CONTENIDOS
Conceptos

e Trazados geométricos bdsicos: rectas paralelas y perpendiculares, mediatriz, bisectriz y dngulos.

e Construccion de poligonos regulares conocido el lado. Método general.

e Construccion de poligonos regulares conocido el radio de la circunferencia circunscrita. Método
general.

e Poligonos estrellados y espirales.

« Ovalos y ovoides.

e Tangencias. Enlaces de arcos de circunferencias sobre una linea poligonal.

e Curvas cénicas: elipse, pardbola e hipérbola.

e Las formas geométricas en los distintos dmbitos artisticos.

Procedimientos

e Consolidacién de los conceptos elementales de la geometria.

e Prdctica en el manejo del instrumental propio del dibujo téchico. + Trazado de rectas paralelas y
perpendiculares con regla 'y compds o con plantillas. Trazado de dngulos.

e Realizacion de construcciones de poligonos regulares y estrellados.

e Realizacién de formas planas formadas por arcos enlazados: espirales, 6valos y ovoides.

e Realizacidn de dibujos o composiciones con tangencias. Trazado de curvas cénicas.

e Andlisis y clasificacion de formas geométricas en diferentes dmbitos creativos.

Competencias basicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Decoracién y funcion. Medida y expresion. El médulo y el cuerpo
humano.

Lingliistica: Decorativo o funcional.

Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Decorativo o funcional. Medida y expresién.
El mddulo y el cuerpo humano. Espirales. Escalas. Curiosidad por descubrir formas geométricas en el
entorno natural. Medida y expresién. El médulo y el cuerpo humano. Espirales.

Capacidad para entender y hacer un uso razonado del lenguaje técnico.

Aprender a aprender: Superacion de estereotipos.

Social y civica: Interés y esfuerzo en realizar composiciones con precisién y limpieza.

Lingdistica: Reconocimiento de la organizacién que aporta al disefio el uso razonado de las formas
geométricas.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacidn activa | Sentido de iniciativa y espiritu
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en clase, cuidado del material. emprendedor

20% de la nota Digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
Digital
CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES Trabajos para la realizacion de | Lingiiistica
imdgenes.

Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia

Social y civica

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

Apreciar los trazados geométricos en el arte, el disefio y la arquitectura.
Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas.
Utilizar los recursos y reglas geométricas con orden, limpieza y claridad.
Crear composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos.
Encontrar ordenaciones geométricas en entornos y formas naturales.
Relacionar "forma" y "funcion" en disefios realizados con formas geométricas.

oL

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefiales indicativas de todo tipo.
Estos disefios, de rdpida interpretacion, contribuyen al desarrollo de la educacién vial.

Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico; gran parte del mismo
deberia durar toda la etapa de la ESO. Hdbitos de conservacién del material que ayudan a mejorar la
educacién del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

¢ Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

o Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

e Instrumentos de dibujo técnico: Idpices de grafito, plantillas y compds.
e Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

e Estilégrafos y rotuladores. Adaptador de compds.

e Témperas o acrilicos.
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e Cinta de pintor.

9. Proporcion y estructuras modulares

OBJETIVOS

e Comprender las relaciones de proporcién que se establecen entre las partes de una misma figura y
entre varias figuras entre si.

e Investigar las posibilidades creativas de los conceptos geométricos de igualdad, semejanza y simetria.

e Comprender las estructuras bdsicas de los disefios de repeticion modular y realizar composiciones
modulares creativas.

e Apreciar el valor expresivo de la proporcién y las composiciones modulares en el arte, la arquitectura
y en cualquier manifestacion del entorno.

CONTENIDOS
Conceptos

e Proporcionalidad. Teorema de Tales y teorema de la altura. Seccién durea.

e Relaciones de proporcionalidad entre figuras: igualdad, simetria y semejanza.

e Escalas: natural, de reduccion y de ampliacién. Escalas grdficas.

e Redes modulares: simples y compuestas. Anomalias.

e El médulo. Movimientos del médulo: giro y desplazamiento.

e La circunferencia en la composicion modular.

e Composiciones modulares tridimensionales. Recursos para crear sensacién de volumen.
e Transformaciones del médulo.

Procedimientos

e Observacion de las proporciones en el arte; el disefio, el entorno y la naturaleza.

e Prdctica de la division de un segmento en partes iguales.

e Comprobacién de las relaciones de medida entre formas semejantes.

e Construccion de figuras simétricas y semejantes.

 Realizacidn de figuras a diferentes escalas.

e Creacién de disefios combinando médulos en diferentes posiciones.

e Andlisis y observacion de las diferentes manifestaciones del disefio modular en el entorno.
o Estudio de artistas, estilos y culturas que hayan empleado los disefios de repeticion.

Competencias bdsicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Decoracién y funcion. Medida y expresion. El médulo y el cuerpo
humano.

Interaccion con el mundo fisico: Medida y expresion. El médulo y el cuerpo humano. Espirales.
Lingistica: Decorativo o funcional.
Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Decorativo o funcional. Medida y expresién.

El mddulo y el cuerpo humano. Espirales. Escalas.
Reconocimiento del valor que tiene la proporcion en el disefio de objetos funcionales.

67



Aprender a aprender: Gusto por la investigacion en el disefio de formas modulares y confianza en la propia

expresién grdfica.

Social y civica: Respeto por los materiales de dibujo y disposicion para finalizar los trabajos con ordeny
limpieza. Reconocimiento de la presencia de las composiciones modulares en el entorno.

Lingliistica: Respeto para entender y curiosidad por conocer el sentido de la proporcion o la desproporcion

en las diferentes culturas.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Observacién  diaria:  libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

ohrhwn=

rigor geométrico.

o

entorno.

Diferenciar las distintas relaciones de proporcionalidad entre figuras.

Conocer los distintos tipos de escalas y valorar sus aplicaciones.

Realizar composiciones pldsticas utilizando figuras iguales, simétricas y semejantes.

Analizar sobre el plano la organizacion del espacio que establece el uso de la forma modular.
Realizar composiciones con distintas estructuras modulares, finalizandolas con limpieza, orden y

Reconocer el concepto de proporcion en las manifestaciones artisticas, en la naturaleza y en el

7. Reconocer disefios modulares en los elementos visuales del entorno.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educaciéon ambiental y la educacion moral y
civica. Al estudiar la proporcién que guardan los distintos elementos que forman parte de nuestro entorno,
el alumno se sensibilizard ante las diferencias existentes.

Por otra parte, se puede incidir en la educacién para la salud de modo que los alumnos valoren por igual los
multiples cdnones para la belleza y acepten asi las formas de su propio cuerpo.

Por otro lado, al continuar utilizando el material de dibujo geométrico para crear composiciones modulares,
y ser necesario el trabajo en unos espacios limpios y ordenados, se sigue incidiendo en la educacion del
consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

e Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.
 Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.
e Instrumentos de dibujo técnico.

e Escalimetros y escalas grdficas.

e Ldpices de grafito, ldpices de colores y rotuladores.

e Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

e Estildgrafos. Adaptador de compds.

e Témperas o acrilicos.

10. Sistemas de representacion
OBJETIVOS
e Desarrollar recursos geométricos para representar el espacio tridimensional.
e Describir de manera objetiva formas volumétricas.
e Valorar la importancia del uso de los sistemas de representacion en los diferentes campos del disefio.

CONTENIDOS

Conceptos

Sistema diédrico: fundamentos. Representacién de puntos, rectas y formas planas.
Representacion diédrica de sdlidos: representacidn de piezas.

Normas de acotacion: elementos y sistemas de acotacién. Croquis acotado.
Sistema axonométrico. Representacion de sélidos a partir de sus vistas.
Perspectiva caballera: fundamentos. Representacion de sélidos.

Procedimientos

e Observacion de las caracteristicas grdficas de los sistemas de representacion.

e Estudio de los elementos fundamentales del sistema diédrico.

e Realizacidn de vistas de sélidos sencillos.

e Andlisis de las caracteristicas grdficas de los croquis. Realizacidn de croquis de objetos sencillos.
e Estudio de los elementos fundamentales de las perspectivas axonométrica y caballera.

 Dibujo de piezas en axonométrica y caballera.

69



Competencias bdsicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Apariencia y realidad. Representacion y medida. Arte y apariencia.
Falsas perspectivas. Confianza en la propia capacidad de expresién espacial.

Aprender a aprender: Representacion y medida. Arte y apariencia. Falsas perspectivas. Perspectiva
urbana. Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Representacién y medida. Arte y apariencia.
Falsas perspectivas. Perspectiva urbana. Los sistemas de representacién. La profundidad de la vista.
Reconocimiento de la utilidad que tiene el dibujo de representacién objetiva en el dmbito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

Social y civica: Reconocimiento de la contribucion del uso de los sistemas de representacion al desarrollo
industrial en el mundo contempordneo.

Lingiistica: Respeto y reconocimiento del trabajo de los demds compafieros.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Observaciéon  diaria: libreta,
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa
en clase, cuidado del material.

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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CRITERIOS DE EVALUACION

Diferenciar los distintos sistemas de representacién grdfica.

Aprender los fundamentos del sistema diédrico y de las perspectivas axonométricay caballera.
Trazar vistas de sélidos en el sistema diédrico.

Realizar croquis y acotaciones de piezas.

Dibujar sélidos en perspectiva axonométricay caballera.

Diferenciar el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educacién ambiental y la educacién mora' y
civica. El alumno en esta unidad debe valorar la importancia del trabajo sistematizado. Contribuye al buen
funcionamiento de la cadena de frabajo y, por ftanto, mejora el rendimiento del trabajo en grupo y su
coordinacidn.

MATERIALES DIDACTICOS

e Libros de consulta sobre arte, arquitectura, ingenieria y disefio industrial.
» Fotografias, diapositivas, tfransparencias o presentaciones.

e Instrumentos de dibujo técnico: plantillas y compds.

o Estildgrafos. Adaptador de compds.

e Ldpices de grafito de diferentes durezas.

e Rotuladores de colores y ldpices de colores.

e Papeles de diferentes tipos. Papel para croquis.

e Sélidos sencillos.

11. Perspectiva conica
OBJETIVOS

¢ Desarrollar procedimientos para representar la profundidad espacial.
e Aplicar los trazados de perspectiva cdnica en sus dibujos de objetos y paisajes.
e Valorar el alcance de la sistematizacion de la perspectiva cénica en las manifestaciones artisticas.

CONTENIDOS
Conceptos

e Perspectiva cénica. Fundamentos de la perspectiva cdnica.

e Posicién del punto de vista del observador.

e a Perspectiva conica frontal. Medida de las distancias en perspectiva. Trazado de la perspectiva
frontal de un cubo.

e Dibujo en perspectiva frontal de una figura en diédrica.

e Perspectiva cénica oblicua. Trazado de la perspectiva cénica oblicua de un cubo.

e Dibujo en perspectiva cénica oblicua de una figura en diédrica.

Procedimientos

e Estudio de los elementos fundamentales de la perspectiva cénica
e Realizacidn de dibujos en perspectiva cdnica frontal.
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Realizacion de dibujos en perspectiva cénica oblicua.

Realizacion de apuntes del natural de paisajes urbanos.

Estudio de artistas que recrean el espacio tridimensional haciendo uso de la perspectiva.
Representacion en perspectiva cénica frontal y oblicua de espacios sencillos.

Competencias basicas que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Apariencia y realidad. Representacion y medida. Arte y apariencia.
Falsas perspectivas.

Aprender a aprender: Representacion y medida. Arte y apariencia. Falsas perspectivas. Perspectiva
urbana. Interés por conocer los miltiples puntos de vista que puede presentar un mismo objeto.

Matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Representacion y medida. Arte y apariencia.
Falsas perspectivas. Perspectiva urbana. Los sistemas de representacién. Perspectiva urbana. Apariencia y
realidad. La profundidad de la vista. Confianza en la propia capacidad de expresién espacial.

Social y civica: Valoracién de los logros aportados por sistematizacién de la perspectiva cénica en obras
grdfico-pldsticas. Tolerancia y aprecio por las manifestaciones artisticas menos convencionales.

Lingtiistica: Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado. Respeto y reconocimiento del trabajo que
realizan los demds compatieros.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Observacién  diaria:  libreta, | Aprender a aprender
entrega de trabajos en el plazo
establecido, participacién activa | Sentido de iniciativa y espiritu

en clase, cuidado del material. emprendedor
20% de la nota Digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Digital
CULTURALES
Trabajos para la realizacion de | Lingiiistica
imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia
Social y civica
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
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emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION:

Asimilar los fundamentos de la perspectiva cénica.

Realizar apuntes del natural aplicando los conocimientos previos sobre perspectiva.
Trazar solidos sencillos en perspectiva cénica frontal y oblicua.

Distinguir los trazados perspectivos en la pintura, el dibujo y el grabado.
Diferenciar en una obra el uso de la perspectiva cénica frontal u oblicua.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Es muy importante en esta unidad prestar atencion a los entornos: 'exteriores e interiores, rurales o
urbanos. Visualizar razonadamente las apariencias de los elementos arquitectdnicos o naturales en los
distintos dmbitos relacionan los contenidos de esta unidad con la educacion ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

e Librosy revistas de consulta sobre arte, arquitectura y disefio de interiores.
Instrumentos de dibujo técnico: ldpices de grafito, plantillas y compds.
Papeles de dibujo, papel vegetal y papel para croquis.

Bloques de madera, pldstico o metal con formas sencillas.

Ldpices y rotuladores de colores.

Fotografias de todo tipo de paisajes.

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS.
BLOQUE I. COMUNICACION VISUAL
1% EVALUACION. Temporalizacién (primer trimestre) del 21 de septiembre al 22 de diciembre.
e Unidad 1°. PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES. Temporalizacién (unas cinco sesiones)
e Unidad 3°. ANALISIS DE LAS FORMAS. Temporalizacion (unas cinco sesiones)
e Unidad 7%. LA COMPOSICION. Temporalizacién (unas cinco sesiones)
BLOQUE II. ESTRUCTURA Y COMPOSICION.
2° EVALUACION. Temporalizacién (segundo trimestre) del 7 enero al 26 de marzo.
e Unidad 2% LENGUAJE AUDIOVISUAL. Temporalizacién (unas cinco sesiones)
e Unidad 5% EL COLOR Temporalizacidn (unas tres sesiones)
e Unidad 6°. LUZ y VOLUMEN. Temporalizacién (unas dos sesiones)
BLOQUE III. FORMA Y GEOMETRIA.
e Unidad 4°. ELEMENTOS DE EXPRESION. Temporalizacién (unas seis sesiones)

3% EVALUACION Temporalizacién (tercer trimestre) del 5 abril al 23 de junio.
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Unidad 8. DIBUJO GEOMETRICO. Temporalizacién (unas ocho sesiones)

Unidad 92. PROPORCION Y ESTRUCTURAS MODULARES. Temporalizacion (unas tres sesiones)
Unidad 10%. STSTEMAS DE REPRESENTACION. Temporalizacién (unas cuatro sesiones)

Unidad 11°. PERSPECTIVA CONICA. Temporalizacién (unas tres sesiones)

METODOLOGIA

Se tendrd en cuenta la atencién a la diversidad y del acceso del alumnado a la educacién comdn. Por ello se
tendrd en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. Se fomentard la capacidad de
aprender por si mismo y del trabajo en equipo del alumnado.

La metodologia diddctica, serd fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo individual y
cooperativo del trabajo. Se integrardn referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado.

Se asegurard el trabajo en equipo del profesorado proporcionando un enfoque multidisciplinar.
El alumnado deberd leer con asiduidad, asi como escribir y expresarse de forma oral.

Se facilitard la realizacién de trabajos monogrdficos interdisciplinares u otros de naturaleza andloga que
implique a varios departamentos diddcticos.

Desde las programaciones de aula y de cada una de las unidades diddcticas se intenta incidir en los
siguientes puntos:

a) Se parte del nivel de desarrollo del alumno, en sus distintos aspectos, para construir, a partir de ahi,
ofros aprendizajes que favorezcan y mejoren dicho nivel de desarrollo.

b) Se subraya la necesidad de estimular el desarrollo de las capacidades generales y de las
competencias bdsicas y especificas por medio del trabajo de las materias.

c) Se da prioridad a la comprensién de los contenidos que se trabajan frente a su aprendizaje mecdnico.

d) Se propician oportunidades para poner en prdctica los huevos conocimientos de modo que el alumno
pueda comprobar el interés y la utilidad de lo aprendido.

e) Se fomentan la reflexién personal sobre lo realizado y la elaboracién de conclusiones con respecto a
lo que se ha aprendido de modo que el alumno pueda analizar su progreso respecto a sus
conocimientos.

Todos estos principios tienen como finalidad que los alumnos sean, gradualmente, capaces de aprender de
forma auténoma.

ACTIVIDADES QUE FOMENTEN LA LECTURA, ESCRITURA Y LA EXPRESION
ORAL Y ESCRITA.

Estas actividades serdn las siguientes:

Lectura en voz alta de problemas.
Escritura de los enunciados de problemas.
Exposicién de soluciones de los problemas y/o de las actividades en voz alta a la clase, explicando
los diferentes pasos realizados.
Lectura en clase de parte de los temas del libro de texto.
Realizacién de resimenes de los temas del libro de texto en clase y lectura y exposicion por los
alumnos/as de dichos restimenes.
o Realizacién de murales y exposiciones y exposiciones en las que se planteen elementos propios de los
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contenidos de las materias.

ACTIVIDADES QUE FOMENTEN LA INTERDISCIPLINARIEDAD Y LA
VINCULACION DEL APRENDIZAJE CON LA REALIDAD COTIDIANA DEL
ALUMNADO.

Estas actividades serdn las siguientes:

o Desarrollar actividades a partir de los conocimientos previos que tengan los alumnos/as de los
contenidos.
o Realizar actividades vinculadas con los contenidos de otras materias mediante elementos como:
e Vinculacién social del contenido de la materia
e Contexto social e histdrico en el que se plantea ese contenido
¢ Posibles traducciones a otros idiomas de aspectos concretos de esos contenidos.
Realizar actividades relacionados con aspectos propios de la vida diaria.
Poner ejemplos cercanos al alumno, vinculadas al centro, a la localidad.
Proponer ejemplos con elementos de interés para el alumnado (deportes, formas de diversion,
nuevas tecnologias, etc)
o Emplear en clase materiales de uso comun (revistas, periédicos, andlisis de programas de television,
cine, videos, etc.
Tratar de dar un cardcter prdctico a las diferentes actividades y tareas.
Partir de temas de interés del alumnado e intentar vincularlos con los contenidos de la materia.
Favorecer los trabajos en grupos y en equipos.

TRABAJOS MONOGRAFICOS INTERDISCIPLINARES QUE IMPLIQUEN A VARIOS
DEPARTAMENTOS DIDACTICOS.

Estas actividades consistirdn en:

o Trabajos organizados desde el departamento de Pldstica junto con otros departamentos.
o Realizacién de trabajos de ampliacién de los contenidos trabajados en clase, en los que ademds de la
temdtica propia de la materia aparezcan aspectos vinculados a otras materias del curso.

ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y RECUPERACION.

La evaluacidn de las competencias bdsicas y de los objetivos se realizard a través de:
- El desarrollo de la materia.
- El reconocimiento de la propia competencia bdsica.
- El nivel de desempefio alcanzado en cada una de las ocho competencias:

- El dominio de la lengua oral y escrita en miltiples contextos

Elaborar composiciones donde se apliquen los distintos elementos expresivos y las distintas funciones del
lenguaje pldstico para transmitir con propiedad, emociones, ideas y experiencias; disfrutar escuchando,
dialogando, leyendo o expresdndose de forma oral y escrita, usando el vocabulario especifico de la materia.

- El uso espontdneo de razonamientos matematicos

Aplicar los trazados geométricos, el estudio de la proporcién, los sistemas de representacién y la
perspectiva cénica siendo sensibles a sus cualidades estéticas y funcionales para profundizar en el
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conocimiento de aspectos espaciales de la realidad.

Aplicar del método cientifico en las creaciones, que incluye el lenguaje simbdlico de la geometria y la
representacion objetiva de la forma.

+ El uso responsable del medio ambiente y de los recursos naturales

Ser consciente de la influencia que tiene la presencia humana en el espacio y de las modificaciones que
introducen, adoptando una actitud critica en la observacion de la realidad en el andlisis de los mensajes
informativos y publicitarios, asi como unos hdbitos de consumo responsable en la vida cotidiana y una
participacién en la mejora, aplicando el reciclaje de desechos no orgdnicos.

* La autonomia y eficacia en el tratamiento critico de la informacion

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como fuente de consulta auténoma y critica,
identificando los distintos elementos que forman la estructura narrativa bdsica del lenguaje audiovisual que
son las imdgenes.

- La participacion social y valoracién de la democracia

Elaborar trabajos de grupo donde se muestren activa y responsablemente los derechos y deberes de la
ciudadania, valorando las diferencias y mostrando una actitud critica frente a las manifestaciones
insolidarias, sexistas y discriminatorias.

* La capacidad de expresarse artisticamente y disfrutar con ello

Aplicar las distintas capacidades técnicas y expresivas pldsticas en la realizacién de composiciones
creativas propias y aprender a expresarse con las imdgenes. Conocer las distintas manifestaciones
culturales y artisticas e interesarse por la conservacion del patrimonio tanto provincial, autonémico y
nacional.

- El control de las propias capacidades de aprendizaje

Aplicar la observacidn, experimentacién, descubrimiento y reflexién sobre los procesos creativos
desarrollados en las distintas composiciones. Aceptar los errores como mejoray aprendizaje.

* La capacidad de elegir y sacar adelante proyectos individuales o colectivos

Elaborar composiciones sobre la base de unos objetivos prefijados, planificando, manteniendo la motivacién
y autoevaluando el proceso de realizacién, seleccionando de forma autdnoma los materiales y las técnicas.

Criterios de evaluacion en relacion a las competencias badsicas.
La evaluacidn incluird:

e Una evaluacion inicial que se realizard, preferentemente, durante el primer mes de curso o al
principio de cada unidad. Dicha evaluacién serd el punto de partida para el desarrollo curricular y
para la adecuacién de la programacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado y se
adoptardn las medidas de atencion a la diversidad oportunas.

e A lo largo del curso la evaluacién serd continua, asi se podrd detectar posibles dificultades en el
momento en el que se produzcan y adoptar las medidas necesarias para que se desarrolle
positivamente el proceso de ensefianza aprendizaje.
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e Tendrd como referente las competencias bdsicas, los objetivos generales y los criterios de
evaluacion incluidos en esta programacion.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, se llevard a cabo, preferentemente a través de la
observacion y anotaciones continuadas de la evolucion del proceso y de la maduracién personal del
alumno/a. Detalladamente se articula en dos grandes apartados que ponderardn segun se explica:

Apartado 1 (80% de la nota final):

a) Trabajos especificos formados por una serie de ldminas con especificaciones en ellas de cada
parte para su calificacién. Se realizardn en clase y estardn relacionadas con los contenidos de
cada unidad temdtica y se considerard la comprension de los conceptos mds importantes, el
dominio de destrezas especificas. Se valorardn el 80% del segundo y tercer apartado de los
puntos de la evaluacion.

La no asistencia a clase del alumnado para la realizacién de estos trabajos supondrd una
calificacién negativa, si la falta no estd debidamente justificada.

b) Trabajo diario de aula, presencial y uso de plataforma Moodle, que se valorard mediante la
observacion y anotacion prdcticamente diaria de la profesora en su cuaderno (realizacién o no
de las tareas, esfuerzo y atencién invertidas para llevarlas a cabo, disponibilidad y cuidado de
los materiales requeridos...) y a través del “cuaderno de trabajo” y/o otros formatos, y en los
que se valorardn, entre otros aspectos, la correccién de la expresién escrita y en la ortografia,
la buena ordenacion y presentacion de dichas actividades, la correccion de los errores
cometidos y los comentarios acerca de su aprendizaje. Esto supondrd el 20% del primer punto
del apartado evaluacién.

Apartado 2 (en el 20% del apartado b) el 10% de la nota final)

c) Participacion en clase

d) Comportamiento, actitud e interés, mejora de los errores detectados y espiritu de
superacion que se reflejara en la calidad y constancia en la realizacion de las tareas.

e) Cuidado y disposicion de los materiales del drea, cuidado en la presentacion de los
trabajos.

f) Retrasos y faltas injustificadas. El 25% de faltas injustificadas por trimestre supone la
evaluacion negativa y automdtica del mismo.

RECUPERACIONES

Durante el curso la evaluacién es continua y ho habrd recuperaciones trimestrales. La evaluacién de
convocatoria ordinaria de Junio serd positiva (aprobado) si al menos se superan dos evaluaciones del curso
y siempre que no haya una disminucion considerable y expresa del esfuerzo o abandono del trabajo en el
drea, en cuyo caso se suspenderd automdticamente. Por tanto, los alumnos/as suspensos en Junio se podrdn
presentar a la evaluacion de convocatoria extraordinaria en Septiembre. En dicha convocatoria el
alumnado podrd obtener como nota mdxima un 5 y serd evaluado/a de toda la materia, incluida aquella
evaluacion que hubiere aprobado durante el curso, lo cual supone una clara ventaja para el alumnado que, se
supone domina estos objetivos, y por tanto le serd mds fdcil aprobar. Ademds, el drea es de contenidos
acumulativos y continuos lo que justifica esta evaluacion. Asi mismo se justifica que el alumnado con 1°
pendiente lo aprobard automdticamente si supera las evaluaciones de 2° y en el caso de que no lo aprobarla
habrd una prueba especifica de recuperacién en Junio. Pudiera darse el caso excepcional que el alumno/a
apruebe 1° pero no 2° en base al esfuerzo, notas del curso y contenidos minimos superados del curso
anterior.
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En la convocatoria extraordinaria de septiembre el alumnado deberd realizar una prueba escrita de
cardcter tedrico-prdctico. Y/o a la vez también se les puede requerir entregar debidamente realizadas las
actividades que se crean oportunas. En este caso serd un requisito imprescindible para aprobar el dreay la
nota serd la media de examen y actividades. La nota mdxima en Septiembre serd 5 (Suficiente).

A lo largo del curso se revisardn y actualizard la programacién adaptdndose al nivel y ritmo de aprendizaje
del alumnado.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Instrumentos y materiales del alumno:

En cada unidad se especificard con mds detalles las necesidades materiales, pero, en general, a principios
de curso se requerird:

e Libro de texto de EPV, de SM, cedido por el centro.

e Bloc de dibujo formato A4.

e Ldpicesy rotuladores de colores.

e Ldpices o portaminas (HB-2H).

e (Gomay sacapuntas.

e Trapos, Pinceles de los nimeros 2 y 4.

e Bote para agua y pequefios recipientes para mezclar témperas.
e Témperas de colores primarios mds blanco y negro.

e Compds y juego de plantillas (escuadra y cartabdn).

e Pegamento en barra. Tijeras.

¢ Todo debidamente identificado y guardado en bolsa o caja de pldstico.

Materiales que aportarad el Dpto:

e Librosy diferentes manuales para que consulte el alumno.
» Fotocopias.

e Cafion para proyectar imdgenes desde el ordenador.

e Libros de arte, diccionarios y enciclopedias.

e Juegos de reglas y compds de pizarra.

e Periddicos para mantener limpias las mesas.

e Periddicos y revistas para recortar imdgenes.

PROCEDIMIENTO PARA REALIZAR EL SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION.

Para realizar el seguimiento del proyecto, se llevardn a cabo las siguientes actividades:

1. Reuniones periédicas de los miembros de los departamentos diddcticos del drea.
2. Elaboracidn de informes periddicos por parte del profesorado que imparta la materia.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Para conseguir una ensefianza eficaz es necesario adaptar los procesos de ensefianza y aprendizaje a las
caracteristicas personajes de los alumnos y alumnas.

Para ello es necesario personalizar en cierto modo la metodologia y los niveles de exigencia. Esta adecuacién
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a las caracteristicas individuales y del grupo constituye uno de los retos mds dificiles del profesorado. Los
materiales curriculares empleados atienden adecuadamente a esta necesidad proponiendo actividades que
responden a tres niveles de dificultad (baja, media y alta) segin los siguientes pardmetros:

» Nivel bajo: si se requiere un nivel de razonamiento bajo, es decir, si hay que recordar algo aprendido.
Si sélo se necesita consultar un libro para resolverla. Si para contestarla es preciso tener en cuenta
Unicamente los conceptos de la unidad que se esté trabajando. Si la cuestidn sdlo tiene una variable
para su resolucidn, o si se trabaja con un grupo de diversificacion curricular.

 Nivel medio: si se requiere un mayor nivel de razonamiento. Si el nimero de variables a manejar es de
dos o tres. Si es necesario manejar otra fuente ademds del libro, o si se precisa manejar conceptos de
otras unidades del libro.

* Nivel alto: si se necesitan manejar un nimero elevado de variables. Si el nivel de razonamiento es alto.
Si se precisa manejar varias fuentes bibliogrdficas para responder, o si se tienen que tener en cuenta
conceptos de otros cursos para contestar.

PROCEDIMIENTOS PARA INCORPORAR LOS TEMAS TRANSVERSALES.

Los temas transversales se agrupan como un bloque mds dentro de la programacion, pero a la vez en el
desarrollo de ésta también se muestran integrados de una forma natural en unidades diddcticas concretas
aborddndolos de una forma clara y sencilla, junto con los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion
para que favorezca a una buena asimilacion por parte del alumno.

EDUCACION PARA LA SALUD

Estudiando de qué forma se emplean los lenguajes visuales para provocar el consumo de ciertos productos
perjudiciales para la salud, concretamente en la publicidad, podremos conseguir una actitud de rechazo ante
estos productos.

Con el conocimiento de los elementos del lenguaje visual, el alumnado podrd descubrir como se
interrelacionan en publicidad para disfrazar con la estética lo que es realmente perjudicial para la salud.

EDUCACION DEL CONSUMIDOR

Abordaremos este tema considerando a los/as alumnos/as consumidores de imdgenes. Este consumo se
canalizard a través del prisma de la madurez y la critica, no desde el punto de vista del espectador pasivo.
Se le acercard a una actitud selectiva ante los mensajes visuales que difunden los medios de comunicacion,
T.V., cine y publicidad, y los medios de expresién artistica con el estudio y andlisis de los mismos.

Consumir de una forma correcta, critica y selectiva las imdgenes implica un buen desarrollo y
enriquecimiento personal, que por otra parte ayudardn al alumnado a seleccionar otro tipo de productos mds
cercanos a sus reales gustos personales que a los que les imponen los medios.

EDUCACION AMBIENTAL

Se realizardn trabajos donde se reciclen y aprovechen materiales con fines estéticos (papel usado y de
periodicos, cartones, objetos desechables..) Con el reciclaje de papel se procurard que el alumnado tome
conciencia de las grandes pérdidas forestales y del deterioro que supone en todo el medio ambiente la
pérdida de zonas verdes.
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También ayudard a que el alumnado vea en los objetos de desecho posibles transformaciones en otros,
reutilizando y reciclando materiales.

EDUCACION VIAL

La sefialética es un instrumento muy Gtil en el estudio de determinados signos y simbolos visuales (iconos,
pictogramas, color, etc.) Es por ello que se puede abordar desde el drea de la comunicacion, entre otros.

Al utilizar la calle como espacio diddctico podremos conseguir del alumnado una actitud de respeto hacia las
normas del trdnsito vial.

EDUCACION PARA LA CONVIVENCIA

Se fomentard en el aula a lo largo de todo el curso y en todos los grupos, el interés por relacionarse con
otras personas y participar en actividades en grupo, actitud que provoca el enriquecimiento al recibir las
aportaciones de los demds.

Se propondrdn actividades para realizar en grupo para contribuir en el desarrollo de la solidaridad,
cooperacién, son valores que el/la profesora puede inculcar con su ejemplo adoptando una actitud justa en
el aula, demostrando coherencia entre sus ideas y sus actos y favoreciendo el didlogo entre todos.

El andlisis de manifestaciones artisticas e imdgenes de distintas épocas, estilos y culturas que llevardn a
cabo en algunas de las unidades hos servird como instrumento para la educacion multicultural y para la
conciencia mds alld del entorno del alumnado.

EDUCACION PARA LA IGUALDAD ENTRE SEXOS

En esta drea se analizan gran nimero de imdgenes, lo que nos servird de instrumento para fomentar en el
alumnado el interés por el andlisis critico de aquellas que posean connotaciones discriminatorias en cuanto al
sexo. Se analizardn también sus propios ftrabajos ya que a veces, de manera inconsciente utilizan ciertos
estereotipos sexistas.

El/la profesar/a tratard al alumnado de forma igualitaria tanto en la actitud como en el lenguaje ho
utilizando ejemplos o actividades sexistas.

En las actividades en grupo se propiciard el intercambio de papeles entre alumnos y alumnas, se contribuird
asi, desde el aula, a establecer unas relaciones mds justas entre ellos/as.

EDUCACION SEXUAL

Con el andlisis de imdgenes publicitarias y de obras artisticas podremos contribuir a acercar al alumnado
hacia una actitud de naturalidad ante el fenémeno sexual, La utilizacién, por ejemplo, del desnudo en las
manifestaciones artisticas a lo largo de la historia, le ayudard a comprender su fisico y a entender que
demostracion del cuerpo desnudo puede tener tan sélo fines estéticos.

Por otro lado, al analizar otro tipo de imdgenes, sobre todo las publicitarias, podremos llevar al alumnado a
ser criticos ante la utilizacién del erotismo por parte de la publicidad que usa el sexo con fines lucrativos.

En el estudio de los significados del color se comprobard su utilizacion en determinados campos de la
imagen, que consiguen connotaciones estrechamente ligadas a este tema e incluso al de la salud en general.
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CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION EN 1°, 2° Y 4° ESO EN EPVA
POR CONFINAMIENTO COMO CONSECUENCIA DE LA PANDEMIA POR COVID-19

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumno/a, se llevard a cabo preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno/a, y de su maduracion
personal, se realizard de la siguiente forma:

a) Controles de las laminas, que son los trabajos que el alumnado realizard en casa en cada unidad
diddctica y serdn enviados por la plataforma Moodle, que es la que se estd utilizando en el centro.
En caso de que el alumnado tenga dificultades de acceso se arbitrardn otros medios, como podria
ser correos electrénicos personales, u otras plataformas. Estos controles se elaborardn teniendo en
cuenta los contenidos conceptuales y procedimentales. En cada Idmina se dard las instrucciones
adecuadas de realizacidn, las calificaciones que cada apartado contiene, los contenidos que se van a
evaluar y la entrega en tiempo y forma.

b) La no entrega de laminas en tiempo y forma por parte del alumnado, previa justificacion, podrdn
ser entregadas en otro momento, siendo determinado y especificado por el profesorado. Si no estd

justificada, se considerard que la calificacién obtenida por el alumno en ese trabajo es
"Insuficiente".

La calificacion global procedera de los siguientes apartados:

a) Trabajo diario de aula se valorard mediante la observacion de los trabajos enviados. Se
valorardn, entre otros aspectos, la correccion en la expresion escrita y en la ortografia, la
incorporacién de todas las actividades de aprendizaje, la buena ordenacion y presentacién de dichas
actividades, la correccidn de los errores cometidos y los comentarios acerca de su aprendizaje.

b) Participacion en clase con el uso de la plataforma MOODLE CENTROS.

Como ponderacion tendremos en cuenta que el trabajo diario realizado en la plataforma MOODLE supondra
el 10% de la calificacidn final integrado en el 100% de la misma, se considera parte del trabajo los aspectos
como:

* La puntualidad y la asistencia regular en la entrega y en las pruebas-controles.

* Elordeny lalimpieza de los trabajos.

* La actitud positiva y colaboradora hacia la materia y las actividades a desarrollar.

= Aportacion y cuidado del material de dibujo necesario para el desarrollo de la clase.

* El esmeroy la pulcritud en la realizacion de los dibujos y trabajos.

El alumnado que no supere la realizacion de los trabajos realizardn un examen decisorio sobre su
calificacién a final de curso.

Los instrumentos de evaluacion seran:

= Resolucion de actividades.

*  Anotaciones en el cuaderno del profesor en las que se indicard:
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o si usa el material,

o la realizacion de las actividades y su calidad,

o la participacion en la clase, preguntando dudas o realizando consultas.

o uso de la plataforma MOODLE u otros medios para entrega de tareas.

o ndmero y grados de comportamientos no favorables al aprendizaje,

o asi como cualquier otro aspecto que el profesor considere oportuno anotar.

Cuando el escenario social por pandemia impide la presencialidad del alumnado para la realizacién de las
tareas, se procederd usando, integramente, la plataforma MOODLE CENTROS y en los casos que ho sea
posible por dificultades, se realizard por otros medios, que acuerden y sean adecuados para el profesorado
y el alumnado. Es de obligado cumplimiento para la continuacién de las clases y la evaluacién de la materia.
Se pondrdn instrucciones a realizar en los temas y tareas a realizar por el alumnado y posteriormente serdn
enviadas a través de la plataforma en tiempo y forma.

Con el sistema de controles-pruebas, que se puede realizar por la plataforma, consistente en una serie de
preguntas a contestar, con opciones, relacionadas con las unidades temdticas que se estén trabajando en el
momento se llevard a cabo un control para el aula virtual y permite que el alumnado pueda tener una
ensefianza de aprendizaje reforzada.

Las calificaciones por trimestres:

o Entrega de tareas en tiempo y forma, 80% de la nota. Dentro de cada tarea, se especificardy se
desglosard la parte que serd cuantificada, dando un peso especifico a la realizacién y a la
finalizacidon de la misma, asi como la entrega en tiempo y las correcciones que se hayan podido
realizar. En muchas tareas se trabajardn conceptos, que ya se habrdn visto en temas anteriores,
puesto que son integradores y adicionales, a la vez, dentro del propio lenguaje pldstico. Esto servird
para que el profesor valore lo aprendido, corregido y asimilado por parte del alumnado.

e Controles-pruebas, 20% de la nota. Se realizardn varios, un minimo de cuatro, en el trimestre,
dependiendo de los ftemas tratados, integrando un tema o varios en estos controles. En cada
control-prueba, se hardn una serie de preguntas, generalmente diez, con opciones y serdn
respondidas en un tiempo breve 10 o 15 minutos, con la finalidad de que el alumnado conteste sin
posibilidad de consultar las respuestas a las preguntas; asi podrd ver las posibles dificultades y
errores que puede encontrar en ellas, que servirian para mejorar en el aprendizaje.

RECUPERACIONES.

Los alumnos/as que no superen una o varias evaluaciones, durante la evaluacidon siguiente, podrdn
presentarse a una recuperacién de la evaluacion suspensa en el periodo comprendido de dicha evaluacion o
bien a final de curso, segtn lo decida el profesor, pudiendo ser un examen escrito o entrega de trabajos.
Para decidir la calificacién final de esta/s evaluacién/es, se procederd de la misma forma que se ha
expuesto con anterioridad (20% correspondiente a la nota obtenida en la observacién diaria, 80%
correspondiente al trabajo realizado durante el periodo de evaluacidn).

No se hard media de los trimestres si no se supera la nota de 3,5 en una evaluacion.
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CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA.

Aquellos alumnos/as que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria, podrdn recuperarla en la
convocatoria extraordinaria, en la que deberdn realizar un control escrito, con contenidos, tanto de
respuesta escrita como de realizacidn grdfica, de los contenidos de la materia no superada. También se les
pedird la entrega de las actividades de recuperacién que su profesor/a haya considerado oportunas que
realicen. La entrega de todas esas actividades serd un requisito imprescindible para poder superar la
asighatura.

Se aplicardn los mismos criterios en la evaluacién de las actividades que en las tareas del curso escolar, y el
alumnado debe demostrar la autoria de dichas actividades. Con la prueba de control, si es superada, el
profesor podrd ftener conocimiento de este apartado, ya que todas las preguntas serdn similares a las

realizadas en las actividades de recuperacion.

En el caso de que el alumnado suspenda esta prueba, quedard la materia pendiente.
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PROGRAMACION 4° ESO
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COMPETENCIAS BASICAS.

En el marco de la propuesta realizada por la Unidn Europea, y de acuerdo con las consideraciones que se
acabah de exponer, se han identificado ocho competencias bdsicas:

—_

Competencia en comunicacion lingiiistica.

2. Competencia Matemdticay competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
3. Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico.

4. Digital.

5. Competencias sociales y civicas.

6. Competencia conciencia y expresiones culturales.

7. Competencia para aprender a aprender.

8. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
BASICAS.

El cardcter integrador de una materia como la Educacion Plastica y Visual hace posible que su proceso de
ensefianza/aprendizaje permita contribuir activamente al desarrollo de las competencias bdsicas de la
Educacion Obligatoria.

La competencia que se vincula de forma mds natural a este dmbito de conocimientos es la competencia
artistica y cultural. Nuestra materia proporciona un dmbito de vivencias, relaciones y conocimientos que
hacen posible la familiarizacion con los diferentes cddigos artisticos. Ello implica ampliar las posibilidades
de representacién mental y conocimiento, asi como las posibilidades de expresion y creacion. Desde las
primeras aprenderd a captar, atender, mantener la atencion, discriminar, relacionar y apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones artisticas, tanto las propias como las de los demds. Desde las
posibilidades expresivas se facilita la comunicacion a otros de ideas y sentimientos, la liberacién de
tensiones y la manifestacion de estas en productos nuevos, personales y originales.

La materia facilita también el desarrollo de la Competencias sociales y civicas. La expresién y creacién
artistica estimula el trabajo en equipo y proporciona situaciones propicias para trabajar el respeto, la
tolerancia, la cooperacion y la flexibilidad: se contribuye a la adquisicion de habilidades sociales. La
expresion pldstica y visual de emociones y vivencias relacionadas con los derechos y libertades civicos
puede ser un espacio apropiado para el conocimiento y la reflexién sobre situaciones de gran valor
formativo desde una perspectiva social, afectiva y moral.

El tratamiento de la informacion y la competencia digital se ven enormemente favorecidos por los
trabajos propios de la materia; esta competencia se impulsard con tareas que pueden ir desde el andlisis de
mensajes del entorno audiovisual y multimedia al empleo de medios tecnoldgicos especificos para expresar y
crear.

La Educacion Pléstica y Visual exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con el pensamiento
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cientifico: formular hipdtesis, observar, experimentar, descubrir, reflexionar, analizar, extraer
conclusiones y generalizar. También requiere y posibilita el contacto con la naturaleza y la sensibilizacién
hacia aspectos relacionados con la conservacion, cuidado y reciclaje de materiales para configurar una obra
personal. Todo ello implica una relacion clara con las competencias de conocimiento e interacciéon con el
mundo fisico, aprender a aprender e iniciativa y autonomia personal (que implican aprender a trazar
proyectos, a hacer funcionales los recursos, a valorar posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos).

La evolucién en los elementos de percepcién y estructuracion del espacio, a través de los contenidos de
geometria y de la representacién de las formas, contribuye de forma significativa a que el alumnado
adquiera la competencia Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.

Finalmente, la competencia en comunicacion lingtiistica se relaciona con el desarrollo de las habilidades y
estrategias para el uso del lenguaje verbal como vehiculo para expresar las ideas, emociones y
sentimientos que la contemplacidn, el andlisis y/o la creacion de una obra pldstica y visual llevan consigo;
asimismo hace posible la comunicacién en el aula a la hora de transmitir mensajes vinculados a técnicas,
materiales e instrumentos. La lectura de textos relacionados con contenidos de la materia es también
esencial; familiarizarse con los comentarios y valoraciones de criticos y creadores de diversos dmbitos
(cine, television, pintura, escultura), ayudard a los alumnos a comprender, evaluar y forjar un criterio
personal.

La materia de Educacién Pldstica y Visual mantiene una vinculacién esencial con la competencia bdsica n°.6:
conciencia y expresiones culturales. Asi, todos nuestros enunciados la incorporan de forma implicita.
Pero su contribucion es decisiva para el desarrollo de las restantes. Destacamos, a continuacion, las
relaciones con las competencias bdsicas recogidas en los curriculos oficiales.

COMPETENCIAS BASICAS DEL CURRICULO OFICIAL.

—

Comunicacion Lingliistica.

2. Razonamiento matemadtico.

3. Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural.
4. Digital.

5. Social y civica.

6. Conciencia y expresiones culturales.

7. Aprender a aprender.

®

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL PROYECTO CURRICULAR.

Ampliar el lenguaje especifico pldstico y visual integrdndolo con otros lenguajes y transmitiendo, con
propiedad, emociones, ideas y experiencias por medio del lenguaje verbal. (CB. 1, 5, 6)

Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante los trazados geométricos, el
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estudio de la proporcion, los sistemas de representacion y la perspectiva cénica siendo sensibles a sus
cualidades estéticas y funcionales. (CB. 2, 6)

Aplicar la observacidn, la experimentacién y el descubrimiento y la reflexion a la realizacion individual o
conjunta de creaciones artisticas describiendo diferentes elementos pertenecientes al patrimonio
histérico, artistico, y cultural andaluz. (C.B. 3,5, 7, 6)

Desarrollar valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la creacién de
obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio cultural. (C.B. 3, 5, 8)

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales, sus finalidades y utilizar las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién como fuente de consulta de forma auténoma y critica. (C.B.

4,8)

Desarrollar actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y flexibilidad y rechazo hacia las discriminaciones
por caracteristicas personales o sociales participando en los trabajos de grupo. (CB. 1, 5)

Experimentar con diversas técnicas pldsticas y visuales apreciando los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas propias y de los demds. (CB. 5, 6, 8)

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre los procesos creativos analizando
los recursos disponibles y tomando conciencia de las propias capacidades y la aceptacion de los propios
errores como instrumento de mejora. (CB. 5, 7, 8)

Participar en coloquios y debates sobre el interés de obras artisticas manifestando criterio y valoraciones

personales fundadas en apreciaciones contrastadas y mostrando un orden, claridad y dominio del lenguaje
especifico de la materia. (CB. 1,5, 6, 8)

OBJETIVOS.
OBJETIVOS DE AREA EDUCACION PLASTICA Y VISUAL.

La ensefianza de la Educacién pldstica y visual en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

e Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imdgenes del entorno natural y
cultural, siendo sensible a sus cualidades pldsticas, estéticas y funcionales.

e Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus contenidos;
entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

e Comprender las relaciones del lenguaje pldstico y visual con otros leguajes y elegir la férmula
expresiva mds adecuada en funcién de las necesidades de comunicacién.

e Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje pldstico y visual y saber
relacionarlas con otros dmbitos de conocimiento.

e Utilizar el lenguaje pldstico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion, reflexién critica y respeto entre las personas.
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e Utilizar las diversas técnicas pldsticas y visuales y las Tecnologias de la Informacién y la comunicacién
para aplicarlas en las propias creaciones.

e Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la
representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la
comunicacién.

e Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realizacién de un
objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de

su consecucion.

e Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad vy
responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién y la comunicacion.

CONTENIDOS.

Bloque 1. Procesos comunes a la creacion artistica.

e Readlizacién y seguimiento del proceso de creacién: boceto (croquis), guion (proyecto), presentacion
final (maqueta) y evaluacion (autorreflexién, autoevaluacién y evaluacién colectiva del proceso y del
resultado final).

e Utilizacién de las tecnologias de la informacidon y la comunicacidn en las propias producciones.

o Elaboracién de proyectos pldsticos de forma cooperativa.

e Representacion personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el lenguaje visual y pldstico
y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

o Interés por la bisqueda de informacién y constancia en el trabajo.
e Auto-exigencia en la superacién de las creaciones propias.

Bloque 2. Expresion plastica y visual.

e Técnicas de expresién grafico-pldstica: dibujo artistico, volumen y pintura.
e Técnicas de grabado y reprografia.

e Realizacién de experiencias de experimentacién con materiales diversos.

e Reconocimiento y lectura de imdgenes de diferentes periodos artisticos.

o Interés por la busqueda de materiales, soportes, téchicas y herramientas para conseguir un
resultado concreto.

Bloque 3. Artes grdficas y el disefio.

e Los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del disefio.
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e Técnicas de expresién grafico-pldsticas aplicadas al disefio.
e Sintaxis de los lenguajes visuales del disefio (grdfico, interiorismo, modas...) y la publicidad.
e Reconocimiento y lectura de imdgenes del entorno del disefio y la publicidad.
Bloque 4. Imagen y sonido.
e Técnicas de expresién grafico-pldsticas aplicadas a la animacidn e interactividad.
e Reconocimiento y lectura de imdgenes de video y multimedia.
e Sintaxis del lenguaje cinematogrdfico y videogrdfico.
e Aplicacién de la imagen animada en formas multimedia.

Bloque 5. Descripcion objetiva de formas.

e Técnicas de expresién grafico-pldsticas: descripcion objetiva de las formas.
e Entornos de aplicacion de los sistemas de representacion.
¢ Normalizacién.

e Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas y
urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo diversas opciones y
evaluar sobre cudles serian las mejores soluciones.

Este criterio pretende conocer si el alumnado adquiere habilidades para ser auténomo, creativo
y responsable en el trabajo.

2. Utilizar recursos informdticos y las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el campo
de la imagen fotogrdfica, el disefio grdfico, el dibujo asistido por ordenador y la edicién video-
grdfica.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de utilizar diversidad de herramientas
de la cultura actual relacionadas con las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
realizar sus propias creaciones.

3. Colaborar en la realizacion de proyectos pldsticos que comportan una organizacién de forma
cooperativa.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de elaborar y participar,
activamente, en proyectos cooperativos aplicando estrategias propias y adecuadas del lenguaje
visual.
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Realizar obras pldsticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas de expresién
grafico-pldstica (dibujo artistico, volumen, pintura, grabado).

En este criterio se intenta comprobar si el alumnado conoce distintos tipos de soportes y
técnicas bidimensionales (materias pigmentarias y grdficas) y tridimensionales (materiales de
desecho y moldeables).

Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad para realizar
proyectos concretos.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumnado es capaz de distinguir en un objeto
simple bien disefiado sus valores funcionales unidos a los estéticos (proporcidn entre sus partes,
color, textura, forma, etc.).

Elaborar obras multimedia y producciones video-grdficas utilizando las técnicas adecuadas al
medio.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de reconocer los procesos, las técnicas y
los materiales utilizados en los lenguajes especificos fotogrdficos, cinematogrdficos y video-
grdficos (encuadres, puntos de vista, trucajes...).

Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacién y normalizacion.

Con este criterio se evalla si el alumnado es capaz de representar la realidad tal como la ve
sobre un soporte bidimensional mediante representaciones que no requieren operaciones
complicadas en su trazado. Se evaluard la correccién en el trazado geométrico de los elementos
utilizados, su adecuada relacidn entre distancia y tamafio y su disposicion en el espacio.

Reconocer y leer imdgenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de arte, disefio,
multimedia, etc.).

Este criterio pretende conocer si el alumnado es capaz de tener actitudes criticas y de aprecio
y respeto hacia las manifestaciones pldsticas y visuales de su entorno, superando inhibiciones y
prejuicios.

METODOLOGIA.

PRINCIPIOS PEDAGOGICOS GENERALES.

El proceso de ensefianza-aprendizaje entendemos que debe cumplir los siguientes requisitos:

Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos.

Asegurar la construccion de aprendizajes significativos a través de la movilizacién de sus
conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.

Posibilitar que los alumnos y las alumnas realicen aprendizajes significativos por si solos.

Favorecer situaciones en las que los alumnos y alumnas deben actualizar sus conocimientos.
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e Proporcionar situaciones de aprendizaje que tienen sentido para los alumnos y alumnas, con el fin de
que resulten motivadoras.

En coherencia con lo expuesto, los principios que orientan nuestra prdctica educativa son los siguientes:

Metodologia activa.

Supone atender a aspectos intimamente relacionados, referidos al clima de participacion e integracion del
alumnado en el proceso de aprendizaje:

- Integracién activa de los alumnos y alumnas en la dindmica general del aula y en la adquisicién y
configuracion de los aprendizajes.

- Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza/aprendizaje.

Motivacion.

Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de los alumnos y
alumnas. También serd importante arbitrar dindmicas que fomenten el trabajo en grupo.

Atencion a la diversidad del alumnado.

Nuestra intervencion educativa con los alumnos y alumnas asume como uno de sus principios bdsicos tener
en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

Evaluacion del proceso educativo.

La evaluacién se concibe de una forma holistica, es decir, analiza todos los aspectos del proceso educativo y
permite la retroalimentacion, la aportacion de informaciones precisas que permiten reestructurar la
actividad en su conjunto.

PRINCIPIOS DIDACTICOS EN EL AREA DE EPV.

Los lenguajes visuales desempefian un papel relevante en la sociedad actual. Las numerosas muestras de
imdgenes impresas, de disefios y, sobre todo, las transmitidas por los medios de comunicacién de masas
ponen en contacto esta drea con la realidad cotidiana.

Gran parte de los estimulos sensoriales que actian sobre el desarrollo del individuo son de cardcter visual o
tdctil. El drea de Pldstica y Visual debe provocar una reflexién critica sobre estos estimulos para conseguir
una correcta asimilacién de los mismos.

Tras esta asimilacién los alumnos se capacitan para utilizar los lenguajes visuales y asi poder valorar y
transformar el entorno que los rodea. La Educacion Pldstica y Visual persigue una formacion integral de los
alumnos en la que se aspira a que éstos completen la ensefianza obligatoria habiendo adquirido, entre otras
cosas, un cierto sentido critico del entorno en el que habitan.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacién del profesorado
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario, para facilitar el proceso, disefiar actividades que
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puedan cumplir una funcién de diagndstico, de refuerzo o ampliacién, de resumen, de evaluacion y de
desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben cumplir los siguientes criterios bdsicos:

e Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en los contenidos de aprendizaje.

e Facilitar la autorregulacién del ritmo de ejecucion y aprendizaje como tratamiento especifico a la
diversidad de los alumnos.

e Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

o Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o superacién de sus
conocimientos previos.

o Desarrollar los distintos tipos de contenidos del drea de una manera interrelacionada.
e Agrupar a los alumnos de miltiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

e Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean motivantes
para los alumnos.

e Familiarizar al alumno con el entorno del drea, con los espacios y materiales propios de las
actividades pldsticas, y promover su uso adecuado.

Identificacion del proceso didactico con el objetivo fundamental de la materia.

El objetivo primordial es lograr que los alumnos y alumnas descubran la importancia del lenguaje visual como
medio de comunicacidn en la sociedad actual, descubran las cualidades estéticas, pldsticas y funcionales de
las formas del entorno natural y cultural y aprecien el hecho artistico como disfrute estético y como parte
fundamental del patrimonio cultural, contribuyendo activamente a su conservacion y mejora, en especial en
el respeto de las obras artisticas.

Organizacion del trabajo.

El trabajo con los alumnos y alumnas se estructura en dos fases sucesivas:
o Informacidn.

Se trata de sistematizar y facilitar el trabajo individual y en grupo para que su organizacién no
reste tiempo hi efectividad a cada sesién de clase.

El planteamiento, los contenidos, las imdgenes y las actividades tienen como referencia preferente el
mundo actual y su faceta visual y tecnoldgica. Se organizan los contenidos de modo que se comience por
los de cardcter mds concreto, para después ir enlazando con otros de mayor complejidad. Se intenta en
todo momento conectar con los intereses e inquietudes de los alumnos, proporciondndoles de forma
atractiva la finalidad de los aprendizajes. Los temas mds complejos se estudian en varios cursos siguiendo
una graduacién en el nivel de dificultad, de manera que en los primeros cursos se introducen de manera
simple, mientras que en los Ultimos se llega a una especializacién. La operatividad es un criterio
fundamental que se basa en la idea de imagen como cédigo comunicativo: “saber leer imdgenes y comunicar
con las mismas".
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Los contenidos se estructuran en tres bloques fundamentales, que aparecen a lo largo de los dos cursos:
o Elementos de los lenguajes visuales.
o Andlisis de la forma.
o Representacién del volumen.
e Prdctica.
La segunda parte se centra en la prdctica de ejercicios

o Se propone una variada gama de actividades para que, segtn el criterio del profesor/a, cada
alumna y alumno realice las que resulten mds adecuadas a su nivel.

o Se singularizan los ejercicios que se consideran alcanzables por la mayoria de los alumnos y
que condensan los objetivos de la unidad.

o Los ejercicios suelen dividirse en dos clases: individuales y en grupo.

o Se dan indicaciones para promover la creatividad del alumno y la blsqueda por su parte de
nuevas actividades.

o Para que el alumno interiorice la técnica de ejecucion de los ejercicios, se emplean dibujos
resueltos, propuestas de dibujos y descripciones o explicaciones.

LA EVALUACION: UN PROCESO INTEGRAL.

Entendemos la evaluacion como un proceso integral, en el que se contemplan diversas dimensiones o
vertientes: andlisis del proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas, andlisis del proceso de ensefianza
y de la prdctica docente, y andlisis del propio Proyecto Curricular.

Evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas.

La evaluacién se concibe y prdctica de la siguiente manera:

e Individualizada, centrdndose en la evolucién de cada alumno y en su situacién inicial y
particularidades.

e Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos y situaciones y la
flexibilidad en la aplicacién de los criterios de evaluacion que se seleccionan.

e Cudlitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada situacién
particular y se evalian de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del alumno, no sélo los

de cardcter cognitivo.

¢ Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacion precisa para mejorar su aprendizaje
y adquirir estrategias apropiadas.

e Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos o fases.
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Se contemplan tres modalidades:

o Evaluacion inicial. Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno,
proporcionando una primera fuente de informacion sobre los conocimientos previos y
caracteristicas personales, que permiten una atencién a las diferencias y una metodologia
adecuada.

o Evaluacion formativa. Concede importancia a la evolucion a lo largo del proceso, confiriendo
una vision de las dificultades y progresos de cada caso.

o Evaluacion sumativa. Establece los resultados al término del proceso total de aprendizaje en
cada periodo formativo y la consecucion de los objetivos.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacion y coevaluacién que
impliquen a los alumnos y alumnas en el proceso.

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la prdactica docente.
Algunos de los aspectos a los que atenderd son los siguientes:
a) Organizacion y coordinacién del equipo. Grado de definicion. Distincién de responsabilidades.

b) Planificacion de las tareas. Dotacién de medios y tiempos. Distribucion de medios y tiempos.
Seleccion del modo de elaboracion.

¢) Participacion. Ambiente de trabajo y participacién. Clima de consenso y aprobacion de acuerdos.
Implicacién de los miembros. Proceso de integracién en el trabajo. Relacion e implicacion de los
padres. Relacién entre los alumnos y alumnas, y entre los alumnos y alumnas y los profesores.

Determinacion de los niveles minimos.

Estardn establecidos en cada unidad diddctica los objetivos minimos que el alumno/a debe alcanzar para ser
evaluado positivamente al finalizar el curso. Ademds de los criterios de evaluacién que son establecidos en
cada unidad se tendrdn en cuenta los siguientes.

CRITERIOS GENERALES DE ETAPA QUE SE TENDRAN EN CUENTA PARA EVALUAR.

Se evaluard teniendo en cuenta que el alumno/a deberd estar capacitado para plasmar grdfica y
pldsticamente ideas propias con los medios, procedimientos y técnicas aprendidos durante el curso o ciclo
(segln proceda), y para colaborar en trabajos y actividades colectivas con respecto hacia todas las demds
personas que participen, sean cuales sean sus diferencias. También deberd estar capacitado para apreciar,
valorar y respetar la riqueza cultural que le rodea y cualquier otra manifestacién artistica y cultural que se
desarrolle en el exterior de su entorno.

Por tanto, ademds de los criterios de evaluacién por ciclo o curso, relacionados directamente con los
objetivos propios del dreay recogidos en el PCC, al que remitimos para su consulta, para facilitar el registro
de las observaciones se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos:

e Claridad de expresidn en los conceptos generales y en los términos especificos.

e Mayor fuerza expresiva, libertad y sensibilidad en el desarrollo de los trabajos pldsticos.
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e Mds capacidad de andlisis grdfico y pldstico de las cualidades estéticas del entorno.
e Mayor cantidad de detalles y de matices de distintas técnicas empleadas.
e Mayor precisién, claridad y limpieza en los ejercicios de trazado lineal y fambién en los artisticos

e Reconocer el material y los instrumentos adecuados a diversas técnicas y manejar correctamente
los seleccionados para sus trabajos.

e Atiende y muestra interés por el trabajo en clase.

e Traer diariamente el material necesario para poder trabajar en clase.

e Asiste a clase con regularidad.

e Tiene ilusién por aprender.

e Muestra autonomia e iniciativa.

o Lleva el trabajo al dia y los entrega con puntualidad.

e Tiene el material limpio y ordenado.

e Valora el trabajo bien hecho.

e Valora la utilidad de lo aprendido.

e Mayor cooperacioh y solidaridad en las actividades o trabajos de grupo.
PORCENTAJES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y RECUPERACION.
Los instrumentos y los porcentajes en los que se valorardn las informaciones recogidas teniendo en cuenta
los anteriores criterios de evaluacion serdn los ejercicios y pruebas escritas, orales y/o tedricos/prdcticos,
que reflejan en su resultado de evaluacién el logro de objetivos y desarrollo de capacidades directamente,
(80%), la valoracion de otros ejercicios tedricos y prdcticos de trabajo diario, tipo “tarea de casa"
preguntas orales espontdneas sobre asimilaciéon de contenidos observaciones del profesor en clase y su
anotacion en el cuaderno del profesor (5%). El proceso y procedimiento llevado a cabo en la realizacién de
los trabajos asi como el acabado y finalizacion de los mismos (15%). En algunas evaluaciones la nota puede

corresponder exclusivamente a las pruebas escritas, tipo examen, o por el contrario a los ejercicios de
casa/clase.

Aquellos alumnos que tengan mds de un 20% de faltas de asistencia del total de las horas al trimestre del
drea, sin justificar, la evaluacion trimestral serd negativa, es decir que supondrd el suspenso automdtico, ya
que esta etapa educativa es obligatoria y su asistencia, por tanto, fambién. Esto es, para:

4°ESO....... 33 clases/trim.................. 7 faltas/trim. (redondeando al alza)

Por otra parte, aquellas actividades, que establecidas en la programacion o espontdneamente, a raiz de
cualquier evento que se considere de interés, se realicen extraescolarmente, es decir fuera del centro, se
recomienda la asistencia y, en el caso en el que la falta se justifique y sélo asi, el alumno/a tendrd que
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realizar un trabajo, que se explicitard para cada actividad, y que serd evaluado con cardcter de examen. En
las actividades extraescolares en las que sea necesario seleccionar parte del alumnado se aplicaran los
siguientes criterios: -tener actitud de interés y trabajo constantes en la asignatura avaladas por las
observaciones de la profesora y las anotaciones del cuaderno; -no poseer ningln parte leve o grave. Este
Ultimo criterio puede ser anulado por la profesora si, segln su juicio, cree que prevalece el primero en
nuestra drea y siempre que no contravenga ninguna norma del centro.

Para superar el curso positivamente es necesario que los objetivos del mismo estén alcanzados en mds del
50%, y como la evaluacidn es individualizada y sumativa, se entiende que si hay dos trimestres suspensos el
curso estard evaluado negativamente. En este caso se procederd a una evaluacion extraordinaria
(recuperacion), una vez finalizadas las clases, mediante una serie de ejercicios que el alumno realizard en la
fecha establecida y que serdn de cardcter tedrico-prdactico, donde se desarrollaran conceptos,
procedimientos y se reflejardn las actitudes que el alumno/a haya recuperado hasta la fecha. Para facilitar
al alumnado esta prueba, los contenidos a evaluar serdn de los tres trimestres, incluido aquel que hubiera
superado positivamente con objeto de que haya mds probabilidad de que alcance el aprobado al realizar
ejercicios que se supone que ya domina.

ATENCION A LA DIVERSIDAD.

VALORACION INICIAL Y VIAS DE ACTUACION.

Con objeto de establecer un proyecto curricular que se ajuste a la realidad de nuestros alumnos y
alumnas, acordamos realizar una valoracién de sus caracteristicas segun los siguientes pardmetros:

Qué valorar:

- Rendimiento del alumno en la etapa anterior.
- Personalidad

- Aficiones e intereses.

Situacion econémica y cultural de la familia.

Como obtener la informacion:

Informes de tutores anteriores.

- Cuestionario previo a los alumnos.
- Entrevista individual.

- Cuestionario a los padres.

- Entrevista con padres.

De este modo, el centro prevé distintas vias de respuesta ante el amplio abanico de capacidades, estilos
de aprendizaje, motivaciones e intereses de los alumnos y alumnas.
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Podemos distinguir diferentes formas de abordar la atencién a la diversidad:
e Adaptaciones curriculares no significativas.
e Adaptaciones curriculares significativas.
e Programas de diversificacion.
ADAPTACIONES CURRICULARES NO SIGNIFICATIVAS.

Se aconseja su uso cuando las dificultades de aprendizaje no son muy importantes. Las caracteristicas
fundamentales de este tipo de medidas son:

- No precisan de una organizacién muy diferente a la habitual.
- No afectan a los componentes prescriptivos del curriculo.
Algunas de las mds usuales son:

Metodologias diversas.

El mejor método de ensefianza para alumnos con unas determinadas caracteristicas puede no serlo para
alumnos con caracteristicas diferentes y a la inversa. Es decir, los métodos no son mejores o peores en
términos absolutos, sino en funcién de que el tipo de ayuda que ofrecen responda a las necesidades que en
cada momento demandan los alumnos.

Las adaptaciones en metodologia diddctica son un recurso que se puede introducir en las formas de enfocar
o presentar determinados contenidos o actividades como consecuencia de:

Los distintos grados de conocimientos previos detectados en los alumnos.

La existencia de diferentes grados de autonomia y responsabilidad entre los alumnos.
- Laidentificacién de dificultades en procesos anteriores con determinados alumnos.
- etc

Estas modificaciones no deberian producirse sélo como respuesta a la identificacion de dificultades, sino
como prevencion de las mismas.

A lo largo del curso se revisardn y actualizard la programacién adaptdndose al nivel y ritmo de aprendizaje
del alumnado.

Actividades de aprendizaje diferenciadas: refuerzo y ampliacion.

Las actividades educativas que se planteen deben situarse entre lo que ya saben hacer los alumnos de
manera autonoma y lo que son capaces de hacer con la ayuda del profesor o de sus compafieros, de tal
forma que ni sean demasiado fdciles y, por consiguiente, poco motivadoras para algunos alumnos, ni que
estén tan alejadas de lo que pueden realizar que les resulten igualmente desmotivadoras, ademds de
contribuir a crear una sensacion de frustracion nada favorable para el aprendizaje.
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Cuando se trata de alumnos que manifiestan alguna dificultad para trabajar determinados contenidos, se
debe ajustar el grado de complejidad de la actividad y los requerimientos de la tarea a sus posibilidades.
Esto implica una doble exigencia:

- Un andlisis de los contenidos que se pretenden trabajar, determinando cudles son fundamentales y
cudles complementarios o de ampliacidn.

- Tener previsto un nimero suficiente de actividades para cada uno de los contenidos considerados
como fundamentales, con distinto nivel de complejidad, que permita trabajar estos mismos
contenidos con exigencias distintas. También tendremos actividades referidas a los contenidos

complementarios o de ampliacion para trabajarlos posteriormente.

Material didactico complementario.

La utilizacién de materiales diddcticos complementarios permite ajustar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a las diferencias individuales de los alumnos. De forma general, este tipo de material persigue
lo siguiente:

- Consolidar contenidos cuya adquisicion por parte de los alumnos y alumnas supone una mayor
dificultad.

- Ampliar y profundizar en temas de especial relevancia para el desarrollo del drea.
- Practicar habilidades instrumentales ligadas a los contenidos de cada drea.

- Enriquecer el conocimiento de aquellos temas o aspectos sobre los que los alumnos muestran
curiosidad e interés.

Agrupamientos flexibles y ritmos diferentes.
La organizacion de grupos de trabajo flexibles en el seno del grupo bdsico permite:

- Que los alumnos puedan situarse en distintas tareas.

- Proponer actividades de refuerzo o profundizacion segtn las necesidades de cada grupo.

- Adaptar el ritmo de introduccién de nuevos contenidos.

Este tipo de adaptaciones requiere de una reflexion sobre:

- Los aprendizajes bdsicos e imprescindibles para seguir progresando.

- Laincorporacién de una evaluacion que detecte las necesidades de cada grupo.
ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS.

Consisten bdsicamente en la adecuacion de los objetivos educativos, la eliminacion o inclusion de
determinados contenidos esenciales y la consiguiente modificacién de los criterios de evaluacién. Se hard
de acuerdo a las indicaciones del dpto. de orientacion y el/la tutor/a.
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Estas adaptaciones se llevan a cabo para ofrecer un curriculo equilibrado y relevante a los alumnos con
necesidades educativas especiales.

Dentro de este colectivo de alumnos, se contempla tanto a aquellos que presentan limitaciones de
naturaleza fisica, psiquica o sensorial, como a los que poseen un historial escolar y social que ha producido
“lagunas” que impiden la adquisicién de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion, desinterés y rechazo.

Finalidad: Tenderdn a que los alumnos alcancen las capacidades generales de la etapa de acuerdo con sus
posibilidades.

Condiciones: Las adaptaciones curriculares estardn precedidas de una evaluacién de las necesidades
especiales del alumno y de una propuesta curricular especifica.

Por tanto, en el drea de Educacidn Pldstica y Visual se atiende a la diversidad del alumnado de distintas
formas:

- Se diversifica la informacién conceptual para que cada grupo de alumnos, segln el criterio del
profesor, pueda elegir los apartados mds adecuados.

- Se asumen las diferencias en el interior del grupo y se proponen ejercicios de diversa dificultad de
ejecucion.

- Se distinguen los ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de alumnos.

- Se facilita la evaluacién individualizada en la que se fijan las metas que el alumno ha de alcanzar a
partir de criterios derivados de su propia situacién inicial.

- Adaptaciones curriculares significativas y no significativas.
TEMAS TRANSVERSALES.

El curriculo oficial reconoce la importancia de promover el desarrollo de nuevas actitudes y valores. Debe
ser lo suficientemente flexible para recoger las nuevas necesidades formativas caracteristicas de una
sociedad plural y en permanente cambio. Por ello, contiene un conjunto de ensefianzas que, integradas en el
propio programa de las materias, lo atraviesan o lo impregnan. Reciben la denominacién genérica de
ensefianzas comunes o transversales. La LOE, en su articulo 24.7, establece que sin perjuicio de su
tratamiento educativo especifico en algunas de las materias de la etapa, la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion y la educacion en valores se trabajaran en todas las materias.

Asi pues, comprobamos que con respecto a las ensefianzas transversales que se referian a la educacion en
valores de cardcter personal e interpersonal-social (moral y civica, la paz y la convivencia, ambiental, del
consumidor, igualdad de oportunidades entre los sexos, sexual, educacidn para la salud y vial), se ha dado
una ampliacion relacionada con las necesidades que el contexto sociocultural y econdmico-laboral demanda.
La ampliacién se refleja en contenidos a los que hoy se concede un gran valor y tienen un cardcter
instrumental: la comprension y la expresién oral y escrita, la comunicacién audiovisual y las techologias de la
informacidn y comunicacion.

El presente documento muestra integrados los contenidos comunes-transversales en los objetivos, en
las competencias especificas, en los diferentes bloques de contenido y en los criterios de evaluacion.

99



De esta manera entendemos que el fomento de la lectura, el impulso a la expresion oral y escrita, las
tecnologias de la informacién y la comunicacion y la educacion en valores son objetos de ensefianza-
aprendizaje a cuyo impulso deberemos contribuir. Constituyen ejemplos de ello los siguientes:

e Tolerancia intelectual para aceptar y estar abiertos a obras, opiniones, interpretaciones y puntos
de vista diferentes de los propios.

e Actitud de rechazo ante mensajes que denotan una discriminacién sexual, racial, social, etfc.

e Andlisis de materiales impresos y audiovisuales integrando y relacionando los recursos verbales y
pldstico-visuales que emplean.

e Empleo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para ampliar conocimientos pldstico-
visuales y para expresar, de forma personal y creativa, sus vivencias y emociones.

e Disfrute del fiempo de ocio de una manera personal y enriquecedora.

RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la Educacion Pldstica y Visual contemplard los mismos
principios de cardcter psicopedagdgico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento
curricular coherente e integrador entre todas las materias de una etapa que debe reunir un cardcter
comprensivo, a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

¢ Nuestra actividad como profesores serd considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la
actividad constructiva del alumno.

e Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades
como sus conocimientos previos.

e Buscaremos formas de adaptacién en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

e TImpulsaremos un estilo de evaluacion que sirva como punto de referencia a huestra actuacién
pedagdgica, que proporcione al alumno informacion sobre su proceso de aprendizaje y permita la
participacién del alumno en el mismo a través de la autoevaluacién y la coevaluacién.

e Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.

La configuracion de imdgenes o formas, y en general las actividades procedimentales, no son en si mismas
el objetivo bdsico de la asignatura, sino una de las vias de acceso a la comprensién y disfrute de la
realidad visual. El cultivo de destrezas tiene sentido para conseguir representaciones y para
interiorizar conceptos.

Se desarrollard la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello se
protegerd la expresion individual, se estimulardn la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza
activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de expresar la respuesta
del profesor-.

La concrecion de los principios se plasmard en la bisqueda sistemdtica de la construccién de
procedimientos del siguiente tipo:
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e Andlisis y clasificacién de lenguajes visuales en el entorno.

o Identificaciony comparacién de texturas visuales y tdctiles.
o Descripciones, comparaciones y representaciones de formas.
e Diferenciaciones y representaciones de matices.

e Reconocimiento y utilizacidn de distintos soportes y técnicas.

Utilizacion de recursos materiales variados del entorno, convencionales y no convencionales.

En relacién a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto cultural
gran ndmero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tdctil o visual. Esta informacion proviene de
dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de la actividad y creacién humana,
donde estdn incluidos el disefio y las artes en general.

La ensefianza y aprendizaje de la materia se ve facilitada por el desarrollo intelectual que progresa del
pensamiento concreto al pensamiento formal. La diddctica de esta materia ha de partir de la apreciacion
de lo mds cercano para llegar a lo mds lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile los
entornos visual y pldstico en que vive. En esta interaccidn con el entorno, tienen un papel importante las
manifestaciones del arte popular, que pueden encontrarse nho importa en qué lugar y que contienen valores
estéticos, cuyo andlisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe ayudar,
estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho
artistico, teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imdgenes y hechos pldsticos, en la que viven inmersos los
alumnos, y donde estdn los objetos de los distintos disefios y las imdgenes transmitidas por los diversos
medios (cine, television, imagen digital, etc.), deberd ser siempre el punto de partida.

ORGANIZACION DEL AULA. RECURSOS DIDACTICOS. AGRUPAMIENTOS DEL ALUMNADO.

La organizacién del aula serd importante por ser un drea de facetas muy diversas; es una disciplina que
requiere, por un lado, exactitud, orden y limpieza, pero también espacios amplios y posibilidad de emplear
técnicas mds libres, que pueden manchar los lugares de trabajo. Por tanto, se deberia disponer de un
espacio de trabajo suficientemente grande para crear diferentes zonas.

e Es imprescindible contar con mesas de dibujo, que desde un primer momento se comentard a los/as
alumnos/as la importancia de la correcta conservacion de la superficie, asi como los materiales que
se vayan a utilizar, cualquier imperfeccion en la superficie o la suciedad de la misma influird de
forma negativa en el acabado de los trabajos. Normalmente los alumnos permanecen mirando a la
pizarra con las mesas unidas en tres filas, lo que permite seguir las explicaciones de la profesora, y
es la manera habitual de trabajo, pero permiten sentarse a ambos lados para realizar trabajos en
grupo o parejas.

e Aparte de las mesas de dibujo, es imprescindible una pizarra y el material para tfrazado sobre ella,
para las explicaciones de las diferentes unidades diddcticas.

¢ Otro factor considerado seria la iluminacion, tanto si es natural o artificial, debe evitar sombras de
la mano sobre el soporte utilizado para el trazado. La luz natural en este caso procede del lado
izquierdo del aula. En nuestro caso la luz natural es escasa. Casi siempre es necesario emplear luz
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artificial.

Utilizaremos también formatos en CD, DVD, DIVx o cualquier otro y por supuesto los
reproductores correspondientes y el monitor necesario (TV u pantalla de ordenador) que se
encuentra en la sala de audiovisuales.

Formas geométricas y piezas industriales, para la comprensién y visualizacién del volumen, asi el
alumnado percibe de forma directa las formas, su desarrollo y representacién.

Importante también serd el material impreso, a disposicion del alumnado, en el caso de material
bibliografico, se insistiria en su correcta conservacién, ya que serd utilizado por todos/as. Se
intentard formar una comiteca, independiente de la biblioteca del centro, que se sitla ene. aula, con
la que queremos potenciar la lecturay la aficion a este dmbito de la imageny el arte.

El libro de texto recomendado “Educacién Pldstica y Visual 4" para 4° de ESO de la editorial SM.
Ademds de este libro que los proporciona la administracion el alumnado deberd adquirir un bloc de
trabajo, en formato A4.

De igual manera, como libros de apoyo, empleado en las adaptaciones significativas o no que
presentan algunos alumnos, se han elegido también los libros y cuadernos de trabajo de Primaria de
la Editorial Anaya, Santillanay SM.

Ademds, como material diddctico de apoyo para la profesora se empleardn diferentes editoriales de
la misma etapa y primaria y otros libros mds técnicos que posee el dpto.

El Dpto. posee un retroproyector, un ordenador para el profesorado, un escdner y una impresora.

Contamos también con piletas y una encimera sintética en un estado lamentable para técnicas
hidmedas.

Ademds, durante este curso deberemos hacernos con materiales tales como tijeras, pinceles,
brochas y otros fungibles como pinturas disolventes..Existen caballetes, unos diez, inutilizables en
el aula y algunos modelos de escayola.

La no disposicién de ordenadores especificos para el aula conlleva un gran impedimento para
trabajar las nuevas tecnologias en el drea.

COORDINACION ENTRE DEPARTEMENTOS.

Se mantendrdn contactos con los profesores de los departamentos de Techologia, Lengua, Matemdtica y
competencias bdsicas en ciencia y tecnologias (Informdtica) e Historia, con objeto de impartir una
ensefianza coordinada.

ACTIVIDADES A DESARROLLAR EN EL CURSO.

El Departamento participard en aquellos certdmenes que sean de interés para el mismo donde pudiendo
desarrollar contenidos programados, interesan y motivan al alumnado. Ejemplo "El dia mundial de las aves"
certamen de pintura de la Junta de Andalucia, donde ademds los valores son trabajados directamente.
Durante el curso se realizardn aquellas visitas que surjan y sean de interés.

Se hard especial hincapié en el tema de coeducacion buscando constantemente ejemplos y actividades
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relacionadas con el tema, controlando el lenguaje empleado en clase y en todos los documentos elaborados
por el departamento y propiciando el uso del ordenador en lo posible.

En el centro

El Departamento normalmente colaborard en las actividades que el centro lo requiera, tales como el Dia de
Andalucia, Dia de la Constitucidn...

UNIDADES.

UNIDAD 1°. LA COMUNICACION VISUAL.

CONTENIDOS.

Conceptos.
1. La comunicacién a través de imdgenes. Clases de imdgenes.
2. Elementos de la comunicacién visual. El cédigo. El contexto. El canal.
3.  Significado y funcién de las imdgenes.

4. La television como medio de comunicacién. Modalidades de emisién televisiva. La televisién como
medio publicitario. Las formas publicitarias en televisién.

Procedimientos.

1. Andlisis de la comunicacién visual como sigho de nuestro tiempo.
2. Utilizacion de diversas fuentes sobre comunicacién visual.
3. Realizacion de trabajos tedricos sobre comunicacién visual.
4. Andlisis e interpretacién de los elementos del lenguaje visual en diferentes mensajes visuales.
5.  Elaboracién de signos de indicacion.
6.  Andlisis en grupo de los recursos empleados en la publicidad audiovisual.
Competencias que se trabajan:
Conciencia y expresiones culturales: Interés por la evolucion del lenguaje visual.
Digital: curiosidad por las innovaciones en campo de la informacion grdfica.

Social y civica: Valoracion de la importancia de la comunicacion visual en la sociedad actual.
Reconocimiento de la importancia del arte como medio de comunicacion.

Lingdistica: Valoracidny reconocimiento de las imdgenes como signos que transmiten informacion.
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Iniciativa personal: Disposicion para aceptar los cambios producidos en la informacion grdfica.

Aprender a aprender: disfrutar nuevas tendencias creativas en el campo de la publicidad.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Cuaderno: reslmenes, esquemas,
apuntes, enunciados.

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Social y civica

Lenguaje grdfico

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Diferenciar los elementos de la comunicacién visual.

2. Valorar el papel de la comunicacién visual en la sociedad actual.

3. Analizar el mensaje visual de diferentes imdgenes.

4.  Distinguir en la imagen su funcion y su significado.

5. Reconocer la importancia de la televisién como medio de comunicacién.

6. Gestary elaborar ideas creativas para fines ajenos.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS.

e Recopilar imdgenes de revistas, prensa diaria, disefio grdfico y publicitario... para analizar el tipo de
mensaje visual y su funcién.

e Resaltar la influencia de las imdgenes en nuestra sociedad para poder mejorar su calidad y sus
aspectos éticos.

e Recopilar cintas de video con grabaciones de spots publicitarios y publirreportajes para su visionado
en el aula.

¢ Mantener una actitud abierta ante las aportaciones hechas por el propio alumnado.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.

e Librosy material de consulta.

e Imdgenes de prensay publicidad.

o Documentacion audiovisual.

e Aparato de video y televisién.

o Ldpices de grafito, rotuladores y ldpices de colores.
e Cartulinas de colores.

e Tijeras y pegamento.

Plantillas de dibujo.

UNIDAD 2°. CREACION DE IMAGENES.

CONTENIDOS.

Conceptos.
1. Las imdgenes y la expresién pldstica.
2.  Interpretacién subjetiva de la forma: simplificacién y deformacién. Tintas planas.
3.  Imdgenes partidas: circulos concéntricos, franjas verticales y técnica mixta.

4.  Imdgenes oniricas. Procedimientos creativos: escritura automdtica, manchas casuales, paisaje del
rostro.

5.  Ilusiones dpticas: ilusiones de Miiller-Lyer, figuras imposibles.
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Procedimientos.

1. Observacion y andlisis estético y pldstico de imdgenes artisticas de diversas épocas y culturas.

2. Andlisis de la imagen como medio de expresién.

3. Elaboracién de composiciones pldsticas a partir de frases inventadas.

4. Manipulacién de imdgenes a través de diferentes recursos grdficos.

5. Representacion de imdgenes mentales y oniricas.

6.  Creacidn de ilusiones épticas.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Interés por la creacién de mensajes visuales y la experimentacion

con ilusiones épticas.

Social y civica: Apreciar de la importancia de la imagen en la expresion visual. Gusto por la interpretacion

y andlisis de obras de arte.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Andlisis de la proporcidn.

Iniciativa personal: Valoracion de la investigacion como proceso para crear nuevas soluciones pldsticas.

Aprender a aprender: Valoracion del uso de ilusiones dpticas en la creacidn artistica.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Cuaderno: resimenes, esquemas,
apuntes, enunciados.

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y techologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

Aprender a aprender
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20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1.

Distinguir diferentes recursos pldsticos en la representacién de imdgenes.

Utilizar distintos materiales y aplicar distintas técnicas en la realizacién de proyectos pldsticos.
Elaborar composiciones con tintas planas.

Interpretar pldsticamente imdgenes oniricas.

Realizar interpretaciones de obras pldsticas.

Realizar composiciones artisticas basadas en ilusiones dpticas y que reflejen la comprension de su
funcionamiento.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

Analizar obras de artistas contempordneos basadas en la interpretacién de obras pldsticas de otras
épocas.

Favorecer los aspectos creativos y las soluciones ingeniosas en las actividades de los distintos
apartados de la unidad.

Analizar en obras de arte, disefios e imdgenes de prensa los diferentes efectos visuales e ilusiones
opticas empleados.

Consultar libros y pdginas de Internet especializados en figuras imposibles e ilusiones dpticas.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.
Imdgenes de prensa.
Ldpices de grafito.
Ldpices de colores.
Rotuladores.
Cartulinas de colores.

Tijeras y pegamento.
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Libros de Arte sobre efectos dpticos y figuras imposibles.

UNIDAD 3%. LA FORMA EN LA NATURALEZA.

CONTENIDOS.
Conceptos.
1. Las estructuras naturales: clasificacion y funcion.
2. Los minerales y el arte. Aplicaciones a través de distintas épocas. Texturas minerales.
3. Estructuras vegetales: hojas y flores.
4.  Estructuras vegetales: drboles.
5.  Estructuras vegetales: frutos. Bodegones.
6.  Los animales. Estructura de los cuerpos. Los animales en el arte.
7.  El paisaje. Estructura del paisaje. El paisaje en el arte.

Procedimientos.

Andlisis grdfico de estructuras naturales.

Andlisis grdfico de estructuras vegetales.

Andlisis grdfico de estructuras animales.

Realizacién de esquemas estructurales de hojas y flores a partir de modelos naturales.
Creacién de composiciones basadas en formas naturales.

Realizacién de apuntes del natural de paisajes y de animales.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: creacién de motivos ornamentales con el empleo de formas naturales.

Social y civica: Valoracion del papel simbélico de los animales mitoldgicos en el arte.

Matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Valoracién de la importancia de las

estructuras vegetales y formas naturales en el arte.

Iniciativa personal: Respeto por la naturaleza a través del estudio de sus formas.

Aprender a aprender: Gusto por la investigacion en el disefio de motivos ornamentales con el empleo de

formas naturales.
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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Cuaderno: reslmenes, esquemas, | Aprender a aprender
apuntes, enunciados.
Sentido de iniciativa y espiritu

10% de la nota emprendedor

Materiales y su correcto uso Aprender a aprender

20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CONCIENCIA Y EXPRESIONES | Trabajos para la realizacion de | Matemdtica 'y  competencias

CULTURALES imdgenes. bdsicas en ciencia y tecnologia
50% de la nota Social y civica
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Interpretar pldsticamente formas naturales.

2.  Diferenciar distintas estructuras naturales.

3.  Elaborar ejercicios de ritmo basados en motivos vegetales.
4.  Dibujar apuntes del natural de entornos y formas naturales.
5. Esquematizar grdficamente estructuras animales.

6.  Realizar bodegones con flores y frutas cuidando el andlisis de las formas y la composicion de la
obra.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

¢ Realizar salidas al exterior (jardines botdnicos, zooldgicos, museos de ciencias) y dibujar apuntes y
estudios de estructuras referentes al tema.

e Constatar cémo la observacion y el conocimiento de la forma animal han contribuido a estimular la
imaginacién de los artistas e ilustradores en diversas culturas y épocas.
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e La propuesta de distintos materiales para la realizacién de un mismo contenido artistico en-
riquecera las posibilidades expresivas de los motivos elegidos.

e La realizacién de andlisis grdficos de las distintas formas naturales estudiadas ayudard a su mejor
comprensién y valoracién.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.

e Libros de Arte de pinturay escultura.

e Libros de historia natural, geologia y botdnica.

e Formas naturales: minerales, hojas, flores y frutos.
e Ldpices de grafito.

e Ldpices de colores.

e Rotuladores.

e Acuarelas y témperas.

Pinceles y papel de acuarela.
UNIDAD 4®. LA FIGURA HUMANA.
CONTENIDOS.
Conceptos.
1. Laanatomia del cuerpo humano.
2.  Las proporciones en la figura humana.
3. Lafigura humana en el arte. Cdnones en las diversas culturas.
4.  Equilibrio y movimiento. Centro de gravedad y ejes.
5.  Encajados y ritmos en la figura humana.
6.  El retfrato.
7.  Lacaricatura. Mdscaras y disfraces.

8.  La figura humana en el cémic.

110



Procedimientos.
1. Andlisis de las proporciones en la figura humana.
2.  Estudio de la representacién de la figura humana en el arte.
3. Realizacién de dibujos de posturas del cuerpo.
4.  Elaboracién de apuntes de figuras en movimiento.
5. Andlisis grdfico del retrato.
6.  Experimentacion grdfica de caricaturas.
7.  Elaboracién de disefios para mdscaras y disfraces.

8.  Dibujo de esquemas de gestos y posturas.
Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Gusto por la experimentacion en el dibujo de gestos y posturas de
seres humanos.

Digital: Interés por la evolucion de los estilos en el arte del retrato.

Social y civica: Reconocer la importancia de la figura humana en el arte.
Interés por la evolucién de la interpretacién de la figura humana a lo largo de la historia.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Andlisis de la proporcidn.

Iniciativa personal: Aprecio de la importancia de las mdscaras y disfraces como medio de expresion de
sentimientos y deseos.

Aprender a aprender: Valoracidn del papel simbélico de la caricatura.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Cuaderno: reslmenes, esquemas, | Aprender a aprender
apuntes, enunciados.

Sentido de iniciativa y espiritu

10% de la nota emprendedor
Digital.

Materiales y su correcto uso Aprender a aprender

20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
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CULTURALES Digital
Trabajos para la realizacion de | Matemdtica y  competencias
imdgenes. bdsicas en ciencia y tecnologia
50% de la nota Social y civica
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1.

Reconocer las distintas formas de representacién de la figura humana en los artistas pldsticos.
Interpretar libremente figuras humanas realizadas por artistas.

Dibujar apuntes del natural del cuerpo humano ajustando las proporciones de los distintos
elementos y miembros.

Realizar esquemas grdficos a partir de imdgenes de personas en movimiento.
Identificar los rasgos mds caracteristicos en la caricatura de un personaje.

Utilizar los rasgos del rostro y la postura, asi como el color y la calidad del grafismo, para dibujar
personajes de cémic que expresen diferentes emociones.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

Se recomienda hacer ver a los alumnos escenas de dibujos de animacion en que se pueda analizar la
representacién tanto de movimientos y posturas corporales como de gestos y expresiones de
rostros.

Examinar en libros de anatomia humana las partes mds significativas de los sistemas dseo y
muscular.

Realizar apuntes del natural en el aula de figuras en movimiento y reposo.
Aprovechar la prensa diaria para contrastar los estilos en el dibujo del comic y la caricatura.

Utilizar la unidad en actividades complementarias del centro.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.
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Prensa: periddicos y revistas.
Medios audiovisuales.

Libros de consulta.

Ldpices de grafito y de colores.
Acetatos o papel de calco.
Rotuladores.

Tintas, acuarelas y témperas.

Pinceles, recipiente para agua y trapos.

UNIDAD 5%. EL PAISAJE URBANO.

CONTENIDOS.
Conceptos.
1. Estéticay urbanismo.
2. La composicién en el paisaje urbano.
3. Recursos técnicos: perspectiva prdctica. Materiales y procedimientos pldsticos.
4. Elementos urbanos: iluminacién nocturna, figura humana y otros elementos estructurales.
5. Evolucidn pldstica del paisaje urbano.

Procedimientos.

Observacién de objetos y escenas del entorno urbano y descripcién de su forma.
Realizacién de apuntes del natural de entornos urbanos préximos.

Elaboracion de esquemas de perspectiva prdctica.

Experimentacién con diferentes técnicas y materiales en la realizacion de paisajes urbanos.

Andlisis de la funcionalidad y estética de los distintos elementos presentes en la urbe.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Actitud critica ante los valores estéticos y funcionales que deben
reunir los distintos elementos urbanos.

Social y civica: Curiosidad por conocer la importancia que los cambios de vida tienen para la renovacién de
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las ciudades. Valoracién del paisaje urbano como tema pictérico.

Iniciativa personal: Adquisiciény prdctica de conductas que contribuyan a mejorar el entorno urbano.

Aprender a aprender: Reconocimiento de la importancia de la planificacién en un proyecto urbanistico.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Cuaderno: reslmenes, esquemas,
apuntes, enunciados.

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Social y civica

Lenguaje grdfico

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1.  Diferenciar los aspectos estéticos de los paisajes urbanos de distintas épocas y culturas.

2. Utilizar los esquemas compositivos, de recorrido visual y de movimiento para analizar y realizar

obras paisajisticas.

3. Redlizar apuntes del natural que reflejen distintos puntos de vista y encuadres de un paisaje.

4.  Interpretar paisajes urbanos aplicando los fundamentos de la perspectiva cénica.

5. Aplicar diversas técnicas y materiales en la representacion de paisajes urbanos.

6.  Reconocer los ritmos y direcciones compositivas creados por la luz eléctrica en los paisajes urbanos

nocturnos.

7. Dibujar analiticamente las formas que intervienen en la estética de las ciudades.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS.

Salidas en grupo para observar analitica y funcionalmente diferentes elementos visuales y escenas
del entorno urbano.

Analizar criticamente imdgenes procedentes de libros y publicaciones sobre arquitectura y
urbanismo.

Favorecer los aspectos creativos de las diferentes soluciones en las actividades de los alumnos y
alumnas.

Observar la importancia que tienen en los distintos medios de comunicacion las imdgenes urbanas.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.

Revistas de arquitecturay urbanismo.
Planos y guias turisticas.

Ldpices de grafito.

Ldpices de colores y rotuladores.
Plantillas de dibujo.

Cartulinas de colores.

Tijeras y pegamento.

Témperas, acuarelas y pinceles.

Acetatos o papeles transparentes.

UNIDAD 6°. ELEMENTOS DEL DISENO.

CONTENIDOS.
Conceptos.
1.  El disefio en la sociedad industrial. Forma y funcién en el disefo.
2.  Elementos visuales del disefio: la lineq, el plano y la textura.
3. El color en el disefio. El color como elemento funcional. El color y la estética.
4.  Estructuras bdsicas del disefio: circulo, tridngulo, cuadrado y figuras compuestas.
5.  Redes modulares. Variaciones en disefios modulares.
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Procedimientos.

—

Andlisis del disefio como proceso de creacion de productos fabricados en serie.

2. Elaboracidn de informes sobre los antecedentes del disefio actual.

3. Realizacién de andlisis grdficos de composiciones relacionadas con el disefio.

4.  Realizacién de composiciones grdficas y espaciales mediante el uso de lineas, planos y texturas.

5. Experimentacién con las estructuras bdsicas del disefio, a partir de ejemplos de cortes y
desplazamientos.

6.  Andlisis grdfico de estructuras modulares.

7.  Creacion de disefios a partir de las estructuras modulares bdsicas.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Reconocimiento de las dreas de aplicacion del disefio. Reconocimiento
de la importancia del disefio en los objetos cotidianos.

Lingdistica: Valoracidn de la importancia del disefio visual en la comunicacion.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Valoracion de las organizaciones
compositivas geométricas sencillas.

Iniciativa personal: Curiosidad e interés por la evolucién y los cambios en los diversos campos del disefio.

Aprender a aprender: Gusto por la precisién y limpieza en la realizacién de proyectos de disefio.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Cuaderno: reslmenes, esquemas, | Aprender a aprender
apuntes, enunciados.
Sentido de iniciativa y espiritu

10% de la nota emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Trabajos para la realizacion de | Lingiiistica
imdgenes.

Matemdtica 'y  competencias
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50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

6.

Diferenciar los distintos campos del disefio.

Reconocer las cualidades estéticas y funcionales en un producto disefiado, asi como las relaciones
entre su formay su funcion.

Utilizar y reconocer en obras de disefio las distintas capacidades de lineas, planos, texturas y
colores.

Distinguir entre artesania y disefio y apreciar sus distintos valores.
Disefiar a partir de las formas geométricas bdsicas: circulo, tridngulo y cuadrado.

Investigar composiciones creativas a partir de las redes modulares fundamentales.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

Analizar en grupo los elementos de disefio del entorno cercano, sus caracteristicas y el drea de
empleo de cada uno.

Consultar revistas, folletos y prensa en general.

Potenciar las actitudes creativas de los alumnos y sus habilidades y destrezas en el manejo de las
técnicas, materiales e instrumentos de dibujo.

Analizar las caracteristicas de la formay de la estructura de los objetos de uso cotidiano.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.
Libros de disefio.
Prensa en general.
Ldpices de grafito.
Ldpices de colores.

Rotuladores.
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e Cartulinas de colores.
e Tijeras y pegamento.

e Plantillas de dibujo.

UNIDAD 7°. EL DISENO GRAFICO.
CONTENIDOS.
Conceptos.

1. El disefio grdfico. Antecedentes. Areas de aplicacién. Finalidades del disefio grdfico.

2. Laimagen de empresa. La marca y su evolucion estética. La identidad corporativa y la imagen global.
Cajas, envases y embalajes.

3.  Disefio de marcas. Construcciones grdficas: espirales, évalos y ovoides.
4. El disefio editorial: elementos del disefio editorial.
5.  El disefio de comunicacién visual.

6.  Publicidad y comunicacién visual. Disefio grdfico publicitario. Esquema de transmisién y estilos
publicitarios.

7.  El cartel. El cartel en la actualidad.

Procedimientos.

1. Andlisis del disefio grdafico como expresién del desarrollo industrial.

2. Utilizacién de diversas fuentes de informacion sobre disefio grdfico.

3. Realizacion de pequefios estudios tedricos de disefio grdfico.

4.  Andlisis del mensaje visual publicitario e interpretacién de mensajes publicitarios.
5.  Elaboracién de disefios sobre comunicacion visual urbana.

6.  Realizacion de andlisis de estructuras geométricas utilizadas en disefios grdficos.
7.  Disefio y construccién de envases y embalajes.

8.  Elaboracién de carteles publicitarios.
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Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Realizacién y creacion de proyectos de disefio grdfico.

Digital: Interés por la evolucion del disefio grdfico y curiosidad por los avances técnicos en este campo.

Social y civica: Valoracién de la importancia funcional del disefio grdfico y su estética. Actitud respetuosa
ante el medio ambiente y el ser humano.

Lingtiistica: Manejo de la terminologia en el campo del disefio.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Utilizacidn de la geometria para resolucion
de problemas grdficos.

Iniciativa personal: Blsqueda de soluciones originales en un trabajo personal. Gusto por la precisién y
limpieza en la realizacién de representaciones grdficas.

Aprender a aprender: Reconocimiento de la importancia del proceso de trabajo en un proyecto de disefo.
Actitud critica ante los mensajes visuales provenientes del campo de la publicidad.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Cuaderno: reslmenes, esquemas, | Aprender a aprender
apuntes, enunciados.
Sentido de iniciativa y espiritu

10% de la nota emprendedor
Digital.
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
CONCIENCIA Y EXPRESIONES Digital
CULTURALES
Trabajos para la realizacion de | Lingiiistica
imdgenes.
Matemdtica 'y  competencias
50% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia
Social y civica
Lenguaje grdfico Aprender a aprender
20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor
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CRITERIOS DE EVALUACION.

1.

Distinguir los diferentes tipos de disefio grdfico.

Identificar la finalidad de un disefio grafico.

Utilizar materiales y aplicar diversas técnicas en la realizacion de disefios grdficos.
Reconocer los signos distintivos de la imagen de empresa.

Disefiar marcas utilizando el dibujo geométrico.

Analizar los elementos fundamentales en disefios publicitarios, editoriales, de carteles y de
comunicacion visual.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

Visitar en grupo, si es posible, alguna empresa de disefio grdfico, algln periddico o alguna imprenta.

Consultar libros y revistas de disefio grdfico; en especial, el catdlogo de la exposicién Sighos del
Siglo: 100 afios de disefio grdfico en Espafia, celebrada en el Centro de Arte Reina Sofia.

Realizar un catdlogo de distintos disefios graficos.
Utilizar, si es posible, algln programa de disefio grdfico por ordenador.

Analizar especialmente las campafias institucionales y de organizaciones no gubernamentales que
puedan apoyar el tratamiento de los contenidos transversales.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.

Libros y material de consulta especializados.
Rotuladores y ldpices de colores.

Material de dibujo técnico.

Témperas y acuarelas.

Pinceles, trapos y cuenco para agua.
Cartulinas y papeles de colores.

Tijeras y pegamento.

Plantillas de dibujo.

Fotocopiadora.
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e Recursos informdticos.
UNIDAD 8°. REPRESENTACION GEOMETRICA DEL ESPACIO.
CONTENIDOS.
Conceptos.
1. Proyecciones. Clases de proyecciones.

2.  El sistema diédrico. Representacién de puntos, rectas y figuras planas. Representacién de sélidos en
sistema europeo y americano.

3. Perspectiva axonométrica. Perspectiva caballera. Representacion de sdlidos.
4.  Desarrollo de superficies radiadas y poliedros regulares.

Procedimientos.
1. Andlisis de los fundamentos de los sistemas de proyeccion.
2. Elaboracidn de ejercicios de representacién de sélidos en sistema diédrico.
3.  Representacién de figuras planas en perspectiva isométrica.
4.  Paso de figuras representadas en sistema diédrico a sistemas perspectivos.
5. Andlisis de objetos y espacios representados en perspectiva conica.

6.  Realizacién de apuntes del natural a mano alzada utilizando la perspectiva cénica y modificando la
posicion de los objetos y el punto de vista.

7.  Combinacion de diversas superficies en la creacién de figuras.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Necesidad de utilizacién del espacio en las creaciones
bidimensionales y tridimensionales.

Digital: Bisqueda de informacién en representacién del espacio en la historia del arte.

Social y civica: Reconocimiento de la idoneidad de la perspectiva cénica en la representacién de la realidad
tal como la percibe el ojo humano. Valoracion de la importancia de los sistemas de representacion en la
descripcion de espacios y objetos en el disefio tridimensional.

Lingtiistica: Apreciacién en el uso del lenguaje en la terminologia especifica para expresion de los
conceptos relacionados con el espacio.

Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Apreciacion de las dificultades técnicas que
implican los sistemas de proyeccion y deseo de estudiar y analizar adecuadamente los elementos que los
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componen.

Iniciativa personal: Gusto por la precision y limpieza en la realizacién de trabajos de perspectiva.

Aprender a aprender: Interés por la geometria descriptiva y curiosidad por las posibilidades expresivas

de sus elementos.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Cuaderno: reslmenes, esquemas,
apuntes, enunciados.

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Distinguir los cédigos y normas grdficas y geométricas de los distintos sistemas de representacion.

2.  Dibujar sdlidos en el sistema diédrico.

3.  Dibujar sélidos en perspectiva axonométrica y caballera.

4.  Realizar andlisis geométricos de perspectiva cénica a través de fotografias de paisajes urbanos e

interiores.

5.  Elaborar ejercicios sencillos de perspectiva cénica.
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6.

Representar y construir volimenes geométricos sencillos a partir de su desarrollo.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

Analizar dibujos de disefios o arquitecturas en prensa, revistas y folletos que sigan las normas de
los sistemas de representacion.

Construir con pldstico u otro material transparente y rigido un modelo de los planos diédricos para
trabajar de modo prdctico los fundamentos de este sistema.

Trabajar los diferentes sistemas de representacién a partir de una misma figura.
Utilizar los métodos perspectivos a partir de apuntes directos de ambientes y formas del entorno.
Procurar que los alumnos utilicen los fundamentos perspectivos en representaciones personales.

Analizar comparativamente pinturas de distintas épocas, para que los alumnos constaten la aparicidn
de las normas perspectivas en el Renacimiento.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.

Libros y material de consulta.

Imdgenes de prensay publicidad.

Plantillas y material de dibujo geométrico.

Ldpices de grafito de distintas durezas y estilégrafos de diferentes grosores.
Piezas o sélidos de pldstico o madera.

Cartulinas de colores.

UNIDAD 9°. DISENO INDUSTRIAL.

CONTENIDOS.
Conceptos.
1. El disefio tridimensional. Areas de aplicacién. Fases del disefio.
2. Lanormalizacidn del dibujo técnico industrial. Formatos. Lineas normalizadas. Rotulacién.
3. Escalas. Clases de escalas. Escalas normalizadas. Escalas grdficas. Acotacién. Sistemas de
acotacion.
4.  Disefio de objetos. El croquis acotado. Piezas mecdnicas y objetos domésticos.
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Procedimientos.
1. Andlisis del disefio en el espacio como paso previo a la fabricacidn industrial de objetos.
2.  Elaboracidn de disefios de objetos de uso doméstico.
3. Construccidny utilizacién de escalas de reduccion y ampliacion para reproducir formas originarias.

4. Disefio de nuevas formas mediante dibujos de bocetos y tfomando como referencia modelos del
entorno.

5.  Disefio de formas que consideren los aspectos funcionales y estéticos de cualidades como el color,
el tamafio o la fextura.

6.  Utilizacién de sistemas proyectivos convencionales en disefio de objetos.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Actitud creativa ante los objetos y construcciones industriales
disefiados.

Digital: Interés por la evolucion del disefio espacial y curiosidad por los avances técnicos en este campo.

Social y civica: Actitud respetuosa ante el medio ambiente y el ser humano. Valoracion de la importancia
del disefio de objetos destinados a la produccidn industrial.

Lingdistica: Reconocimiento del lenguaje en el uso correcto de la terminologia.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Valoracion de la geometria en la resolucién
de los objetos de disefio.

Iniciativa personal: Actitud critica ante los objetos y construcciones industriales disefiados
deficientemente.

Aprender a aprender: Reconocimiento del papel del disefio industrial de mdquinas de uso publico y privado.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Cuaderno: reslmenes, esquemas, | Aprender a aprender
apuntes, enunciados.

Sentido de iniciativa y espiritu

10% de la nota emprendedor
Digital.

Materiales y su correcto uso Aprender a aprender

20% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1.  Distinguir los diferentes tipos de disefio industrial.

2. Anadlizar el papel del disefio industrial en la sociedad actual.

3.  Elaborar versiones distintas de disefio de objetos de uso doméstico.

4. Justificar la utilizacién de reglas normalizadas en el dibujo técnico industrial.

5. Dibujar croquis de objetos de disefio sencillos aplicando las normas de dibujo técnico industrial.

6.  Realizar y aplicar escalas grdficas de reduccién o ampliacién mediante el teorema de Tales.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

e Observar directamente algunos ejemplos de instrumentos fabricados para un mismo fin, como por
ejemplo sacapuntas y afiladores. Analizar sus diferencias y similitudes.

e Readlizar disefios sencillos de objetos cotidianos muy préximos a los alumnos.

e Trabajar la acotacion sobre vistas diédricas realizadas por los propios alumnos a partir de los

objetos.

e Concienciar al alumno de la importancia que tiene la preservacién y el mantenimiento de los
materiales propios, ajenos y comunes.

MATERIALES DIDACTICOS.

e Libro del alumno.

e Libros y material de consulta especializados.

e Rotuladores y ldpices de colores.
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Ldpices de grafito de distintas durezas.
Material de dibujo técnico.

Papel vegetal y papel de croquis.
Témperas y acuarelas.

Pinceles, trapos y cuenco para agua.

Cartulinas y papeles de colores.

UNIDADES 10° Y 11°. LA IMAGEN FOTOGRAFICA Y LA IMAGEN CINEMATOGRAFICA.

CONTENIDOS.

Conceptos.

1.

7.

La imagen fotogrdfica. La evolucién de la fotografia. Imagen y expresién fotografica. La fotografia
digital.

Corrientes estéticas de la fotografia cldsica. Corrientes estéticas modernas.
Géneros fotograficos.
Aplicaciones técnicas de la fotografia.

La imagen cinematogrdfica. Pioneros y fundadores. Primeros centros de produccién cinematogrdfica.
El cine sonoro.

Estructura del lenguaje cinematogrdfico. Elementos técnicos. Elementos humanos.

Interaccion de lenguajes en los distintos géneros cinematogrdficos.

Procedimientos.

1.

Estudio de las posibilidades expresivas de la imagen fotogrdfica.
Estudio de las corrientes estéticas fotogrdficas y su relacion con las demds ramas artisticas.
Andlisis de las estructuras del lenguaje fotogrdfico y cinematografico.

Estudio de los géneros fotogrdficos y cinematogrdficos y del reflejo en los mismos de las distintas
realidades sociales.

Realizacion de reportajes fotogrdficos bajo iluminaciones distintas y con encuadres diferentes.

Realizacion de un proyecto de guién cinematogrdfico.

126



Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Valoracién de los lenguajes fotogrdficos y cinematogrdficos como
medios de expresion de ideas y sentimientos por medio de lenguaje grdfico.

Digital: Interés por los avances técnicos en el campo de la fotografia como medio de comunicacién visual.
Interés por los avances técnicos en el campo de la cinematografia como medio de comunicacion visual.

Social y civica: Valoracién de los testimonios histéricos que aportan tanto los archivos fotogrdficos como
documentalistas. Interés por los avances técnicos en el campo de la fotografia como medio de comunicacién

visual.

Lingtiistica: Reconocimiento del lenguaje en el uso correcto de la terminologia.

Matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Valoracion de la geometria en la resolucién

de los objetos de disefio.

Iniciativa personal: Aprecio de los valores artisticos en las imdgenes fotogrdficas y cinematogrdficas.

Aprender a aprender: Aprecio por el aprendizaje de los valores artisticos en las imdgenes fotogrdficas y

cinematogrdficas.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Cuaderno: reslmenes, esquemas,
apuntes, enunciados.

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y tecnologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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CRITERIOS DE EVALUACION.

5.

Distinguir las diferentes corrientes y géneros fotograficos.
Distinguir los diferentes géneros cinematogrdficos.
Diferenciar los elementos del lenguaje cinematogrdfico.

Aplicar en proyectos personales los conocimientos adquiridos sobre imdgenes fotogrdficas y
cinematogrdficas.

Analizar obras fotogrdficas y cinematogrdficas a partir de sus elementos fundamentales.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

Analizar en grupo los géneros y corrientes de imdgenes fotogrdficas extraidas de la prensa diaria 'y
dominical.

Realizar, tras visionar un titulo de cine cldsico, el andlisis del género al que pertenece, la fotografia,
la mdsica, el ritmo, etc.

Grabar secuencias de peliculas de géneros diversos para visionarlas en grupo.
Proponer a los alumnos que analicen la estructura del guidn de una pelicula cualquiera.

Realizar experiencias fotogrdficas con luces diversas.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.

Libros y material de consulta.

Periddicos y revistas de prensa.

Mdquina fotogrdfica y carretes de fotografia.
Ldpices de grafito, rotuladores y ldpices de colores.
Tijeras y pegamento.

Plantillas de dibujo.

Focos de luz.

Peliculas y cintas de video o DVD.

Aparato de video y television.
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UNIDAD 12°. LA IMAGEN EN LAS NUEVAS TECNOLOGIAS.
CONTENIDOS.
Conceptos.

1. Creaciones con el ordenador. Nuevos lenguajes integrados.

2.  Creacién y modificacion de imdgenes con el ordenador: tipos de imdgenes y fuentes de imdgenes.
Retoque fotogrdfico por ordenador.

3. Disefio grdfico por ordenador: elementos del disefio grdfico. Dibujo geométrico asistido por
ordenador.

4.  Tecnologia multimedia. Pdginas web.
Procedimientos.
1. Elaboracién de un archivo de imdgenes procedentes de las nuevas techologias.
2. Resolucidn en pequefios grupos de sencillos ejercicios de disefio asistido por ordenador.

3.  Observacién andlitica y critica de imdgenes infogrdficas aplicadas a los distintos campos de
comunicacion.

4. Manipulacion de formas mediante giros, escalados, modificacion de colores y texturas, or-
denamientos, etc., haciendo uso de programas de fdcil acceso.

Competencias que se trabajan:

Conciencia y expresiones culturales: Reconocimiento de los valores artisticos que se pueden encontrar en
las imdgenes virtuales.

Digital: Valoracidn de las ventajas que las nuevas tecnologias han aportado a las distintas dreas del disefio.
Valoracion de la importancia que tiene el manejo razonado de los programas de dibujo asistido por
ordenador.

Actitud critica y positiva ante las formas visuales procedentes de las nuevas tecnologias.

Social y civica: Actitud abierta a aceptar nuevas iniciativas creadoras no coincidentes con los propios
criterios personales.

Lingistica: Reconocimiento del lenguaje en el uso correcto de la terminologia. Interés por los avances
técnicos en el campo de las huevas tecnologias como medio de comunicacién visual.

Matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: Valoracién de la importancia que tiene el
manejo razonado de los programas de dibujo asistido por ordenador. Valoracién de la geometria en la

resolucién de los objetos de disefio.

Iniciativa personal: Actitud critica y positiva ante las formas visuales procedentes de las nuevas
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tecnologias.

Aprender a aprender: Disposicién para aceptar nuevos procedimientos en la realizacion de trabajos.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

CONCIENCIA Y EXPRESIONES
CULTURALES

Cuaderno: resimenes, esquemas,
apuntes, enunciados.

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital.

Materiales y su correcto uso

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Digital

Trabajos para la realizacion de
imdgenes.

50% de la nota

Lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencia y techologia

Social y civica

Lenguaje grdfico

20% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Anadlizar los aspectos artisticos de las imdgenes digitales.

2. Conocer los tipos y fuentes de imdgenes digitales.

3. Valorar las ventajas que aportan las nuevas tecnologias a los diversos campos del disefio.

4.  Aplicar conocimientos pldsticos previos en la realizacion de sencillos ejercicios de disefio asistido.

5. Acercarse a los programas de disefio y dibujo asistido por ordenador.

SUGERENCIAS DIDACTICAS.

e Analizar en grupo imdgenes digitales procedentes de suplementos de prensa.
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Analizar en grupo los contenidos y elementos presentes en una pdgina web educativa.

Observar las barras de herramientas de programas informdticos y asociarlas a las ideas y
conceptos de dibujo adquiridos previamente.

Utilizar, si es posible, algln programa de dibujo y disefio asistido por ordenador.

No dudar en solicitar y aceptar ayuda de algin alumno aventajado para la resolucién de problemas
técnicos.

MATERIALES DIDACTICOS.

Libro del alumno.

Libros y material de consulta especializados.

Periddicos y revistas de prensa.

Recursos informdticos: software estdndar (Microsoft Office) y equipo informdtico bdsico.
Programas de CAD.

CD-ROM o DVD.

Aparato de video y monitor.

Cintas de video con peliculas que utilicen animacion cinematogrdfica.
Cartulinas y papeles de colores.

Tijeras y pegamento.

Plantillas de dibujo.

Ldpices y rotuladores de colores.

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

La distribucién de los contenidos durante el periodo escolar serd la siguiente:

1.

PRIMERA EVALUACION: DEL 21 de septiembre al 22 de diciembre.
BLOQUES TEMATICOS: 1V 2

SEGUNDA EVALUACION: DEL 7 de enero al 26 de marzo.
BLOQUES TEMATICOS: 3 VY 4

TERCERA EVALUACION: DEL 13 DE ABRIL AL 23 DE JUNIO.
BLOQUES TEMATICOS:1,3Y5
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Evaluacion de alumnado pendiente de cursos anteriores:

El alumnado de ESO matriculados en la asignatura de Educacion Pldstica, Visual y Audiovisual, con la materia
pendiente de cursos anteriores, serdn evaluados por el profesor/a de dicha materia en el curso actual.

El alumnado de 3° y 4° de ESO que no estdn matriculados en la asignatura de Educacién Pldstica, Visual y
Audiovisual, pero tienen ésta pendiente de cursos anteriores, deberdn ponerse en contacto con la Jefa del
Departamento para hacer un seguimiento de la asignatura durante el curso.

Los alumnos que ho hayan tenido un seguimiento durante el curso deberdn someterse a dos pruebas teérico-
prdcticas en fechas que determine el departamento. Quien supere esos parciales, habrd aprobado la
materia.

El que no supere las pruebas anteriores deberd presentarse a una prueba global que serd determinara por
el departamento en las fechas que se estimen oportunas.

Las fechas de tales pruebas se publicardn en el tablén de anuncios del Departamento y se les especificard a
los tutores para que tengan constancia e informen a su alumnado.
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PROGRAMACION DIBUJO TECNICO
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DIBUJO TECNICO. BACHILLERATO
GENERALIDADES:

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacién indispensable, tanto para el desarrollo
de procesos de investigacién sobre las formas, como para la comprensién grdfica de bocetos y proyectos
tecnolégicos.

Es necesario el conocimiento de un conjunto de convencionalismos que estdn recogidos en las normas para el
Dibujo Técnico, que se establecen en un dmbito nacional e internacional.

La asignatura favorece la capacidad de abstraccién para la comprensién de humerosos trazados y
convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de cardcter general.

Se aborda el Dibujo Técnico en dos cursos, de manera que se adquiera una visién general y completa desde
el primero, profundizando y aplicando los conceptos en soluciones téchicas mds usuales en el segundo.

Los contenidos se desarrollan de forma paralela en los dos cursos, pero se aprecia el nivel de
profundizacién y se determinan, con mayor o menor concrecidn, las aplicaciones y ejercicios concretos.

En resumen, cada curso, al enunciar sus contenidos, tienen por objeto consolidar los conocimientos
anteriores, ahondar en el nivel de profundizacion y buscar aplicaciones técnico- prdcticas.

OBJETIVOS GENERALES.

1.- Valorar las posibilidades del Dibujo Técnico como instrumento de investigacion y comunicacién,
apreciando la universalidad del lenguaje objetivo en la transmisién y comprension de informaciones.

2.- Conocer y comprender los fundamentos geométricos del Dibujo Técnico para utilizarlos en la
lectura de disefios y productos artisticos y para elaborar soluciones razonadas a problemas geométricos en
el campo de la técnica o del arte.

3.- Aplicar los principios y conceptos de la geometria plana en la resolucién de problemas
geométricos valorando el método y el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y ejecucion.

4.- Valorar la normalizacién como el convencionalismo idéneo para simplificar, no solo la produccidn,
sino también la comunicacién, ddndole a esta un cardcter universal.

5.- Comprender que el Dibujo Técnico facilita las operaciones de las familias pldsticas del signo
visual: Forma, Color y textura, permitiéndonos integrar las actividades en un campo cultural donde se
aprecie la relevancia de los aspectos estéticos.

6.- Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico y valorar el correcto
acabado del dibujo, asi como las mejoras que pueden introducir las diversas técnicas grdficas en la
representacion.

7.- Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada, para alcanzar la destreza y
rapidez imprescindibles en la expresidn grdfica.

8.- Realizar transformaciones mediante proyecciones y convenciones elementales con los sistemas
de representacién, comprendiendo la necesidad de interpretar el espacio y el volumen en el plano, mediante
los sistemas de representacion.

134



DIBUJO TECNICO: 1° BACHILLERATO
OBJETIVOS

Esta materia como objetivo fundamental, tanto en el Dibujo Téchico I como en el IT, pretende potenciar la
capacidad analitica, sintética y espacial, imprescindible para visualizar lo que se estd dibujando desde las
ideas previas hasta la dltima fase de su desarrollo, siendo estas capacidades relevantes ho solo en el campo
de la ciencia y la técnica sino también en el arte.

Los objetivos que a continuacién se especifican son los que ayudardn a posibilitar el desarrollo del anterior
objetivo:

Valorar las posibilidades del Dibujo Técnico como instrumento de investigacién y comunicacién.

Conocer y comprender los fundamentos geométricos del Dibujo Técnico para utilizarlos y elaborar
soluciones razonadas a problemas geométricos en el campo de la técnica del o del arte.

Aplicar los principios y conceptos de la geometria plana en la resolucion de problemas geométricos
valorando el método, el razonamiento, ejecucién y acabado.

Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico y valorar el correcto acabado del
dibujo.

Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada para alcanzar la destreza y rapidez
imprescindibles en la expresidn grdfica.

Valorar la normalizacion como el convencionalismo idéneo para simplificar las producciones y la
comunicacion.

CONTENIDOS

Los contenidos referentes a la programacion se agrupan en tres bloques temdticos: en el primero, se
profundizard en aspectos bdsicos de la geometria plana, que ya en cursos anteriores se inicié de forma
somera como la construccién de formas (regulares o irregulares) y de aprendizaje nuevo, son los referidos
a tangencias, trazado de cdnicas, resolucion de curvas especiales y transformaciones geométricas en el
plano. Por otra parte, los contenidos establecidos en el decreto 110/2016 por el cual se establece la
ensefianza del bachillerato en Andalucia, propone un bloque temdtico sobre Arte y Dibujo Técnico que este
departamento integrard al inicio de cada unidad temdtica refundiendo los contenidos para una mayor
vinculacion entre el arte y los trazados geométricos, y a su vez para que el alumno comprenda la conexién
existente.

De acuerdo a estos bloques se tratardn los siguientes contenidos:
1. Estética del Dibujo Técnico. Trazados geométricos planos
Conceptos:

Referencias histdricas de los principales hitos del Dibujo Técnico y su incardinacion en la cultura de la
época.

Principios analiticos: lugares geométricos. Arco capaz. Segmentos. Operaciones con segmentos. Teorema de
Thales.
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Media proporcional, tercera proporcional y cuarta proporcional.

Angulos. Clasificacién. Construccién de dngulos con los instrumentos técnicos. Operaciones con dngulos.
Bisectriz.

Potencia. Eje y centro radical.
Procedimientos:

Recordar algunos de los simbolos y conceptos bdsicos experimentando con las herramientas euclidianas,
reglay compds.

Operar con segmentos racionales e irracionales, lugares geométricos para su aplicacién en el dmbito
grdfico.

Entendimiento de la importancia de los lugares geométricos bdsicos para su aplicacién no solo en el campo
gradfico sino también en la realidad cotidiana.

Desarrollar la destreza en las distintas operaciones, asi como en el uso de los instrumentos para realizarlas.

Competencias que se trabajan

Competencias sociales y civicas

Las diferentes familias del disefio tratan temas de gran influencia social y de auténtica trascendencia como
es el consumo responsable, la sostenibilidad, el reciclaje y reutilizacién de objetos, mdquinas o prototipos.

Esta competencia hace posible comprender la realidad social en que se vive, cooperar, convivir y ejercer la
ciudadania democrdtica en una sociedad plural, asi como comprometerse a contribuir a su mejora. En ella
estdn integrados conocimientos diversos y habilidades complejas que permiten participar, tomar decisiones,
elegir cémo comportarse en determinadas situaciones y responsabilizarse de las elecciones personales
adoptadas.

El conocimiento de las corrientes estéticas, las modas, los gustos, asi como de la importancia
representativa, expresiva y comunicativa que los factores estéticos han desempefiado y desempefian en la
vida de las personas y las sociedades, colabora a alcanzar la Competencias sociales y civicas.

Conciencia y expresiones culturales

Esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del
patrimonio de los pueblos.

La competencia artistica incorpora asimismo el conocimiento bdsico de las principales técnicas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos, asi como de las obras y manifestaciones mds
destacadas del patrimonio cultural. Ademds, supone identificar las relaciones existentes entre esas
manifestaciones y la sociedad -la mentalidad y las posibilidades técnicas de la época en que se crean-, o con
la persona o colectividad que las crea. Esto significa también tener conciencia de la evolucidn del
pensamiento, de las corrientes estéticas, las modas y los gustos, asi como de la importancia representativa,
expresiva y comunicativa.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias bdsicas y fundamentales en las que se fundamenta
el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de representaciones grdficas,
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y, fambién, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en
motivos decorativos y ornamentales. Se pone el énfasis en esta unidad en el conocimiento de los diferentes
cddigos artisticos y técnicos y en la utilizacién de las téchicas y los recursos que les son propios. El
alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento adquirido, a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

Los contenidos de esta unidad desarrollan el amplio campo del mundo del disefio como actividad creadora de
formas, objeto y utensilios Utiles, que van desde los objetos utilitarios en un hogar (menaje, muebles o
electrodomésticos) a creaciones de disefio puro de forma con un afdn estético o artistico puro.

La actividad del disefio abarca muchos campos desde el dibujo al conocimiento de materiales apropiados
para un determinado objeto utilitario. Se desarrollan conceptos como “Forma”y “Funcion” que son las claves
de cualquier disefio utilitario y se estudian las diferentes familias del disefio en la produccién de formas y
objetos, desde el disefio industrial al disefio de moda o urbanismo.

El disefio en sus diferentes vertientes desarrolla la habilidad para interactuar con el mundo fisico, tanto en
sus aspectos naturales como en los generados por la accion humana, de tal modo que se posibilita la
comprensién de sucesos, la prediccién de consecuencias y la actividad dirigida a la mejora y preservacién de
las condiciones de vida propia, de las demds personas y del resto de los seres vivos.

Asi, forma parte de esta competencia desarrollada a través de los contenidos ligados con el Disefio, la
adecuada percepcién del espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana, tanto a gran
escala (urbanismo, arquitectura...) como en el entorno inmediato (objetos de uso cotidiano, herramientas...)
y la habilidad para interactuar con el espacio circundante: moverse en él y resolver problemas en los que
intervengan los objetos y su posicién.

La competencia de interactuar con el espacio fisico lleva implicito ser consciente de la influencia que tiene
la presencia de las personas en el espacio, su asentamiento, su actividad, las modificaciones que introducen
y los paisajes resultantes, asi como de la importancia de que todos los seres humanos se beneficien del
desarrollo y de que éste procure la conservacion de los recursos y la diversidad natural, y se mantenga la
solidaridad global e intergeneracional.

Competencia de comunicacion lingliistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacién sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Asimismo, se tratan conceptos que se manejan en Disefio como Forma y Funcion, los factores funcionales
(ergonomia, serial) o estéticos (como proporcién, armonia, colores...)

Las diferentes familias de disefio nos llevan a conocer su evolucién histdrica y antecedentes, las
caracteristicas de cada una y los cdédigos de informacion utilizados. Se hace una especial referencia a los
diferentes estilos arquitectdnicos y a los diferentes tipos de disefio en moda actual, asi como su evolucidn.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacion de formas geométricas del entorno y valoracion
de su organizacién interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo
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con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de aprender de forma auténoma,
que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores
como instrumento de mejora.

Matemadtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, con los
sistemas de representacién (coordenadas y dngulos) y los lugares geométricos. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.) y se estudian los trazados y construcciones
geométricas que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.

Matemdtica 'y  competencias
80% de la nota bdsicas en ciencia y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Construccion de formas poligonales. Tridngulos y cuadrilateros.
Conceptos

Formas bdsicas (tridangulo, cuadrildtero, circunferencia y circulo):

Tridngulos, clasificacion, lineas y puntos notables.

Cuadrildteros: Definicién. Clasificacién. Propiedades fundamentales. Construccién.
Procedimientos

Realizar trazados y conocer las caracteristicas y propiedades de dngulo, tridngulo y cuadrildteros

Curiosidad e interés por investigar sobre las formas poligonales regulares.
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Sensibilidad y gusto por el rigor y por la precision en el trazado de composiciones grdficas a base de redes
poligonales.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias bdsicas y fundamentales en las que se fundamenta
el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de representaciones grdficas, realizacién y
construccion de producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales, en los
mdltiples ejemplos de aplicacién de los trazados geométricos. En esta unidad se consigue, ampliar el
conocimiento que posee sobre el disefio y la funcién y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién
artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

Para ello, se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas teniendo en cuenta conceptos
estudiados hasta ahora, la construccion de figuras proporcionales de diferentes formas y tamafios en la
medida en que se favorezca la reflexidn sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la
toma de conciencia de las propias obras.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno y valoracién
de su organizacién interna, la representacién objetiva de las formas, el empleo de figuras geométricas para
la configuracién de formas compuestas y en la realizacién de composiciones. En las actividades propuestas
en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autdnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingiistica
El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacién lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a

reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

139



A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matemadtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicion de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemadtica, por ejemplo, al trabajar
con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones
geométricas de los tridngulos, y la construccién de figuras planas relacionadas con la circunferencia, que
también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y techologia.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico en las actividades propuestas en esta
unidad diddctica, tales como la observacion de formas geométricas del entorno y la valoracién de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de la geometria (construcciones geométricas variadas)
para la configuracién de formas compuestas participan de los valores del método cientifico y colaboran en
la adquisicién de esta competencia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingliistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
80% de la nota competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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Relaciones matematicas y geométricas a lo largo de la historia
Conceptos:

Raices geométricas del arte ardbigo-andaluz.
Formas poligonales: trazado de poligonos regulares e irregulares.

Procedimientos:

Construccién de poligonos inscritos y circunscritos a la circunferencia. Construccion de poligonos dado el
lado. Poligonos estrellados.

Verificacion de la importancia que tiene la geometria de las formas poligonales para el estudio de la
estructura interna de los elementos naturales y los creados por el hombre.

Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precision, claridad y objetividad soluciones
grdficas.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y los conceptos fundamentales en los que se
fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de representaciones grdficas, realizacion y
construccion de producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitectdnicos, artisticos, decorativos y
ornamentales, en los miltiples ejemplos de aplicacidn de los trazados geométricos y los poligonos regulares.
En esta unidad se consigue, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio y la funcién y posibilidades
que ofrece la geometria, fundamentalmente los poligonos regulares, en la creacion artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitlan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

Para ello, se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas teniendo en cuenta conceptos
estudiados hasta ahora, la construccion de poligonos regulares de diferentes formas y tamafios en la
medida en que se favorezca la reflexién sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la
toma de conciencia de las propias obras.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno y valoracion
de su organizacién interna, la representacién objetiva de las formas, el empleo de figuras geométricas para
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la configuracidn de formas compuestas y en la realizacién de composiciones. En las actividades propuestas
en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-digital para dibujar, y que el
alumnado adquiera la mayor destreza posible en la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos
tecnoldgicos especificos, hecho éste, que ademds de suponer una herramienta potente para dibujar
colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacién lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacidn sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, al trabajar
con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones
geométricas de los poligonos regulares, y la construccién de figuras planas relacionadas con la
circunferencia, que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicién favorable hacia la informacién y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico en las actividades propuestas en esta
unidad diddctica, tales como la observacién de formas geométricas del entorno y la valoracion de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de la geometria (construcciones de poligonos regulares
variados) para la configuracion de formas compuestas en las que intervienen los poligonos regulares
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
80% de la nota competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Tangencias y enlaces
Conceptos
Circunferencia, posiciones relativas respecto a rectas y otras circunferencias. Rectificacién.

Tangencias y enlaces: propiedades fundamentales. Trazado de circunferencia con rectas tangentes y
circunferencias con rectas. Aplicacion de enlaces.

Procedimientos

Realizacion de piezas aplicando los diferentes casos de enlaces y tangencias.

Verificacién de la importancia que tiene la geometria de las formas poligonales para el estudio de la
estructura interna de los elementos naturales y los creados por el hombre.

Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precision, claridad y objetividad soluciones
grdficas

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad diddctica (tangencias y rectificaciones) el alumnado
aprende a comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitectdnicos, decorativos y
ornamentales, y en los miltiples ejemplos de aplicacion de las tangencias, etc., todo lo cual, posibilita la
adquisicion de esta competencia. En esta unidad se consigue, ademds, ampliar el conocimiento que posee
sobre el disefio y la funcién y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
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dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las
diferencias.

Competencia de comunicacion lingtistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguajes
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacidn sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grafica y construccion de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, al trabajar lo
sistemas de representacién (coordenadas y dngulos). Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, efc.), en la resolucién de problemas de tangencia sencillos, en los trazados de
tangencias y enlaces de diversos tipos, asi como en la determinacion grdafica de la rectificacién de la
circunferencia y de partes de ella, que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias
bdsicas de ciencia y tecnologia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacidn lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
80% de la nota competencias bdsicas de ciencia 'y
tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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Curvas técnicas

Conceptos

Ovalo, ovoide, espiral y voluta. Definicién y trazado con tangencias.
Aplicaciones en el disefio y en el arte.

Procedimientos

Construccion del évalo a partir del eje mayor, eje menor o de los ejes.

Construccién del ovoide conociendo el eje mayor o el menor.

Construccion de la voluta y de la espiral.

Aprecio por la utilidad de estas curvas en las aplicaciones prdcticas que se presentan.
Valoracion critica de la precision en el trazado y de la determinacion de los puntos de tangencia.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad diddctica (curvas técnicas) el alumnado aprende a
comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitecténicos, decorativos y ornamentales, y en los
mdltiples ejemplos de aplicacidn de las curvas técnicas, etc., todo lo cual, posibilita la adquisicién de esta
competencia. En esta unidad se consigue, ademds, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio y la
funcién y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de casos supone el paso
previo a grandes obras que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y dmbito de
convivencia.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacion de formas geométricas del entorno en las que
intervengan las curvas técnicas, el empleo de las curvas técnicas para la configuracién de formas
compuestas y en la realizacién de disefios.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingliistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacién lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
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reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta

Competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-digital para dibujar, y que el
alumnado adquiera la mayor destreza posible en la utilizacién de las techologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos
tecnoldgicos especificos, hecho éste, que ademds de suponer una herramienta potente para dibujar
colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano
se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds,
se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etfc.), se estudian los trazados y
construcciones de curvas técnicas que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias
bdsicas de ciencia y tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicién favorable hacia la informacién y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis la reflexién posterior, etc., en las actividades propuestas en
esta unidad diddctica, tales como la observacidn de formas geométricas del entorno y la valoracién de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de las curvas técnicas (évalo, ovoide, voluta y espiral) en el
campo de la ciencia y de la tecnologia participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicién de esta competencia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
80% de la nota competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

Sociales y civicas
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Lenguaje grdfico Aprender a aprender

10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Curvas conicas

Conceptos
Elipse, pardbola e hipérbola. Definicion, propiedades y trazados.
Procedimientos

Construccién de curvas técnicas y cénicas.
Verificacion de la importancia que tiene la geometria de las formas poligonales para el estudio de la
estructura interna de los elementos naturales y los creados por el hombre.

Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precision, claridad y objetividad soluciones
grdficas.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad diddctica (curvas cénicas) el alumnado aprende a
comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitecténicos, decorativos y ornamentales, y en los
mdltiples ejemplos de aplicacion de las curvas cdnicas, etc., todo lo cual, posibilita la adquisicion de esta
competencia. En esta unidad se consigue, ademds, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio y la
funcién y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el tfrabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de casos supone el paso
previo a grandes obras que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y dmbito de
convivencia.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacion de formas geométricas del entorno en las que
intervengan las curvas cénicas, el empleo de las curvas conicas para la configuracion de formas compuestas
y en la realizacién de disefos.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
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de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacién lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacidn sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta

Competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-digital para dibujar, y que el
alumnado adquiera la mayor destreza posible en la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos
tecnoldgicos especificos, hecho éste, que ademds de suponer una herramienta potente para dibujar
colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano
se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds,
se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y
construcciones de curvas conicas que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias
bdsicas de ciencia y tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicion favorable hacia la informacién y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis la reflexién posterior, etc., en las actividades propuestas en
esta unidad diddctica, tales como la observacion de formas geométricas del entorno y la valoracién de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de las curvas cdnicas (elipse, pardbola e hipérbola) en el
campo de la ciencia y de la tecnologia participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicién de esta competencia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacidn lingiiistica
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ejercicios prdcticos y pruebas. Competencia  matemdtica vy
competencias bdsicas de ciencia y
80% de la nota tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Vinculacion de la geometria con el arte
Conceptos

Relaciones geométricas histéricamente relevantes (simetrias, proporciones), traslacion, giro, simetria
bilateral e Igualdad

Proporcionalidad y semejanza: proporcién humana y seccién durea.
Rectdngulos dindmicos y formatos normalizados.

Escalas.

Procedimientos

Realizar relaciones de semejanza entre figuras geométricas con aplicaciones prdcticas.
Reproduccién a escala de figuras.

Verificar en todo cuanto nos rodea, la existencia de la proporcidn (objetos, arquitectura, pintura, escultura,
seres vivos, naturaleza...).

Comprobacién de la existencia en la proporcion de una relacién matemdtica (civilizacién occidental) latente
entre cada parte con el fotal y con las otras partes, tanto en los objetos como en la arquitectura.
Comprobar que las transformaciones geométricas facilitan la representacién de las formas.

Reconocer la existencia de la simetria en las formas de la naturaleza y en las obras proyectadas por el
hombre.

Competencias que se trabajan

Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias bdsicas y fundamentales en las que se fundamenta
el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de interpretacion, lectura y representacién grdfica de
diversa indole, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por
ejemplo, en motivos decorativos, ornamentales y arquitectdnicos.
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Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con elementos y conceptos
propios del dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de la representacion y construccién de formas
geométricas. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los
objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de aprender de forma auténoma, que
tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingtiistica

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacion grdfica y construccién a escala de formas geométricas planas estd muy
relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia,
pues conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por
ejemplo, al trabajar lo sistemas de representacién (coordenadas y dngulos), las proporciones y los cdlculos
matemdticos. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los
trazados y construcciones geométricas que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias
bdsicas de ciencia y tecnologia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
80% de la nota competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
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10% de la nota emprendedor

Composicion como lenguaje de la forma
Conceptos

Composicion de formas. Equilibrio visual en el plano y en el espacio.
Ritmo compositivo.

Composicion modular. Transformaciones: homotecia (semejanza, simetria radial) equivalencia, .
Homologia y afinidad.

Procedimientos

Describir y aplicar criterios que regulan la composicidn.

Describir diversos tipos de ritmos explicando su significado y aplicdndolos a diferentes creaciones.

Crear composiciones ritmicas aplicando transformaciones y movimientos de mddulos (iniciales y derivados).

Verificar los ritmos existentes en la naturaleza y como han servido de modelos para las diversas creaciones
que el hombre realiza.

Comprobar que las transformaciones geométricas facilitan la representacién de las formas.

Reconocer la existencia de la simetria en las formas de la naturaleza y en las obras proyectadas por el
hombre.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitectonicos, decorativos y
ornamentales. En esta unidad se consigue, ademds, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio, las
transformaciones geométricas (traslacion, giro y homotecia) y la funcién y posibilidades que ofrece la
geometria en la creacién artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades

propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
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ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

En este sentido, se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas teniendo en cuenta los
conceptos relativos a las transformaciones geométricas que pueden ligar a dos figuras, la construccion de
figuras de diferentes formas y tamafios en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y
experimentacidn creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias obras.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexién de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la comparacion de unas figuras con otras con objeto de
detectar las transformaciones geométricas que puedan ligar a asas figuras y el dominio de dichas
transformaciones. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los
objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma
autdnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios
errores como instrumento de mejora.

Por otro lado, el alumno ha de valorar la importancia del conocimiento y competencia de las
transformaciones geométricas que le van a permitir elaborar soluciones razonadas ante problemas
geométricos en el plano y en el espacio.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacién sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, al trabajar
con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian las transformaciones geométricas
que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicién favorable hacia la informacidn y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico en las actividades propuestas en esta
unidad diddctica, tales como la observacién de formas geométricas del entorno y la valoracion de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de las transformaciones geométricas (traslacion, giro y
homotecia.) para la configuracion de formas compuestas en el plano y en espacio, asi como el disefio y
posterior andlisis de formas variadas, participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicién de esta competencia.
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DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

80% de la nota

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender

10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

Sistemas de representacion I
Conceptos:

Fundamentos de los sistemas. Proyeccion, elementos que intervienen, tipos de proyecciones (conica y
cilindrica: ortogonal y oblicua).

Sistemas de representacién: Sistema de medida: Diédrico. Fundamentos. Alfabeto (punto, recta, plano).
Intersecciones.

Procedimientos:

Utilizacion de los sistemas de representacion y diferenciacion de los sistemas de medida de los
perspectivos.

Conocer y aplicar los fundamentos de los sistemas de representacién y elementos que los caracterizan para
proceder a la representacion de formas y objetos.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad diddctica han sido fundamentales desde
hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura, el dibujo o la pintura, fundamentalmente para
analizar, comprender y resolver los problemas de representaciéon y para aportar soluciones visuales,
plasmadas en una imagen o representaciones graficas.
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Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacién del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de la representacién en el sistema diédrico del punto, recta y plano y de
las actividades que las desarrollan.

Desde las antiguas culturas hasta las actuales, las diversas sociedades han necesitado la habilidad
necesaria en el manejo de recursos materiales y técnicos para desarrollar sus procesos de pensamiento e
interpretar sus respuestas artistico-prdcticas. Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta
unidad diddctica han sido fundamentales en las respuestas dadas por estas culturas a sus necesidades de
expresién y comunicacién, fundamentalmente las referidas a la arquitectura, ingenieria y a la pintura.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar la estrecha relacion del
dibujo técnico con el arte, fundamentalmente en la aportacion de la perspectiva, en este caso de la
axonométrica, que posibilita la representacién del espacio en el plano ofreciendo una dimensién e
interpretacion cientifica a lo que antes se basaba exclusivamente en la intuicion, en la emocion y en la
capacidad espacial de cada artista o creador.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los objetivos
previstos.

Competencia de comunicacion lingliistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacién sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnhologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican las representaciones de formas en los diferentes sistemas
de representacién volumétricos. Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y
actividades que se trabajan en esta Unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido
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abstracto (férmulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las
diferentes expresiones de los elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad
se desarrollan de forma grdfica y que tiene su materializacién y visualizacidon inmediata mediante grafismos
y dibujos dentro de un sistema de referencia.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento del fundamento de los diversos sistemas
que utiliza el hombre para representar, sobre un plano, objetos tridimensionales, participan de los valores
del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacidn, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacién hasta su tfransmisién en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como elemento esencial para informarse, aprender y
comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas informdticos, en
particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en perspectiva axonométrica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el tfrabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de casos (arquitectura,
ingenieria, disefio, etc.) supone el paso previo a grandes obras que conllevan enormes transformaciones de
nuestros entornos y dmbito de convivencia.

Valorar la representacion en el soporte bidimensional de las formas del espacio tridimensional, examinando
formas, posiciones y medida, cuya finalidad dltima es la transmisién de conocimientos por su aspecto
comunicativo potenciando el desarrollo cultural.

Valorar los métodos descriptivos perspectivos como los mds idéneos ya que hos facilitan la imagen del
objeto, su aspecto y relaciones de proporcion.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
Competencia digital
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Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
80% de la nota competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Sistema de representacion II.

Conceptos:

Sistemas perspectivos: axonométricos (ortogonal y oblicuo). Fundamentos.
Sistema axonométrico: isométrico. Escala grdfica isométrica.
Fundamentos del sistema. Notaciones. Coeficiente de reduccidn grdfico.
Sistema axonométrico: caballera. Escala grdfica caballera.

Fundamentos del sistema. Notaciones. Coeficiente de reduccidn grdfico.
Procedimientos:

Representacion del punto. Coordenadas. Distancia entre dos puntos: diversos casos.

Perspectiva de figuras planas y de la circunferencia.

Perspectiva de cuerpos geométricos en posiciones sencillas.

Interés por conocer la metodologia del sistema.

Valoracion de la importancia y sencillez que supone la representacién de sélidos mediante una perspectiva
caballera.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacion del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos tridimensionales en
superficies bidimensionales y de las actividades que las desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas enfrentdndose a ellos de forma auténoma y procurando aportar soluciones positivas y creativas
que permitan alcanzar los objetivos previstos.
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Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacién y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria y disefio en general que
conllevan enormes transformaciones de huestros entornos y dmbitos de convivencia.

Competencia de comunicacion lingiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacion y expresién oral y escrita, mediante la exposicion en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién del espacio mediante proyecciones en
el sistema de perspectiva caballera. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
intferpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnhologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos
regulares que, también, desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
Unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacién en el sistema
axonométrico del punto, de la rectay del plano, y de cuerpos y ejercicios sobre secciones planas, participan
de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.
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El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacidn, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacién hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y
comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas informdticos, en
particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en perspectiva caballera.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingliistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Competencia  matemdtica vy
80% de la nota competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Normalizacion y croquizacion
Conceptos:
Normalizacién y clasificacion de normas.

Rotulacién normalizada. Objeto y caracteristicas de la rotulacién normalizada. Medida de las letras. Medida
de las letras y de las cifras.

Acotacién. Normas para el dibujo industrial y arquitecténico. UNE 1039-75
Procedimientos:

Analizar y conocer las normas UNE bdsicas.
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Practica de rotulacién a mano.

Conocer los aspectos que la norma impone en el Dibujo Técnico en cuanto a la disposicion normalizada de las
vistas de un cuerpo y su contenido informativo.

Dibujar cuerpos, acotdndolos atendiendo a las indicaciones de las normas UNE 1039.

Valorar la normalizacién como convencionalismo idoneo para simplificar, no solo la produccion sino fambién la
comunicacion ddndole a ésta un cardcter universal.

Interés por progresar en el trazado correcto de la escritura normalizada.

Valorar el correcto acabado del dibujo, asi como las mejoras que en la representacién puedan introducir
diversas técnicas grdficas para el desarrollo de la comunicacién y la informacién objetiva.

Competencias que se trabajan
Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del mundo, su evolucién sus
logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se incluye la Normalizacién. En
este sentido de toma de conciencia social debe sensibilizar al alumno de la importancia de la hormalizacidn
en todo lo relacionado con la vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacién del Dibujo Técnico,
distinguiendo las normas de estudio y las hormas de consulta, todas ellas de obligada aplicacidn en los planos
industriales.

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matemadtica y competencias bdsicas en ciencias y tecnologia.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacién, el descubrimiento, la reflexion y el conocimiento de las normas de representacion,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Es una
manera de que el alumnado pueda entender cémo las personas nos hemos relacionado con el medio en el
que vivimos.
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Conciencia y expresiones culturales.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas y utilitarias. En esta unidad la competencia
artistica y cultural se adquiere, también, por medio del conocimiento y estudio de los diferentes sistemas y

tipos de letras utilizadas en las representaciones.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizaciéon de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingliistica

Competencia  matemdtica vy
competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios que a continuacién se relacionan, deben de servir como

aprendizajes y como elementos que ayuden a valorar los desajustes.

indicadores de la evolucién de los

Identificar y analizar los elementos del Dibujo Téchico que se encuentran presentes en obras de arte,
pudiendo facilitar la comprension integrada de los aspectos artisticos y técnicos.

Resolver problemas de geometria plana relacionados con los temas estudiados, valorando el método y el

razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y presentacion.

Resolver problemas bdsicos de tangencias, bien sea de rectas con circunferencias o circunferencias entre

si razonando sus trazados.

Trazado correcto de curvas conicas, geométricas, utilizando los procedimientos y técnicas mds adecuados.

Comprender los fundamentos bdsicos del sistema diédrico, aplicando sus principios en la representacion de

figuras y cuerpos sencillos.

Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por las vistas fundamentales y viceversa.
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Realizar la correcta representacion de piezas de elementos industriales y arquitectdnicos sencillos y
valorar la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas, acotacién y simplificacion.

Aplicar los conocimientos sobre el uso de los principales procedimientos y técnicas del Dibujo Técnicas,
para lograr un buen acabado y una adecuada presentacién de los dibujos.

La evaluacién se procederd, con una serie de pruebas individuales trimestralmente, con el fin de comprobar
tanto por el alumno como por el profesor, el nivel de conocimientos adquiridos. La recuperacion se
procederd de igual forma, con pruebas especificas después de la evaluacién, para superar las deficiencias y
los errores.

La finalidad de los dos cursos es la de preparacion para las pruebas de Acceso a la Universidad, por tanto,
se tienen que superar todos los contenidos y cumplir todos los objetivos.

PRIMERA EVALUACION
CONTENIDOS:

e Consideraciones generales. Materiales de dibujo y su empleo Trazados fundamentales en el plano.
Paralelas, perpendiculares, mediatrices, construccion y operaciones con dngulos.

e Concepto de lugar geométrico.

e Escalas. Clases de escalas.

e Tridngulos. Definicién, Clasificacion y propiedades. Puntos y rectas notables en un tridngulo.
Construccién.

e Cuadrildteros. Definicion. Clasificacién y propiedades. Construccién de cuadrildteros.

o Poligonos regulares. Construir un poligono regular de cualquier nimero de lados a partir del lado
conocido. Método general.

e Dividir una circunferencia en un nimero cualquiera de partes iguales, o lo que es igual inscribir
poligonos regulares en una circunferencia. Método general.

e Relaciones Geométricas. Proporcionalidad: Cuarto proporcional. Tercero proporcional. Medio
proporcional.

¢ Homotecia. Semejanza. Construccién de una figura semejante a otra dada, conociendo la razon de
semejanza.

¢ TIgualdad. Procedimientos para construir una figura igual a otra.

e Simetria. Simetria axial. Simetria central.

e Traslacién en el plano.

e Giro o rotacion.

e Equivalencias

e Homologia y Afinidad

e Tangencias entre rectay circunferencia y entre dos circunferencias.

e Curvas técnicas: Ovalo, ovoide, espiral y voluta. Trazado y aplicacién de tangencias.

e Curvas conicas: Elipse, hipérbola y pardbola. Definicién, trazado y propiedades.

TEMPORALIZACION- 1°® EVALUACION:
Del 21 de septiembre al 22 de diciembre.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Se procurard que el alumno durante la primera evaluacién, adquiera un correcto manejo de los principales
instrumentos de trabajo (escuadra, cartabon y compds). Hdbitos de limpieza en el trazado, asi como
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adquirir los conocimientos y conceptos principales que con posterioridad deberd de aplicar a la solucién de
problemas, como son la construccidn de poligonos regulares, tangencias, proporcionalidad etc.

SEGUNDA EVALUACION.
CONTENIDOS:

e Sistemas de representacion

e Fundamentos de los sistemas de representacion. Caracteristicas fundamentales.

e Tiposy propiedades de las proyecciones.

e Sistema diédrico: Representaciéon del punto, recta y plano. Pertenencias, paralelismo vy
perpendicularidad. Intersecciones.

e Representacion en planta y alzado de cuerpos sencillos.

o La perspectiva caballera y axonométrica. Representacién de cuerpos sencillos.

TEMPORALIZACION- 2° EVALUACION.
Del 7 de enero al 26 de marzo.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Comprender los fundamentos bdsicos del sistema diédrico: alfabeto del punto de la recta y del plano,
pertenencias, paralelismo y perpendicularidad, aplicando sus principios en la representacién de figuras y
cuerpos sencillos.

Se pretende con este criterio comprobar si el alumno ha adquirido significativamente y de forma razonada
estos conceptos bdsicos del alfabeto del sistema diédrico y es capaz de utilizarlos en la representacion de
cuerpos sencillos y objeto de uso cotidiano que por su estructuray simplicidad permitan una representacién
simple.

Hacer ver al alumno las distintas las distintas formas de reflejar el espacio y el volumen de los objetos que
tiene cada sistema de proyeccién, de manera que se consiga llegar a relacionar las imdgenes obtenidas con
un sistema a otro.

Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por las vistas fundamentales y viceversa, tanto a mano
alzada como con uso de plantillas, seglin se considere necesario.

Con este criterio se trata de verificar si los alumnos y alumnas son capaces de resolver ejercicios de
obtencion de vistas y viceversa de objetos sencillos de uso cotidiano. A veces puede ser conveniente que el
ejercicio se realice a mano alzada por la flexibilidad y rapidez de ejecucidn, lo que posibilita el empleo de la
geometria descriptiva.

TERCERA EVALUACION.
CONTENIDOS:

NORMALIZACION Y CROQUIZACION:
e Principios generales de representacion:
¢ Fundamentos del dibujo industrial.

e Vistas.
¢ Vistas necesarias de una pieza.
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e Denominacién de las vistas.

e Posiciones relativas de las vistas.

e Eleccidn de las vistas.

e C(lases de lineas empleadas en el dibujo industrial.
e Anchura de las lineas

e Espacios entre lineas.

ROTULACION NORMALIZADA:

e Objeto y caracteristicas de la rotulacion
¢ Medidas de las letras y de las cifras.

ACOTACION:

e Aplicacién de las cotas.
e Método de acotacién.
o Disposicion e inscripcion de las cotas.

TEMPORALIZACION- 3° EVALUACION.
Del 5 de abril al 23 de junio.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

El objetivo de la normalizacién es concienciar al alumno de la importancia de la normalizacién en
todo lo relacionado con la vida del hombre.

Partiendo de este objetivo se centrard en la normalizacién del Dibujo Técnico, fijandose que unas
normas son de estudio y otras de consulta y que todas ellas son de aplicacién obligada en el Dibujo Técnico.

Se hard ver al alumno la importancia de la acotacién, asi como la necesidad de seguir unas normas
muy sencillas para que la acotacidn sea correcta y simplificada al mdximo. Aunque no se trata de un curso
completo sobre acotacidn, el alumno debe saber los sistemas que se utilizan, la forma de simplificarlos, los
simbolos que se agregan a las cifras de cotas etc.

Las actividades se centrardn en proponer las vistas de piezas sencillas en las que el alumno
incorpore las cotas necesarias para la definicion completa de la pieza.

OBJETIVOS MINIMOS:

Los objetivos minimos son los establecidos en base a los contenidos en que se ha dividido el
programa, teniendo en cuenta la continuidad de la exigencia que requiere la mayoria de los aprendizajes de
disciplinas, como el Dibujo Técnico, que no siempre se puede y dividir y separar conceptos sin tener en
cuenta la progresion que debe existir entre unos y otros, apoyando unos nuevos conocimientos en la base de
los aprendidos anteriormente.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1°.- Identificar y analizar los elementos del Dibujo Téchico que se encuentran presentes en obras
de arte, pudiendo de este modo establecer unos niveles elementales de relacion que facilitan la comprensidn
integrada de los aspectos artisticos y técnicos del Dibujo.

Con este criterio se valora si el alumno ha adquirido una visién del Dibujo Técnico realmente
integrada en la cultura y el arte, no solo actuales sino de todos los tiempos, considerando las aportaciones
de la geometria al arte y las del arte al Dibujo Técnico.
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2°.- Resolver problemas de geometria plana relacionados con los temas estudiados, valorando el
método y el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y presentacién.

Se trata de comprobar, a través de este criterio, si el alumno conoce nuevas formas en las que se
apliquen los conceptos bdsicos de la geometria plana para poder, no solo reproducir, sino también crear.

3°.- Disefiar formas planas en las que sea preciso resolver problemas bdsicos de tangencias, bien
sean de rectas con circunferencias o de estas entre si, razonando sus trazados.

A través de este criterio se pretende conocer si los alumnos y alumnas son capaces de dibujar
formas que incorporen los casos mds sencillos de tangencias. Estas formas pueden estar referidas a
objetos reales y fdcilmente reconocibles. Es importante, para valorar justamente este criterio, que los
trazados no sean de gran dificultad, sin embargo, los que se propongan deben poder ser razonados por el
alumno, justificando, si fuera preciso, cada uno de los pasos que han posibilitado la resolucion del problema.

4°.- Aplicar en trabajos personales los conocimientos adquiridos en la geometria para los trazados
de las curvas conicas, geométricas y las transformaciones geométricas, utilizando adecuadamente los
procedimientos y técnicas mds adecuados.

Con este criterio se valoran las destrezas alcanzadas por los alumnos y alumnas en el manejo del
material especifico para el trazado, ademds de su capacidad de aplicar conocimientos geométricos. Este
criterio debe aplicarse no solo como instrumento para determinar el grado alcanzado en esta destreza, sino
también para ponderar la habilidad grdfica en el disefio de formas creadas por el alumnado.

5°.- Comprender los fundamentos bdsicos del sistema diédrico: alfabeto del punto de la recta y del
plano, pertenencias, paralelismo y perpendicularidad, aplicando sus principios en la representacién de
figuras y cuerpos sencillos.

Se pretende con este criterio comprobar si el alumnado ha adquirido significativamente y de forma
razonada estos conceptos bdsicos del alfabeto del sistema diédrico y es capaz de utilizarlos en la
representacion de cuerpos sencillos y objetos de uso cotidiano que por su estructuray simplicidad permitan
una representacion simple.

6°.- Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por las vistas fundamentales y viceversa,
tanto a mano alzada como con el uso de plantillas, seglin se considere necesario.

Con este criterio se trata de verificar si los alumnos y alumnas son capaces de resolver ejercicios
de obtencidn de vistas y viceversa de objetos sencillos de uso cotidiano, acotdndolos convenientemente. A
veces puede ser conveniente que el ejercicio se realice a mano alzada por la flexibilidad y rapidez de
ejecucidn, lo que posibilita el empleo de la geometria descriptiva como un lenguaje con una clara utilidad
para la representacion de ideas previas.

7.- Realizar la representacién de piezas y elementos industriales y arquitecténicos sencillos y
valorar la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas y acotacién.

Se pretende con este criterio valorar si el alumnado es capaz de representar en un plano elementos
arquitectdnicos, industriales u objetos sencillos aplicando con correccién las normas referidas a vistas,
acotacion y simplificacién de datos.

8°.- Aplicar los conocimientos sobre el uso de los principales procedimientos y técnicas del Dibujo
Técnico, para lograr un buen acabado y una adecuada presentacién de los dibujos.

Con este criterio se intenta comprobar el grado de destreza y de conocimiento logrado por el
alumnado en el empleo del material especifico del Dibujo Técnico. Ademds, el presente criterio hace
referencia al correcto acabado, asi como a la adecuada presentacion de los trabajos.
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PLANTEAMIENTO DE LA PRUEBA.

Las pruebas se realizardn a lo largo de las evaluaciones sobre los temas expuestos en clase. Se
procurard dinamizar el programa en varias pruebas parciales, para ho incurrir en un exceso de amplitud de
la materia objeto de las pruebas. Los conocimientos adquiridos en el transcurso del desarrollo del
programa, serdn posteriormente y en todo momento, obligatorios, por tanto, objeto de evaluacion.

A lo largo del curso, se establecerd un calendario (acordado entre alumnos y profesor) de
recuperaciones parciales, correspondientes a pruebas no superadas, dando opcién asi a una posible
recuperacién inmediata.

Se deberd informar a los alumnos, en fodo momento, de la valoracién asignada a cada una de las
preguntas que son propuestas en los ejercicios de exdmenes.

CALIFICACIONES:

La calificacion que recibird el alumno al final de cada periodo de evaluacién se hard teniendo en
cuenta los siguientes criterios:

a.- Exdmenes o pruebas de control de conocimientos 80%

b.- Valoracién de los trabajos propuestos en clase y actitud en clase hacia la materia que se
reflejard en las notas fomadas en clase, asistencia a la misma, interés demostrado en el trabajo, etc. 20%

PRUEBA DE SUFICIENCIA DE JUNIO:

Al final de la tercera evaluacién se comunicard, mediante un listado que se expondrd en el tablén de
anuncios del Departamento, los alumnos que superen y no superen la asignatura de Dibujo Técnico. Para
aquellos que no superen hasta ese momento el curso, se les convoca a la prueba de suficiencia, en la que se
pone de manifiesto los objetivos minimos. No superada esta, el alumno obtendrd la calificacion de
“insuficiente” hasta una nueva convocatoria.

La prueba de suficiencia constard de tres partes correspondientes a las tres evaluaciones,
incluyendo dos preguntas de cada una de ellas.

PRUEBA DE SEPTIEMBRE:
La prueba extraordinaria de Septiembre, tendrd las mismas caracteristicas que la prueba de Junio
CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION:

El Departamento evaluard el desarrollo y la evolucién del alumnado con un proceso basado en la
observacion diaria y continuada de su aprendizaje y maduracidn personal, y la realizacion de una serie de
tareas y exdmenes que ofrezcan una visién global del grado de adquisicidn de las competencias bdsicas y de
la consecucién de los objetivos de la materia.

Las ldminas incluyen los siguientes pardmetros a valorar:
e Trabajo de clase o en la plataforma Moodle (en caso de confinamiento por Covid-19).
e Asistencia con regularidad, puntualidad y preocupacion por recuperar las sesiones perdidas.
e Colaboracidn activa en el desarrollo de la clase.
e Entrega de Idminas en tiempo y forma.
e Respeto y cuidado del material y del aula.

En la resolucidn de las Idminas se valorard:

e Ordeny limpieza en la presentacion de las soluciones.
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¢ Planteamiento del problema correctamente.

o Desarrollo y aplicacién de los contenidos para alcanzar la solucién. En la realizacién de los
ejercicios deberd reflejarse el trazado del proceso constructivo a ldpiz, destacando
grdficamente el resultado final.

e Determinacion de la solucidén concreta al problema planteado, con precision. Se pondrd
especial énfasis, en aquellos ejercicios que por su simplicidad sea hecesario que la solucién
no admita errores.

Para la correccién de las pruebas objetivas se seguirdn los siguientes criterios:

e Comprension del enunciado y de los datos, por la correccidn del planteamiento: 45% de la
puntuacion maxima.

e Conocimiento de los procedimientos y de las normas, por la exactitud del resultado: 45% de
la puntuacién maxima.

e Destreza en el trazado, por la precision, limpieza y disposicion del dibujo: 10% de la
puntuaciéon maxima.

Se realizardn varias pruebas tedrico-prdcticas parciales por trimestre, dos o tres, dependiendo de
la dificultad de los contenidos, las cuales serdn 80% de la hota mdxima, a las que se le sumard el 20% de la
nota mdxima obtenida en las ldminas propuestas y resueltas.

El alumno que falte a un examen debe presentar un parte médico justificando la ausencia, y si no lo
realiza su calificacién serd negativa.

VALORACION DE LOS TRIMESTRES EN LA NOTA FINAL DE CURSO:

Para obtener la nota de la evaluacién final de curso (Ordinaria) se realizard la media de los
trimestres. No se hard media cuando en una evaluacién no se supere el 3,5 quedando para recuperar en
septiembre.

Para aprobar cada trimestre el alumnado deberd entregar realizadas, como minimo, un 50% de
laminas requeridas.

El profesor tendrd en cuenta las situaciones excepcionales que pueda presentar un alumno a la hora
de valorar el curso.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON ALGUNA EVALUACION PENDIENTE
DURANTE EL CURSO:

Los alumnos que no superen una evaluacion podrdn recuperarla, en el proximo frimestre, del
siguiente modo:

e Haciendo bien los ejercicios ho aprobados, o en su caso otros alternativos de igual categoria
que el profesorado les pondrd. Se entregardn dos semanas antes de la evaluacién siguiente.
Serd necesario que se presenten a correccion en clase hasta dicho momento.

e Recuperando las pruebas exdmenes insuficientes, para lo cual se dard una Gnica oportunidad
en el trimestre siguiente.

e Corrigiendo la forma de trabajar, atendiendo a los aspectos anteriormente expuestos y o
corrigiendo la actitud.

El examen de recuperacion se realizard de la siguiente manera:
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Los alumnos que no hayan recuperado del modo anterior, en Junio, podrdn presentarse al Examen de
recuperacién de las evaluaciones suspensas. Habrd contenidos que se hallan trabajado en temas
anteriores de alguna evaluacion aprobada, aunque se incidird mds en los contenidos especificos de la
evaluacién que tenga que recuperar.

También podrdn presentarse los alumnos que deseen subir nota. Serd una prueba diferente en
cuanto a hivel de profundizacion de los contenidos de la evaluacién ya que el alumnado que no superé
la evaluacién, tendrdn prioridad los contenidos minimos de la evaluacion.

Recuperacion en prueba extraordinaria:

En la prueba extraordinaria de septiembre tendrd las mismas caracteristicas que la de junio, con
una excepcion, el alumnado tendrd que presentarse a un examen global de la materia. En ella se
propondrdn ejercicios relacionados con los contenidos de las evaluaciones. Si esta prueba no es
superada quedard la materia pendiente.
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DIBUJO TECNICO II

2° BACHILLERATO

168



GENERALIDADES:

La asignatura de "Dibujo Técnico" del curso de 2° de Bachillerato tendrd como fin preparar a los alumnos,
suministrandoles los conocimientos bdsicos que se necesitan hoy para acceder a las Escuelas Técnicas y
Facultades Superiores, tan necesarios para conseguir una buena adaptacion a dichos estudios.

El curso quedarad dividido en tres partes, coincidiendo con las tres evaluaciones previstas para este curso.
En la primera se desarrollardn los temas correspondientes de geometria plana, transformaciones,
homologia, etc. La segunda parte se tratardn los sistemas mds importantes de representacion, como son:
diédrico, caballera y axonométrico. Estos se planteardn de forma que faciliten desarrollar la vision espacial,
tan necesario para el futuro artistico o técnico. A lo largo de la tercera evaluacién se tratard el sistema
conico, normalizacién, andlisis de formas, etc. Se pretenderd aunar la sencillez con la profundizacion y el
rigor.

Tras muchos afios de experiencia en la docencia, hemos llegado a la conclusion de que este curso de
orientacién universitaria se debe de compaginar tantos los desarrollos teéricos como los planteamientos, ya
que la materia se debe de entender como una disciplina eminentemente prdctica.

OBJETIVOS GENERALES:

1. Comprender los trazados de las construcciones geométricas mds significativas.

2. Conocer y analizar las transformaciones geométricas planas y su aplicacién en el dmbito de la
Geometria Descriptiva.

3. Representar figuras planas y cuerpos tridimensionales en los distintos sistemas de representacion.

4. Utilizar los métodos y técnicas de representacién grdfica mds adecuada para la resolucion de
problemas concretos.

5. Utilizar la normalizacién y convencionalismos propios del Dibujo Téchico y en general es
proporcionar los conceptos, conocimientos y destrezas propias de la materia, mediante la
intfroduccidn en los sistemas y técnicas de representacion grdfica y su adecuada aplicacién, para
acceder a estudios universitarios.

CONTENIDOS
TRAZADOS GEOMETRICOS PLANOS.

e Trazados en el plano.

e Arco capaz aplicaciones a la resolucion de problemas.

o Poligonos: rectas y puntos notables en el tridngulo. Andlisis y construccion de poligonos regulares

e Proporcionalidad y semejanza: teoremas del cateto y de la altura. Figuras semejantes.

o Potencia: eje y centro radical. Tangencias como aplicacién de conceptos estudiados: tridngulos,
semejanza, potencia, eje radical, centro radical etc.

e Estudio de las tfransformaciones geométricas: traslacién, giro. Concepto de proyectividad.
Homografia: homologia y afinidad.

e Curvas técnicas: curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide. Envolvente de la circunferencia.

e Curvas conicas: Elipse. Hipérbola. Pardbola. Tangencias e interseccion con una recta.

SISTEMAS DE REPRESENTACION

e Sistema diédrico: Paralelismo y perpendicularidad. Intersecciones. Métodos: Abatimientos, giros y
cambios de plano. Aplicaciones de las intersecciones y los métodos a la resolucién de problemas de
distancia. Verdaderas Magnitudes. Representacién de superficies poliédricas y de revolucidn.
Interseccion con rectay plano. Secciones y desarrollos.

169



e Sistema axonométrico ortogonal: Escalas axonométricas. Verdaderas magnitudes. Alfabeto del
punto de la recta y el plano. Pertenencias, paralelismo e intersecciones. Representacion de figuras
poliédricas y de revolucion. Intersecciones con rectas y planos. Relacion del sistema axonométrico
ortogonal con el diédrico.

e Sistema axonométrico oblicuo (perspectiva caballera): Fundamentos del sistema. Coeficiente de
reduccion y verdaderas magnitudes. Alfabeto del punto, de la recta y el plano. Pertenencias,
paralelismo e intersecciones. Representacion de figuras poliédricas y de revolucion. Intersecciones
con rectas y planos. Secciones.

e Sistema cénico de perspectiva lineal: Fundamentos y elementos del sistema. Alfabeto del punto,
recta y plano. Pertenencias, paralelismo y perpendicularidad. Intersecciones. Perspectiva central y
oblicua. Representacién de superficies poliédricas y de revolucién.

NORMALIZACION Y CROQUIZACION.

e Acotacién. Normas fundamentales para el dibujo industrial y arquitecténico.
e Seccionesy cortes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

El objetivo de la normalizacion es concienciar al alumno de la importancia de la normalizacion en
todo lo relacionado con la vida del hombre.

Partiendo de este objetivo se centrard en la normalizacion del Dibujo Técnico, fijandose que unas
normas son de estudio y otras de consulta y que todas ellas son de aplicacién obligada en el Dibujo Técnico.

Se hara ver al alumno la importancia de la acotacién, asi como la necesidad de seguir unas normas
muy sencillas para que la acotacion sea correcta y simplificada al mdximo. Aunque no se trata de un curso
completo sobre acotacidn, el alumno debe saber los sistemas que se utilizan, la forma de simplificarlos, los
simbolos que se agregan a las cifras de cotas etc.

Las actividades se centrardn en proponer las vistas de piezas sencillas en las que el alumno
incorpore las cotas necesarias para la definicién completa de la pieza.

OBJETIVOS MINIMOS:

Los objetivos minimos son los establecidos en base a los contenidos en que se ha dividido el
programa, teniendo en cuenta la continuidad de la exigencia que requiere la mayoria de los aprendizajes de
disciplinas, como el Dibujo Técnico, que no siempre se puede y dividir y separar conceptos sin tener en
cuenta la progresion que debe existir entre unos y otros, apoyando unos nuevos conocimientos en la base de
los aprendidos anteriormente.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1°.- TIdentificar y analizar los elementos del Dibujo Técnico que se encuentran presentes en obras
de arte, pudiendo de este modo establecer unos niveles elementales de relacion que facilitan la comprension
integrada de los aspectos artisticos y técnicos del Dibujo.

Con este criterio se valora si el alumno ha adquirido una visién del Dibujo Técnico realmente
infegrada en la cultura y el arte, no solo actuales sino de todos los tiempos, considerando las aportaciones
de la geometria al arte y las del arte al Dibujo Técnico.

2°.- Resolver problemas de geometria plana relacionados con los temas estudiados, valorando el
método y el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y presentacién.

Se trata de comprobar, a través de este criterio, si el alumno conoce nuevas formas en las que se
apliquen los conceptos bdsicos de la geometria plana para poder, no solo reproducir, sino también crear.
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3°.- Disefiar formas planas en las que sea preciso resolver problemas bdsicos de tangencias, bien
sean de rectas con circunferencias o de estas entre si, razonando sus trazados.

A través de este criterio se pretende conocer si los alumnos y alumnas son capaces de dibujar
formas que incorporen los casos mds sencillos de tangencias. Estas formas pueden estar referidas a
objetos reales y fdcilmente reconocibles. Es importante, para valorar justamente este criterio, que los
trazados no sean de gran dificultad pero, sin embargo, los que se propongan deben poder ser razonados por
el alumno, justificando, si fuera preciso, cada uno de los pasos que han posibilitado la resolucién del
problema.

4°.- Aplicar en trabajos personales los conocimientos adquiridos en la geometria para los trazados
de las curvas cénicas, geométricas y las transformaciones geométricas, utilizando adecuadamente los
procedimientos y técnicas mds adecuados.

Con este criterio se valoran las destrezas alcanzadas por los alumnos y alumnas en el manejo del
material especifico para el trazado, ademds de su capacidad de aplicar conocimientos geométricos. Este
criterio debe aplicarse no solo como instrumento para determinar el grado alcanzado en esta destreza, sino
también para ponderar la habilidad grdfica en el disefio de formas creadas por el alumnado.

5°.- Comprender los fundamentos bdsicos del sistema diédrico: alfabeto del punto de la recta y del
plano, pertenencias, paralelismo y perpendicularidad, aplicando sus principios en la representacién de
figuras y cuerpos sencillos.

Se pretende con este criterio comprobar si el alumnado ha adquirido significativamente y de forma
razonada estos conceptos bdsicos del alfabeto del sistema diédrico y es capaz de utilizarlos en la
representacién de cuerpos sencillos y objetos de uso cotidiano que por su estructuray simplicidad permitan
una representacion simple.

6°.- Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por las vistas fundamentales y viceversa,
tanto a mano alzada como con el uso de plantillas, seglin se considere necesario.

Con este criterio se trata de verificar si los alumnos y alumnas son capaces de resolver ejercicios
de obtencion de vistas y viceversa de objetos sencillos de uso cotidiano, acotdndolos convenientemente. A
veces puede ser conveniente que el ejercicio se realice a mano alzada por la flexibilidad y rapidez de
ejecucidn, lo que posibilita el empleo de la geometria descriptiva como un lenguaje con una clara utilidad
para la representacién de ideas previas.

7.- Redlizar la representacion de piezas y elementos industriales y arquitectdnicos sencillos y
valorar la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas y acotacién.

Se pretende con este criterio valorar si el alumnado es capaz de representar en un plano elementos
arquitectdnicos, industriales u objetos sencillos aplicando con correccién las normas referidas a vistas,
acotacion y simplificacién de datos.

8°.- Aplicar los conocimientos sobre el uso de los principales procedimientos y técnicas del Dibujo
Técnico, para lograr un buen acabado y una adecuada presentacién de los dibujos.

Con este criterio se intenta comprobar el grado de destreza y de conocimiento logrado por el
alumnado en el empleo del material especifico del Dibujo Técnico. Ademds, el presente criterio hace
referencia al correcto acabado, asi como a la adecuada presentacion de los trabajos.

TEMPORALIZACION- 1® EVALUACION
Del 21 de septiembre al 22 de diciembre.
TEMPORALIZACION- 2° EVALUACION

Del 7 de enero al 26 de marzo.
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TEMPORALIZACION- TERCERA EVALUACION.

Del 5 de abril hasta 39 de mayo.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION:

El Departamento evaluard el desarrollo y la evolucién del alumnado con un proceso basado en la
observacion diaria y continuada de su aprendizaje y maduracion personal, y la realizacion de una serie de
tareas y exdmenes que ofrezcan una visién global del grado de adquisicidn de las competencias bdsicas y de
la consecucién de los objetivos de la materia.

Las ldminas incluyen los siguientes pardmetros a valorar:
e Trabajo de clase.
e Asistencia con regularidad, puntualidad y preocupacion por recuperar las sesiones perdidas.
e Colaboracién activa en el desarrollo de la clase.
e Entrega de ldminas en tiempo y forma.
e Respeto y cuidado del material y del aula.

En la resolucidn de las ldminas se valorard:

Orden y limpieza en la presentacién de las soluciones.

Planteamiento del problema correctamente.

Desarrollo y aplicacion de los contenidos para alcanzar la solucion. En la realizacion de los
ejercicios deberd reflejarse el trazado del proceso constructivo a ldpiz, destacando
grdficamente el resultado final.

Determinacion de la solucién concreta al problema planteado, con precisién. Se pondrd
especial énfasis, en aquellos ejercicios que por su simplicidad sea hecesario que la solucién
no admita errores.

Para la correccién de las pruebas objetivas se seguirdn los siguientes criterios:

e Comprension del enunciado y de los datos, por la correccion del planteamiento: 45% de la
puntuacién maxima.

¢ Conocimiento de los procedimientos y de las normas, por la exactitud del resultado: 45% de
la puntuacién maxima.

o Destreza en el trazado, por la precision, limpieza y disposicion del dibujo: 10% de la
puntuacion maxima.

Se realizardn varias pruebas teédrico-prdcticas parciales por trimestre, dos o tres, dependiendo de
la dificultad de los contenidos, las cuales serdn 80% de la nota mdxima, a las que se le sumard el 20% de la
nota mdxima obtenida en las ldminas propuestas y resueltas en clase.

El alumno que falte a un examen debe presentar un parte médico justificando la ausencia, y si no lo
realiza su calificacién serd negativa.

VALORACION DE LOS TRIMESTRES EN LA NOTA FINAL DE CURSO:

Para obtener la nota de la evaluacién final de curso (Ordinaria) se realizard la media de los
trimestres. No se hard media cuando en una evaluacion no se supere el 3,5 quedando para recuperar en
septiembre.
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Para aprobar cada trimestre el alumnado deberd entregar realizadas, como minimo, un 50% de
laminas requeridas.

El profesor tendrd en cuenta las situaciones excepcionales que pueda presentar un alumno a la hora
de valorar el curso.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON ALGUNA EVALUACION PENDIENTE
DURANTE EL CURSO:

Los alumnos que no superen una evaluacion podrdn recuperarla, en el proximo frimestre, del
siguiente modo:

¢ Haciendo bien los ejercicios no aprobados, o en su caso otros alternativos de igual categoria
que el profesorado les pondrd. Se entregardn dos semanas antes de la evaluacién siguiente.
Serd necesario que se presenten a correccion en clase hasta dicho momento.

e Recuperando las pruebas exdmenes insuficientes, para lo cual se dard una Gnica oportunidad
en el trimestre siguiente.

¢ Corrigiendo la forma de trabajar, atendiendo a los aspectos anteriormente expuestos y o
corrigiendo la actitud.

El examen de recuperacion se realizard de la siguiente manera:

Los alumnos que no hayan recuperado del modo anterior, en Junio, podrdn presentarse al Examen de
recuperacién de las evaluaciones suspensas.

También podrdn presentarse los alumnos que deseen subir nota. Serd una prueba diferente en
cuanto a nivel de profundizacién de los contenidos de la evaluacidn ya que el alumnado que no superé
la evaluacién, tendrdn prioridad los contenidos minimos de la evaluacién.

Recuperacion en prueba extraordinaria:

En la prueba extraordinaria de septiembre tendrd las mismas caracteristicas que la de junio, con
una excepcién, el alumnado tendrd que presentarse a un examen global de la materia. En ella se
propondrdn ejercicios relacionados con los contenidos de las evaluaciones. Si esta prueba no es
superada quedard la materia pendiente.
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DIBUJO TECNICO: 2° DE BACHILLERATO
OBJETIVOS

Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigacién, apreciando la universalidad
del lenguaje objetivo para la comprensién y la transmisién de informacion.

Conocer y comprender los fundamentos geométricos del dibujo técnico para utilizarlos en la lectura de
disefios y creaciones artisticas, y en la elaboracion de soluciones razonadas a problemas geométricos tanto
en el campo de la técnica como en el del arte.

Ajustar sus realizaciones a las normas bdsicas del dibujo técnico, valorando la normalizacion como
convencionalismo idéneo que simplifica la produccion y la comunicacién y proporciona un cardcter

potencialmente universal.

Integrar las actividades y conocimientos del Dibujo Técnico en un campo cultural donde se muestre la
relevancia de los aspectos estéticos.

Apreciar el enriquecimiento que la diversidad de técnicas pldsticas proporciona a la concepcion convencional
del dibujo técnico y viceversa.

Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico, asi como los propios de las
representaciones grdficas en general.

Valorar el correcto acabado del dibujo, al igual que las diversas mejoras que en la representacion puedan
introducir las diversas técnicas grdficas y procedimientos pldsticos.

CONTENIDOS

Los contenidos referentes a la programacién se agrupan en tres bloques temdticos: en el primero se
profundizard en aspectos bdsicos de la geometria plana, iniciados en parte en el curso anterior, como la
construccion de formas, regulares o irregulares y los referidos a tangencias y enlaces, trazado de cénicas,
resolucién de curvas especiales o las transformaciones geométricas en el plano. En el segundo bloque se
tratardn los sistemas de representacion fundamentales (sistema diédrico y sistemas perspectivos). En el
tercer bloque se tratardn los contenidos de los convencionalismos propios del dibujo técnico: normalizacion.
De acuerdo a estos bloques se tratardn los siguientes contenidos temdticos:

Trazados fundamentales en el plano

Conceptos:

Elementos bdsicos. Segmentos y dngulos. Trazado de dngulos con plantillas y con el compds.

Distancias y lugares geométricos. Equidistancia.

Procedimientos:

Construcciones grdficas sencillas para realizar correspondencias con nuestro entorno.

Utilizacion correcta de las herramientas euclidianas: regla, escuadra y cartabén, compds y trazados de
figuras geométricas.
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Trazado de distancias y lugares geométricos.

Apreciacién en la elaboracion de esquemas geométricos por medio de la investigacion inductiva.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias bdsicas y fundamentales en las que se fundamenta
el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de representaciones grdficas, y, también, a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y
ornamentales.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con elementos y conceptos
propios del dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacidn de las diferencias.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno y valoracién
de su organizacion interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo
con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de aprender de forma auténoma,
que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores
como instrumento de mejora. Competencia de comunicacion lingiiistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de unha expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacion grdfica y composicién de formas geométricas planas estda muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, con los
sistemas de representacién (coordenadas y dngulos) y los lugares geométricos. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados geométricos y las
aplicaciones del teorema del cateto y de la altura que también desarrollan la Competencia matemdtica y
competencias bdsicas de ciencia y techologia.

175



DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Circunferencia y circulo

Conceptos:

La circunferencia y el circulo, propiedades fundamentales.

Posiciones relativas de circunferencia y rectas, y de dos circunferencias entre si.

Angulos en la circunferencia. Arco capaz.

Rectificacién de la circunferencia.

Procedimientos:

Realizacidn de construcciones métricas con la circunferencia.

Construccién de procedimientos geométricos para rectificar la circunferencia y sus partes.

Reconocimiento de la circunferencia como una de las figuras mds admiradas de todos los tiempos por su
singular perfeccidon y su importancia en el campo de la técnica.

Competencias que se trabajan

Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias bdsicas y fundamentales en las que se fundamenta
el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de representaciones grdficas, y, también, a apreciar los
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valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y
ornamentales.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con elementos y conceptos
propios del dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacidn de las diferencias.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno y valoracién
de su organizacidn interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo
con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de aprender de forma auténoma,
que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores
como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicion de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, con los
sistemas de representacién (coordenadas y dngulos) y los lugares geométricos. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etfc.), se estudian los trazados geométricos y las
aplicaciones del teorema del cateto y de la altura que también desarrollan la Competencia matemdtica y
competencias bdsicas de ciencia y techologia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
Competencia digital
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Trabajos para la realizacion de | Comunicacidn lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Matemdtica 'y  competencias
80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Operaciones graficas con segmentos
Conceptos:
Segmentos irracionales.

Divisién de segmentos: por un nimero entero, en partes proporcionales, por un nimero irracional y por un
ndmero racional.
Producto de segmentos: por un niimero entero, por un racional y por un irracional.

Proporcionalidad de segmentos: cuarto, tercero y media.

Procedimientos:

Operaciones con segmentos racionales e irracionales.

Establecimiento de relaciones de proporcionalidad directa entre magnitudes.

Reconocimiento de la proporcionalidad grdfica como un concepto elemental que obtiene soluciones rdpidas.
Importancia del nimero de oro (ndmero dureo) en continuas aplicaciones de la vida cotidiana y en la
naturaleza.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias bdsicas y fundamentales en las que se fundamenta
el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de representaciones grdficas, y, también, a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y
ornamentales.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con elementos y conceptos
propios del dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo

estimulo y la aceptacién de las diferencias.
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Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno y valoracidn
de su organizacién interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo
con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de aprender de forma auténoma,
que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores
como instrumento de mejora. Competencia de comunicacidn lingiiistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacién lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacién sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, con los
sistemas de representacién (coordenadas y dngulos) y los lugares geométricos. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etfc.), se estudian los trazados geométricos y las
aplicaciones del teorema del cateto y de la altura que también desarrollan la Competencia matemdtica y
competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso Aprender a aprender

10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
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emprendedor

Formas bdsicas: tridngulo y cuadrilatero.

Conceptos:

Tridngulos, definicién y propiedades. Clasificacién. Lineas y puntos notables.

Cuadrildteros, definicion y propiedades. Clasificacién y caracteristicas. Paralelogramos.
Procedimientos:

Construcciones y relaciones métricas con tridngulos y cuadrildteros. Aplicaciones prdcticas.

Conocer las caracteristicas, fundamentos y particularidades que encierra la construccién grdfica de
tridngulos y cuadrildteros y establecer correspondencias con aplicaciones grdficas constructivas.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y los conceptos fundamentales en los que se
fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de representaciones grdficas, realizacion y
construccion de producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitectdnicos, artisticos, decorativos y
ornamentales, en los miltiples ejemplos de aplicacidn de los trazados geométricos y los poligonos regulares.
En esta unidad se consigue, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio y la funcién y posibilidades
que ofrece la geometria, fundamentalmente los poligonos regulares, en la creacién artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacidn de las diferencias.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

Para ello, se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas teniendo en cuenta conceptos
estudiados hasta ahora, la construccion de poligonos regulares de diferentes formas y tamafios en la
medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la
toma de conciencia de las propias obras.
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Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno y valoracidn
de su organizacién interna, la representacién objetiva de las formas, el empleo de figuras geométricas para
la configuracién de formas compuestas y en la realizacién de composiciones. En las actividades propuestas
en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autdnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-digital para dibujar, y que el
alumnado adquiera la mayor destreza posible en la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos
tecnoldgicos especificos, hecho éste, que ademds de suponer una herramienta potente para dibujar
colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Competencia de comunicacion lingtiistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de unha expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacidn sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, al trabajar
con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones
geométricas de los poligonos regulares, y la construccién de figuras planas relacionadas con la
circunferencia, que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicién favorable hacia la informacidn y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico en las actividades propuestas en esta
unidad diddctica, tales como la observacién de formas geométricas del entorno y la valoracion de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de la geometria (construcciones de poligonos regulares
variados) para la configuracion de formas compuestas en las que intervienen los poligonos regulares
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.
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DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Formas poligonales: poligonos regulares

Conceptos:

Definicién y nomenclatura. Propiedades fundamentales.

Construccién de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conociendo uno de sus lados.

Poligonos regulares estrellados.

Procedimientos:

Realizacién geométrica de formas poligonales.

Verificar la importancia que tiene la geometria de las formas poligonales para el estudio de la estructura

intferna de los objetos.
Competencias que se trabajan

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad

contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del

dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
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proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacidn de las diferencias.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitlan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacién y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

Para ello, se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas teniendo en cuenta conceptos
estudiados hasta ahora, la construccion de poligonos regulares de diferentes formas y tamafios en la
medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la
toma de conciencia de las propias obras.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno y valoracién
de su organizacion interna, la representacion objetiva de las formas, el empleo de figuras geométricas para
la configuracién de formas compuestas y en la realizacién de composiciones. En las actividades propuestas
en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autdnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-digital para dibujar, y que el
alumnado adquiera la mayor destreza posible en la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos
tecnoldgicos especificos, hecho éste, que ademds de suponer una herramienta potente para dibujar
colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Competencia de comunicacion lingliistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacién lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicion de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, al trabajar
con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan
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diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones
geométricas de los poligonos regulares, y la construccién de figuras planas relacionadas con la
circunferencia, que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicion favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico en las actividades propuestas en esta
unidad diddctica, tales como la observacion de formas geométricas del entorno y la valoracién de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de la geometria (construcciones de poligonos regulares
variados) para la configuracion de formas compuestas en las que intervienen los poligonos regulares
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Homotecia y semejanza. Escalas

Conceptos:

Definicion de homotecia. Propiedades. Trazado de figuras homotéticas con el centro en un punto interior,

un punto exterior o en un vértice.

Semejanza.

Escalas. Tipos.
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Procedimientos:

Construccién y utilizacién de escalas triangulares y volante en representaciones descriptivas de formas y
objetos.

Aplicaciones prdcticas de la homotecia.

Identificacién de las caracteristicas métricas de la semejanza en figuras y cuerpos geométricos para la
representacion grdfica y la creacion real.

Valoracion en la interpretacion del factor escala en la ampliacién o la reduccién de las figuras u objetos
implicados.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad diddctica (homotecia y semejanza) el alumnado
aprende a comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, fambién, a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitectonicos, decorativos y
ornamentales, y en los multiples ejemplos de aplicacion de las curvas codnicas, etc., todo lo cual, posibilita la
adquisicion de esta competencia. En esta unidad se consigue, ademds, ampliar el conocimiento que posee
sobre el disefio y la funcién y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de casos supone el paso
previo a grandes obras que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y dmbito de
convivencia.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno en las que
intervengan el concepto de semejanza, el empleo de las creaciones para la configuracién de formas
compuestas y en la realizacién de disefios.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia de comunicacion lingiiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-digital para dibujar, y que el
alumnado adquiera la mayor destreza posible en la utilizacién de las techologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos
tecnoldgicos especificos, hecho éste, que ademds de suponer una herramienta potente para dibujar
colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicion de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano
se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds,
se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etfc.), se estudian los trazados y
construcciones de curvas conicas que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias
bdsicas de ciencia y tecnologia. Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias
bdsicas de ciencia y tecnologia implica disposicién favorable hacia la informacién y las situaciones
(problemas, incdgnitas..) que contienen elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo
técnico se dan continuamente.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis la reflexién posterior, etc., en las actividades propuestas en
esta unidad diddctica, tales como la observacion de formas geométricas del entorno y la valoracién de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de las diferentes formas rectas o curvas, en el campo de
la ciencia y de la tecnologia participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de
esta competencia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
Competencia digital

186




Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Matemdtica 'y  competencias
80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Potencia.
Conceptos:

Propiedades fundamentales. Rectas tangentes a la circunferencia. Circunferencias tangentes. Diferentes
€asos.

Enlaces entre rectas y curvas y entre curvas.

Curvas técnicas: ovalos, ovoides y espirales.

Definicion de potencia. Aplicacién en la resolucién de tangencias.
Procedimientos:

Construcciones bdsicas de tangencias entre rectas y circunferencias, hallando correctamente los puntos
tangentes.

Trazado de enlaces entre circunferencias y de estas con rectas, aplicando las propiedades de tangencias
junto a los procedimientos grdficos de sumar y restar datos.

Realizacion de curvas técnicas grdficas para la representacion de objetos reales.

Apreciacién en la aplicaciéon de las tangencias en todo tipo de disefios (estructuras de letras, piezas
mecdnicas, creaciones arquitectdnicas...).

Competencias que se trabajan

Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitecténicos, decorativos,
ornamentales y de disefio industrial. En esta unidad se consigue, ademds, ampliar el conocimiento que posee
sobre el disefio, las aplicaciones de la (potencia e inversion) en la resolucién de problemas de tangencias y la
funcién y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién artistica.
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Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

En este sentido, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas teniendo en cuenta los
conceptos relativos a las aplicaciones de la (potencia e inversion) en la resolucion de problemas de
tangencias en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacién creativa ya
que implica la foma de conciencia de las propias obras.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la comparacion de unas figuras con otras con objeto de
detectar las aplicaciones de la (potencia e inversién) en la resolucién de problemas de tangencias. En las
actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia
unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome
conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores como
instrumento de mejora.

Por otro lado, el alumno ha de valorar la importancia del conocimiento y competencia de las
transformaciones geométricas que le van a permitir elaborar soluciones razonadas ante problemas
geométricos en el plano y en el espacio.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicién de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la matemdtica, por ejemplo, al trabajar
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con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etfc.), se estudian las transformaciones geométricas
que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicién favorable hacia la informacidn y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico en las actividades propuestas en esta
unidad diddctica, tales como la observacion de formas geométricas del entorno y la valoracién de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de los conceptos de (potencia e inversion) en la resolucién
de problemas de tangencias para la configuracion de formas compuestas en el plano y en espacio, asi como
el disefio y posterior andlisis de formas variadas, participan de los valores del método cientifico y colaboran
en la adquisicion de esta competencia.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Curvas conicas

Conceptos:

Definicién y clasificacion. Elementos: ejes, centro, focos, directrices, circunferencias.

Elipse. Definicidn y trazado. Rectas tangentes en diferentes casos.

Hipérbola. Definicion y trazado. Rectas tangentes en diferentes casos.
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Pardbola. Definicion y trazado. Rectas tangentes en diferentes casos.

Procedimientos:

Andlisis del trazado geométrico que estd basado en la aplicacion de las propiedades de cada curva.
Realizacién de trazados de las tres curvas conicas y sus rectas tangentes.

Descubrimiento de estos lugares geométricos presentes en la vida cotidiana, en la ciencia, en la técnicay en
el arte.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad diddctica (curvas cénicas) el alumnado aprende a
comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos arquitecténicos, decorativos y ornamentales, y en los
mdltiples ejemplos de aplicacién de las curvas conicas, etc., todo lo cual, posibilita la adquisicién de esta
competencia. En esta unidad se consigue, ademds, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio y la
funcién y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién artistica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de casos supone el paso
previo a grandes obras que conllevan enormes fransformaciones de nuestros entornos y dmbito de
convivencia.

Competencia aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante,
en el caso concreto de esta unidad diddctica, la observacién de formas geométricas del entorno en las que
intervengan las curvas cénicas, el empleo de las curvas coénicas para la configuracion de formas compuestas
y en la realizacién de disefos.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia de comunicacion lingiiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-digital para dibujar, y que el
alumnado adquiera la mayor destreza posible en la utilizacién de las techologias de la informacion y la
comunicacion como instrumento de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos
tecnoldgicos especificos, hecho éste, que ademds de suponer una herramienta potente para dibujar
colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Matematica y competencias basicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica y composicion de formas geométricas planas estd muy relacionado con
el desarrollo de la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano
se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds,
se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etfc.), se estudian los trazados y
construcciones de curvas conicas que también desarrollan la Competencia matemdtica y competencias
bdsicas de ciencia y tecnologia.

Se ha de tener en cuenta que la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia
implica disposicién favorable hacia la informacidn y las situaciones (problemas, incégnitas...) que contienen
elementos o soportes matemdticos, que en el dmbito del dibujo técnico se dan continuamente.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis la reflexién posterior, etc., en las actividades propuestas en
esta unidad diddctica, tales como la observacion de formas geométricas del entorno y la valoracién de su
organizacién interna, el descubrimiento y empleo de las curvas cénicas (elipse, pardbola e hipérbola) en el
campo de la ciencia y de la tecnologia participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicion de esta competencia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
Competencia digital
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Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Equivalencia y movimientos en el plano

Conceptos:

Figuras equivalentes: tridngulos, cuadrados, poligonos, circulos.

Movimientos en el plano: traslacidn, giro, simetria.

Procedimientos:

Andlisis y trazado de figuras planas realizando variaciones de magnitud y extensién, figuras equivalentes.

Realizaciones geométricas para la transformacion de posicién de figuras planas.

Entendimiento de los movimientos, como las transformaciones geométricas que se obtienen al aplicar a una
figura un nimero cualquiera de traslaciones, giros o simetrias, separadas o por combinacién, siendo el

objetivo de la geometria métrica.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

Aprender a aprender
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10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Nociones de proyectividad: homografia, homologia y afinidad

Conceptos:

Series lineales. Formas geométricas.

Proyectividad. Operaciones proyectivas.

Homografia. Determinacién. Paso del sistema de homografia al de homologia.
Determinacion de una homologia. Construccion de figuras homoldgicas.

Afinidad u homologia afin.

Procedimientos:

Realizacién de figuras homoldgicas de poligonos.

Construccién de transformaciones homoldgicas condicionadas y transformaciones afines.

Ampliacion de conocimientos del espacio euclidiano al tomar contacto con la geometria proyectiva.
Sistemas de representacion. Fundamentos

Sistemas de representacion
Conceptos:
Proyecciones. Elementos.

Sistemas de representacion. Elementos. Clasificacion: sistemas de medida (diédrico, acotado), sistemas
perspectivos (axonométricos, cénico).

Procedimientos:

Conocer los fundamentos, generalidades y utilizaciones de los principales sistemas de representacidn,
diferenciando los sistemas de medida de los perspectivos.

Identificacién y caracterizacion de los sistemas de representacion haciéndolos reconocibles para una
finalidad.

Valoracion de la reversibilidad que cumple cada sistema de representacién cuando se establece una relacién
entre las formas del espacio y las formas planas, estando presente en nuestro entorno.
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Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad diddctica han sido fundamentales desde
hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura, el dibujo o la pintura, fundamentalmente para
analizar, comprender y resolver los problemas de representaciéon y para aportar soluciones visuales,
plasmadas en una imagen o representaciones grdficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacion del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de la representacién en el sistema diédrico de las intersecciones de
rectas y puntos y de las actividades que las desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los objetivos
previstos.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacion y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién geométrica de los cuerpos en el espacio
y la geometria mediante proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender
e interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
intferpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
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(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también,
desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacion, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacién en el sistema diédrico
de las intersecciones de rectas y puntos, participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Sistema diédrico

Conceptos:

Elementos y nociones del sistema.

Representacion y posiciones del punto. Representacion y posiciones de la recta. Representacién y posiciones

del plano.
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Intersecciones entre: planos, entre rectay plano.

Procedimientos:

Representacion de puntos, rectas y planos en los planos de proyeccién.
Situacion de puntos y rectas en diferentes planos.

Manejo de los conceptos espaciales de intersecciones,

Valoracion de la reversibilidad que cumple cada sistema de representacién cuando se establece una relacién
entre las formas del espacio y las formas planas, estando presente en nuestro entorno.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad diddctica han sido fundamentales desde
hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura, el dibujo o la pintura, fundamentalmente para
analizar, comprender y resolver los problemas de representacion y para aportar soluciones visuales,
plasmadas en una imagen o representaciones grdficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacion del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de la representacién en el sistema diédrico de las intersecciones de
rectas y puntos y de las actividades que las desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacién y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los objetivos
previstos.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma autonoma, que tfome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia de comunicacion lingtiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién geométrica de los cuerpos en el espacio
y la geometria mediante proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender
e interpretar esta codificacidn; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacion grdfica, esta muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemadtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también,
desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacion, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacién en el sistema diédrico
de las intersecciones de rectas y puntos, participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Matemdtica 'y  competencias
80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia
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Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Sistema diédrico
Conceptos:

Paralelismo ente rectas, entre rectay plano, entre planos.
Perpendicularidad entre rectay plano, entre planos, entre rectas.

Distancias entre: dos puntos, de un punto a una recta, de un punto a un plano, entre rectas paralelas y entre
planos paralelos.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad diddctica han sido fundamentales desde
hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura, el dibujo o la pintura, fundamentalmente para
analizar, comprender y resolver los problemas de representaciéon y para aportar soluciones visuales,
plasmadas en una imagen o representaciones grdficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacién del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nhociones relativas a
paralelismo, perpendicularidad, distancias y verdaderas magnitudes lineales, asi como de las actividades que
las desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitlan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacién y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los objetivos
previstos.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
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de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacién y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién geométrica de los cuerpos en el espacio
y la geometria mediante proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender
e interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y techologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacion
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican las representaciones de formas en diédrico, también,
desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidon, la
experimentacion, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacién en el sistema diédrico
de nociones relativas a paralelismo, perpendicularidad, distancias y verdaderas magnitudes lineales,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
Competencia digital
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Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.
Matemdtica 'y  competencias
80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Sistema diédrico
Conceptos:

Abatimientos y cambios de plano, giros y dngulos.

Procedimientos:
Paralelismo, perpendicularidad y distancias entre elementos y traduciéndolos al sistema diédrico.

Resolucion de problemas de distancias entre elementos en el espacio, utilizdndolo el sistema diédrico como
sistema de medida para obtener verdaderas magnitudes.

Dominio de los procedimientos constructivos de los métodos de abatimiento y cambios de plano, para situar
segmentos y figuras cualesquiera en verdadera magnitud.

Eleccidn correcta del método mds adecuado para simplificar y resolver un problema particular.

Reconocimiento en el sistema diédrico como el recurso descriptivo grdfico mds adecuado y eficaz en el
disefio industrial y arquitecténico.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad diddctica han sido fundamentales desde
hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura, el dibujo o la pintura, fundamentalmente para
analizar, comprender y resolver los problemas de representaciéon y para aportar soluciones visuales,
plasmadas en una imagen o representaciones grdficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacion del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nociones relativas a
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abatimientos, cambios de planos, giros y dngulos, verdaderas magnitudes lineales, superficiales y angulares,
asi como de las actividades que las desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitlan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacién y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los objetivos
previstos.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma autonoma, que tfome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingliistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacion y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién geométrica de los cuerpos en el espacio
y la geometria mediante proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender
e interpretar esta codificacidn; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican las representaciones de formas en diédrico, que también,
desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.
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La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacion en el sistema diédrico
de nociones relativas a conceptos tales como abatimientos, cambios de planos, giros y dngulos, verdaderas
maghitudes lineales, superficiales y angulares, participan de los valores del método cientifico y colaboran en
la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de

comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingliistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor

Superficies: poliedros regulares convexos, piramide, cono, prisma, cilindro y esfera
Conceptos:

Superficies poliédricas. Poliedros regulares convexos: tetraedro, posiciones. Hexaedro o cubo, posiciones.
Octaedro, posiciones.

Superficies radiadas: pirdmide y cono (recto de revolucién y cono oblicuo de directriz circular). Secciones.
Superficies radiadas de vértice impropio: prisma, cilindro oblicuo, esfera. Secciones.
Procedimientos:

Representacion, en el sistema diédrico, cualquier situacién espacial de los poliedros y conocer las
caracteristicas de las tres posiciones (apoyado en un vértice, en una arista y en una cara).
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Representacion, en proyecciones, las secciones planas de superficies poliédricas, determinando su
verdadera magnitud y las relaciones métricas existentes en cada caso.

Representacidn, en el sistema diédrico, superficies piramidales y cénicas, rectas oblicuas, situdndolas en
cualquier posicién del espacio.

Representacion, en proyecciones y en verdadera magnitud, secciones planas en pirdmides y conos, en
especial los de revolucién.

Valorar los poliedros como elementos tridimensionales simplificadores del cardcter funcional de la forma
arquitectonica.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad diddctica han sido fundamentales desde
hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura, el dibujo o la pintura, fundamentalmente para
analizar, comprender y resolver los problemas de representacion y para aportar soluciones visuales,
plasmadas en una imagen o representaciones grdficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacion del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nhociones relativas a
representacién de poliedros regulares, representacién de superficies poliédricas y de revolucion, secciones
planas, interseccién con una recta y desarrollos y transformadas, asi como de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los objetivos
previstos.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia de comunicacion lingiiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacién y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién geométrica de los cuerpos en el espacio
y la geometria mediante proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender
e interpretar esta codificacidn; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacion grdfica, esta muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemadtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacion
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también,
desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacion, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacién en el sistema diédrico
de nociones relativas a representacion de poliedros regulares, representacion de superficies poliédricas y
de revolucidn, secciones planas, interseccién con una recta y desarrollos y transformadas, participan de los
valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.

Matemdtica 'y  competencias
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80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Sistema axonométrico ortogonal: isometria
Conceptos:
Elementos. El triedro axonométrico (perspectiva isométrica, dimétrica, trimétrica). Escalas axonométricas.

Formas situadas en los planos coordenados. La elipse como perspectiva isométrica de la circunferencia. El
ovalo como representacién isométrica de la circunferencia. Enlaces.

Procedimientos:
Conocimiento y andlisis de los fundamentos de la perspectiva axonométrica, distinguiendo las tres variantes.

Representacion de cuerpos técnicos sencillo en axonometria ortogonal, utilizando bdsicamente la
perspectiva isométrica.

Valoracion en la utilizacion de la perspectiva axonométrica, como recurso grdfico de cardcter técnico, para
crear sensacion de volumen en el dibujo, y a mano alzada, de cuerpos y modelos geométricos sencillos.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales.

Desde las antiguas culturas hasta las actuales, las diversas sociedades han necesitado la habilidad
necesaria en el manejo de recursos materiales y técnicos para desarrollar sus procesos de pensamiento e
interpretar sus respuestas artistico-prdcticas. Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta
unidad diddctica han sido fundamentales en las respuestas dadas por estas culturas a sus necesidades de
expresion y comunicacién, fundamentalmente las referidas a la arquitectura, ingenieria 'y a la pintura.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar la estrecha relacion del
dibujo técnico con el arte, fundamentalmente en la aportacion de la perspectiva, en este caso de la
axonométrica, que posibilita la representacion del espacio en el plano ofreciendo una dimensién e
interpretacion cientifica a lo que antes se basaba exclusivamente en la intuicién, en la emocion y en la
capacidad espacial de cada artista o creador.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
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ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los objetivos
previstos.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingliistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacion y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién del espacio mediante proyecciones en
el sistema de planos acotados. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar esta
codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber interpretar para
luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y techologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican las representaciones de formas en el sistema de planos
acotados, que, también, desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
Unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacién, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacién en el sistema
axonométrico del punto, de la rectay del plano, y de cuerpos y ejercicios sobre secciones planas, participan
de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacidn, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacién hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién
de las tecnologias de la informacién y la comunicacidon como elemento esencial para informarse, aprender y
comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas informdticos, en
particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en perspectiva axonométrica.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
dibujo técnico, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacidn de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de casos (arquitectura,
ingenieria, disefio, etc.) supone el paso previo a grandes obras que conllevan enormes transformaciones de
nuestros entornos y dmbito de convivencia.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingliistica
ejercicios prdcticos y pruebas.

Matemdtica 'y  competencias
80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor
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Sistema axonométrico oblicuo: perspectiva caballera

Conceptos:

Posiciones de los ejes. Representacion de figuras.

Procedimientos:

Conocimiento y andlisis de los fundamentos de los sistemas e proyeccidn cilindrica oblicua.
Representacion en perspectiva caballera todo tipo de cuerpos a partir de sus proyecciones diédricas.

Valoracién de perspectiva caballera, como recurso grdfico de cardcter técnico, para crear sensacion de
volumen en el dibujo, y a mano alzada, de cuerpos y modelos geométricos sencillos.

Poder determinar en qué momento se requiere el uso de cualquiera de las dos perspectivas en la
representacion grdfica de los cuerpos geométricos.

Competencias que se trabajan
Competencia Conciencia y expresiones culturales

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacién del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por
medio del conocimiento y estudio de este sistema de representacién de objetos tridimensionales en
superficies bidimensionales y de las actividades que las desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas enfrentdndose a ellos de forma auténoma y procurando aportar soluciones positivas y creativas
que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad

contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del

lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
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proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria y disefio en general que
conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y dmbitos de convivencia.

Competencia de comunicacion lingtiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacion y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién del espacio mediante proyecciones en
el sistema de perspectiva caballera. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
intferpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnhologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacion
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos
regulares que, también, desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
Unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacién, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de la representacién en el sistema
axonométrico del punto, de la rectay del plano, y de cuerpos y ejercicios sobre secciones planas, participan
de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacién, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacién hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como elemento esencial para informarse, aprender y
comunicarse.
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En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas informdticos, en

particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en perspectiva caballera.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Perspectiva conica

Conceptos:

Fundamentos. Elementos de referencia. Tipos.

Altura y distancia del punto de vista. Consideraciones bdsicas. Puntos métricos.

Representacion de formas.

Procedimientos:

Conocimiento de los fundamentos de la perspectiva cdnica, analizando los tipos que pueden darse seguin la
posicién que adopte el observador respecto al modelo.

Dibujar perspectivas cdnicas, a partir de representaciones diédricas, interpretando correctamente la
posicion del punto de vista y la situacién de los planos del cuadro y geometral.

Representacion de cuerpos geométricos técnicos y arquitecténicos sencillos, con partes planas y curvas.

Valoracion de la perspectiva cénica como un sistema de representacién que trata de describir los objetos
de modo similar a como los vemos, atendiendo a criterios aparentes de formay tamafio.

210




Apreciacion de cémo los mecanismos preceptiales del hombre han variado, a lo largo del tiempo, en la
interpretacion de trazos perspectivos quedando actualmente como un conjunto de reglas y métodos que
permiten interpretar la realidad con gran fidelidad.

Competencias que se trabajan
Conciencia y expresiones culturales

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en la percepcion y
representacién del espacio. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, fambién, por
medio del conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos tridimensionales en
superficies bidimensionales y de las actividades que las desarrollan.

Competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas planteados en las actividades
propuestas enfrentdndose a ellos de forma auténoma y procurando aportar soluciones positivas y creativas
que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitdan al alumnado ante un proceso que le obliga a fomar decisiones de manera auténoma. Todo
ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacidn, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa
y autonomia personal.

Competencia aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la foma de decisiones, a la bisqueda de
recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacién de las diferencias.

El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria y disefio en general que
conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y dmbitos de convivencia.

Competencia de comunicacion lingiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la capacidad lectora y
comprensiva de textos, asi como la comunicacién y expresion oral y escrita, mediante la exposicién en forma
de texto de los diferentes contenidos.
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En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios propuestos, contenidos de
cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la representacién del espacio mediante proyecciones en
el sistema de perspectiva caballera. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion, sigue siendo unh lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se debe saber
intferpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnhologia, pues nho en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos
regulares que, también, desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que se trabajan en esta
Unidad. La ciencia matemdtica utiliza unos recursos de alto contenido abstracto (férmulas de elementos
geométricos en el plano y en el espacio, los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los
elementos geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan de forma
grdfica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante grafismos y dibujos dentro de un
sistema de referencia.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacidn, el descubrimiento, el andlisis y el conocimiento de los fundamentos de la perspectiva
cénica, elementos que intervienen, clases de perspectiva cénica, influencia en la perspectiva del alejamiento
y de la altura del punto de vista, asi como la representacion del punto, la recta y el plano en dicho sistema,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacién, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacién hasta su tfransmisién en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como elemento esencial para informarse, aprender y
comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas informdticos, en
particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en perspectiva cénica.

DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
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emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingliistica
ejercicios prdcticos y pruebas.

Matemdtica 'y  competencias
80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Normalizacion. Formatos, rotulacion, lineas y vistas

Conceptos:

Normalizacién. Clasificacién de las normas.

Formatos. Normas de escritura y rotulacién. Normas en la aplicacién de lineas.

Vistas. Representacion normalizada de las vistas ene | sistema europeo. Denominaciones.
Procedimientos:

Analizar y conocer las normas UNE e ISO bdsicas que rigen la formacién de formatos, la escritura para la
rotulacion de dibujos y lineas normalizadas.

Conocer los principales aspectos que la norma impone en el dibujo técnico, en cuanto a la disposicién
normalizada de la vista de un cuerpo y su contenido informativo.

Valoracién de la normalizacién como convencionalismo idéneo para simplificar, no solo la produccién, sino
también la comunicacion ddndole a ésta un cardcter universal.

Competencias que se trabajan
Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece la comprensién de la realidad histérica y social del mundo, su evolucion sus
logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se incluye la
Normalizacién (acotacion, cortes y secciones). En este sentido de toma de conciencia social debe

sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizacién en todo lo relacionado con la vida del hombre, y
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centrar al alumno en la normalizacion del Dibujo Técnico, distinguiendo las normas de acotacién y de
representacion de cortes y secciones, todas ellas de obligada aplicacién en los planos industriales.

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion lingtiistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacidn sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matemadtica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacion
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican trazados y construcciones geométricas de diferentes
elementos que, también, desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacidn, el descubrimiento, la reflexién y el conocimiento de las normas especificas, participan de
los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Es una
manera de que el alumnado pueda entender cémo las personas nos hemos relacionado con el medio en el que

vivimos.
DIBUJO TECNICO BLOQUE DE CONTENIDOS COMPETENCIAS EVALUABLES
Materiales y su correcto uso Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de | Comunicacién lingiiistica
ejercicios prdcticos y pruebas.

Matemdtica 'y  competencias
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80% de la nota bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico Aprender a aprender
10% de la nota Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Acotacion. Normas UNE, ISO, DIN

Conceptos:

Consideraciones generales.

Acotado de formas bdsicas en el plano y de sélidos bdsicos en el espacio.
Acotaciones lineales y angulares.

Acotaciones segln referencia de superficies.

Acotacién de aristas, didmetros y radios.

Procedimientos:

Conocimiento de las normas bdsicas que rigen en la acotacidn y dimensionado de cuerpos dados, mediante
sus proyecciones diédricas o en perspectiva.

Comprender y dibujar croquis acotados, atendiendo a las indicaciones de la norma UNE 1039-95.

Valoracion del correcto acabado de los dibujos, asi como las mejoras que en la representacién puedan
introducir las diversas técnicas grdficas.

Competencias que se trabajan
Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece la comprensién de la realidad histérica y social del mundo, su evolucion sus
logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se incluye la Normalizacion
(acotacion, cortes y secciones). En este sentido de toma de conciencia social debe sensibilizar al alumno de
la importancia de la normalizacién en todo lo relacionado con la vida del hombre, y centrar al alumno en la
normalizacidn del Dibujo Técnico, distinguiendo las normas de acotacién y de representacién de cortes y
secciones, todas ellas de obligada aplicacion en los planos industriales.

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.
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Competencia de comunicacion lingiiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.

A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacién grdfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemdtica
y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia, pues ho en vano se trabaja con sistemas de representacién
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican trazados y construcciones geométricas de diferentes
elementos que, también, desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia.

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacidn, el descubrimiento, la reflexién y el conocimiento de las normas especificas participan de
los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Es una
manera de que el alumnado pueda entender cémo las personas nos hemos relacionado con el medio en el que
vivimos.

DIBUJO TECNICO

BLOQUE DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS EVALUABLES

Materiales y su correcto uso

10% de la nota

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor

Competencia digital

Trabajos para la realizacion de
ejercicios prdcticos y pruebas.

80% de la nota

Comunicacion lingiiistica

Matemdtica 'y  competencias
bdsicas en ciencias y tecnologia

Sociales y civicas

Lenguaje grdfico

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y espiritu
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10% de la nota emprendedor

Cortes, secciones y roturas

Conceptos:

Diferencia entre corte y seccién. Rayados en cortes y secciones.

Cortes: por un solo plano, con giro, por planos paralelos, corte de cuadrante, corte parcial.
Seccionhes y roturas. Representacion.

Procedimientos:

Conocer las normas bdsicas que rige el dibujo técnico para la representacién de piezas con oquedades
mediante la aplicacidn de cortes y secciones, segun la norma UNE 1032.

Desarrollar las destrezas y habilidades que permitan expresar con precisién, claridad y objetividad
soluciones grdficas.

Apreciacién de la correcta representacion, delineacion y acabado de los dibujos, de manera que facilite su
comprensién en el proceso comunicativo e informativo

Competencias que se trabajan
Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del mundo, su evolucién sus
logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se incluye la Normalizacidn
(acotacion, cortes y secciones). En este sentido de toma de conciencia social debe sensibilizar al alumno de
la importancia de la normalizacién en todo lo relacionado con la vida del hombre, y centrar al alumno en la
normalizacién del Dibujo Técnico, distinguiendo las normas de acotacion y de representacion de cortes y
secciones, todas ellas de obligada aplicacién en los planos industriales.

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grdfica y visual, dotada de una expresividad y lenguaje
especificos, y por lo tanto en la comunicacién lingliistica puede tener un papel complementario, tendente a
reforzarla con la aportacién de elementos, que dado su cardcter universal, pueden hacer el discurso mucho
mds efectivo.
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A fravés de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula, de las exposiciones y
explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta competencia.

Matematica y competencias bdsicas de ciencia y tecnologia

El tema de la representacion grdfica, esta muy relacionado con el desarrollo de la Competencia matemadtica
y competencias bdsicas de ciencia y techologia, pues no en vano se trabaja con sistemas de representacion
(coordenadas y dngulos) y con escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se trabajan y aplican trazados y construcciones geométricas de diferentes
elementos que, también, desarrollan la Competencia matemdtica y competencias bdsicas de ciencia y
tecnologia. La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacidn, la
experimentacidn, el descubrimiento, la reflexién y el conocimiento de las normas especificas participan de
los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mds de aproximacién a la realidad y al mundo fisico, de
comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Es una
manera de que el alumnado pueda entender cémo las personas nos hemos relacionado con el medio en el que
vivimos.

METODOLOGIA

Para desarrollar las capacidades de abstraccion y concepcidn espacial, necesarias en la comprension de
trazados y convencionalismos, serd el profesor el que desarrolle la comprension de los fundamentos
tedricos en relacion con los procedimientos propuestos en cada unidad temdtica; los alumnos realizardn los
andlisis y las soluciones de estos procedimientos evitando aprendizajes memoristicos. Posteriormente,
realizardn pruebas periddicas individuales para comprobar el nivel de conocimientos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION
Los criterios que se tendrdn presentes en el proceso de evaluacién son:

Adquisicién en el dominio de las capacidades y destrezas referentes a las funciones de andlisis,
investigacion, expresion y comunicacién de ideas y de formas.

Andlisis y solucidn de los contenidos procedimentales que se plantean en cada unidad temdtica, sobre la
geometria plana y el espacio, resolviéndolos a partir de principios bdsicos y quedando patentes todos los
pasos y el razonamiento.

Valoracion de los contenidos de cardcter conceptual y procedimental por medio de pruebas individuales de
conocimientos, siendo periddicas a lo largo del curso escolar, y sirviendo también de orientacién al alumno
para detectar problemas y de referencia al profesor en las posibles deficiencias.

Para la recuperacién en la valoracién de los contenidos, tanto de cardcter conceptual como procedimental,

se realizardn otras pruebas individuales de conocimientos, teniendo en cuenta las posibles correcciones que
se hicieran en las pruebas iniciales, con el fin de no volver a cometer los mismos errores.
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EVALUACION

1°.- Resolver problemas geométricos valorando el método y el razonamiento empleado en su
resolucién, asi como su acabado y presentacién. Con este criterio se trata de verificar si el alumnado aplica
los contenidos de geometria plana y descriptiva adquiridos en la resolucién de problemas que asi lo exigen,
valorando el método analitico seguido para encontrar soluciones razonadas y teniendo en cuenta la adecuada
presentacién y acabado.

2°.- Conocer los contenidos bdsicos que permiten establecer las posibles relaciones entre arte y
Dibujo Técnico. Con este criterio se valora si los contenidos del Dibujo Téchico son entendidos como una
parte del signo visual, la que trata de la comunicacion objetiva, puesto que el Dibujo Técnico es un
procedimiento matemdtico grdfico que permite la representacion sobre un plano de objetos, elementos y
espacios, que tiene interés desde el punto de vista técnico, cientifico y artistico.

3°.- Aplicar el concepto de potencia, eje radical y tangencias a la solucién de problemas técnicos y
al correcto acabado del dibujo en la resolucidn de enlaces y puntos de contacto. A través de este criterio
se trata de comprobar si el alumnado es capaz de dibujar formas y estructuras grdficas en las que tengan
que aplicar, para su resolucién razonada, los conceptos de potencia, eje radical y tangencias. Es importante
para valorar este criterio que los casos de tangencias sean expuestos de forma razonada, para aplicar en su
resolucién todos los conocimientos adquiridos, evitando la simple memorizacidn de estos.

4°- Aplicar las curvas cénicas a la resolucién de problemas técnicos en los que intervenga su
definicion, las tangencias o las intersecciones con una recta.

Con este criterio se propone comprobar, ademds de la capacidad de aplicar conocimientos
geométricos relacionados con las curvas cénicas y técnicas, el nivel de destreza alcanzado en el manejo del
material especifico para el trazado y para la creacién de formas curvilineas, o la representacién sobre el
plano de curvas observadas en el entorno natural o en los objetos y disefios de uso cotidiano.

5°.- Aplicar los principios de las transformaciones en el plano en la resolucién de problemas
homogrdficos y en la identificacion del tipo de transformacién empleada en obras artisticas de distintas
manifestaciones: pintura, escultura, arquitectura etc.

Este criterio permite valorar el grado de desarrollo de la capacidad de identificacién de formas
artisticas o técnicas en las que las transformaciones han jugado un papel determinante, asi como la
aplicacién del conocimiento adquirido sobre las transformaciones geométricas en la resolucion de problemas
homogrdficos.

6°.- Utilizar el sistema diédrico para la resolucién de problemas de minima distancia, la
representacion de formas planas, poliédricas, o de revolucion, hallar la verdadera forma y magnitud y
obtener el desarrollo y secciones.

Con este criterio se comprueba el nivel de destreza y de conocimiento adquirido por el alumnado en
el empleo del sistema diédrico para resolver problemas relacionados con la resolucion de casos de minima
distancia, aplicando los métodos de intersecciones, representaciones de formas planas, poliedros o figuras
de revolucion.

PRIMERA EVALUACION
Dibujo geométrico:

a.- Trazados en el plano.

b.- Potencia.

c.- Poligonos.

d.- Transformaciones geométricas.
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e.- Tangencias
f.- Curvas técnicas.
g.- Curvas cénicas.

TEMPORALIZACION- 1° EVALUACION
Del 21 de septiembre al 22 de diciembre.
SEGUNDA EVALUACION

Sistema Diédrico:

a.- Punto, recta y plano. Forma plana. Pertenencias.
b.- Intersecciones entre planos y entre rectay plano.
c.- Paralelismo y perpendicularidad.
d.- Métodos:
=  Abatimientos.
* Cambios de planos de proyeccion.
» Giros con los ejes perpendiculares a los planos de proyeccion.
» Distancias, dngulos y verdaderas magnitudes.
e.- Concepto de superficie y su representacion.
f.- Cuerpo geométrico y concepto de volumen.
g.- Poliedros regulares: Tetraedro, hexaedro y octaedro.
h.- Prismas y pirdmides rectos.
i.- Cono y cilindro de revolucién.
j.- Esfera.
k.- Secciones e intersecciones de rectas y planos con cuerpos geométricos elementales.

TEMPORALIZACION- SEGUNDA EVALUACION
Del 7 de enero al 26 de marzo.
TERCERA EVALUACION.

Sistema axonométrico:
a.- Fundamentos:
e Tipos de axonometrias. Punto, rectay plano. El paralelismo en las axonometrias.
b.- Axonometria ortogonal:
o Ejesy coeficientes de reduccién. Dibujo isométrico.
e Proyecciones isométricas de formas planas y circunferencia en planos coordinados o
paralelos a los mismos.
e Representacion de superficies y cuerpos geométricos elementales.
c.- Axonometria oblicua, (perspectiva caballera)
e Angulo de fuga y coeficiente de reduccién.
e Formas planas y circunferencias en planos coordenados o paralelos a los mismos.
o Representacién de superficies y cuerpos geométricos elementales.

d.- Sistema Cénico:
e Proyeccion cénica. Fundamentos.
e Perspectiva lineal, elementos.
e Punto, rectay plano.
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e Perspectiva de formas planas y sélidos elementales.

e.- Introduccion a la normalizacion:
¢ Fundamentos, ventajas e inconvenientes. Normas UNE.
e Formatos. Escritura y lineas normalizadas. Sistema Europeo de representacion. Vistas.
Secciones. Acotacidn, sistemas de acotacion.

TEMPORALIZACION- TERCERA EVALUACION.

Del 5 de abril al 29 de mayo.

EVALUACION Y RECUPERACION DE DIBUJO TECNICO EN 1° Yy 2°
BACHILLERATO, EN REGIMEN DIURNO Y NOCTURNO, EN CASO DE
CONFINAMIENTO POR PANDEMIA POR COVID-19

Contard de envio de tareas, compuestas por una serie de ldminas, por cada trimestre y pruebas parciales
con opciones, que también se realizardn a lo largo de las evaluaciones sobre los temas expuestos en clase.
Se usard la plataforma Moodle, para las tareas y las pruebas podrdn ser presenciales, si se pudiesen
realizar o virtual en caso de que ho se pueda. Por la complejidad, que ocasionard esta situacion a la materia
de Dibujo Técnico, por ser una materia de cardcter mds prdctico, se intentard dinamizar las pruebas y las
tareas, a lo largo de las evaluaciones, en el supuesto que nho haya ninguna presencialidad. Se dardn
instrucciones claras de cémo trabajarlas las tareas por la plataforma, y para las pruebas se realizardn o
bien por videoconferencias o con el correo de la plataforma. Todos los conocimientos adquiridos en el
transcurso del desarrollo de la programacién, serdn y en todo momento, obligatorio tenerlos a en cuenta y
en ser aprendidos, ya que serdn objeto de evaluacidn en todas las evaluaciones.

A lo largo del curso, se establecerd un calendario (acordado entre alumnos y profesor) de recuperaciones
parciales, correspondientes a pruebas no superadas, dando opcién asi a una posible recuperacién inmediata.

Se deberd informar a los alumnos, en todo momento, de la valoracion asighada a cada una de las preguntas
que son propuestas en los ejercicios de exdmenes.

CALIFICACIONES

La calificacion que recibird el alumno al final de cada periodo de evaluacién se hard teniendo en cuenta los
siguientes criterios:
e a.- Exdmenes o pruebas de control de conocimientos 80%.
e b.- Valoracién en la resolucién de los trabajos propuestos, por medio de tareas, la actitud e
implicacidn en el aprendizaje de la materia, que se reflejard en el interés demostrado en el
trabajo de las tareas, preguntas y aclaraciones, entrega en plazo y forma, etc.

PRUEBA FINAL

Al final de la tercera evaluacién se comunicard al alumnado que superen y no superen la asignatura de
Dibujo Técnico. Para aquellos que no superen hasta ese momento el curso, se le convoca a la prueba global
de la materia, con los objetivos y contenidos minimos. No superada esta, el alumno obtendrd la calificacion
de “insuficiente” hasta una nueva convocatoria.

La prueba constard de tres partes correspondientes a las tres evaluaciones.
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PRUEBA DE SEPTIEMBRE:
La prueba extraordinaria de septiembre, tendrd las mismas caracteristicas que la prueba de junio.
CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION:

El Departamento evaluard el desarrollo y la evolucién del alumnado con un proceso basado en la
observacion diaria y continuada de su aprendizaje y maduracion personal, y la realizacién de una serie de
tareas y exdmenes que ofrezcan una vision global del grado de adquisicion de las competencias bdsicas y de
la consecucién de los objetivos de la materia.

Las ldminas incluyen los siguientes pardmetros a valorar:
e Trabajo de clase controlado a través de la plataforma
e Puntualidad en la entrega de tareas y pruebas, preocupacién por recuperar las sesiones
perdidas.
e Colaboracién activa en el desarrollo de la clase.
e Entrega de ldminas en tiempo, forma y nimero.

En la resolucidn de las ldminas se valorard:

e Ordeny limpieza en la presentacion de las soluciones.

¢ Planteamiento del problema correctamente.

o Desarrollo y aplicacién de los contenidos para alcanzar la solucién. En la realizacién de los
ejercicios deberd reflejarse el trazado del proceso constructivo a ldpiz, destacando
grdficamente el resultado final.

e Determinacion de la solucion concreta al problema planteado, con precision. Se pondrd
especial énfasis, en aquellos ejercicios que por su simplicidad sea hecesario que la solucién
no admita errores.

Para la correccién de las pruebas objetivas se seguirdn los siguientes criterios:

e Comprensién del enunciado y de los datos, por la correccion del planteamiento: 45% de la
puntuacién maxima.

e Conocimiento de los procedimientos y de las normas, por la exactitud del resultado: 45% de
la puntuacién maxima.

e Destreza en el trazado, por la precision, limpieza y disposicion del dibujo: 10% de la
puntuacion maxima.

Se realizardn varias pruebas teédrico-prdcticas parciales por trimestre, alin sin concretar ya que
dependeria de la dificultad de los contenidos, las cuales serdn 80% de la nota mdxima, a las que se le
sumard el 20% de la nota mdxima obtenida en las Idminas de las tareas propuestas, resueltas y enviadas por
la plataforma.

El alumno que falte a un examen debe presentar un parte médico justificando la ausencia, y si ho lo
realiza su calificacién serd negativa.

VALORACION DE LOS TRIMESTRES EN LA NOTA FINAL DE CURSO:

Para obtener la nota de la evaluacién final de curso (Ordinaria) se realizard la media de los
trimestres. No se hard media cuando en una evaluacion no se supere el 3,5 quedando para recuperar en
septiembre.
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Para aprobar cada trimestre el alumnado deberd entregar realizadas, como minimo, un 75% de
laminas requeridas en cada tarea.

El profesor tendrd en cuenta las situaciones excepcionales que pueda presentar un alumno a la hora
de valorar el curso.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA EL ALUMNADO CON ALGUNA EVALUACION PENDIENTE
DURANTE EL CURSO:

Los alumnos que no superen una evaluacion podrdn recuperarla, en el proximo frimestre, del
siguiente modo:

¢ Haciendo bien los ejercicios no aprobados, o en su caso otros alternativos de igual categoria
que el profesorado les pondrd. Se entregardn dos semanas antes de la evaluacién siguiente.
Serd necesario que se presenten a correccion en clase hasta dicho momento.

e Recuperando las pruebas exdmenes insuficientes, para lo cual se dard una Gnica oportunidad
en el trimestre siguiente.

¢ Corrigiendo la forma de trabajar, atendiendo a los aspectos anteriormente expuestos y o
corrigiendo la actitud.

El examen de recuperacion se realizard de la siguiente manera:

Los alumnos que no hayan recuperado del modo anterior, en junio, podrdn presentarse al examen de
recuperacién de las evaluaciones suspensas.

También podrdn presentarse los alumnos que deseen subir nota.

REVISION DE LA PROGRAMACION

Durante el curso se revisardn las programaciones para subsanar posibles errores o actualizaciones.
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